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Introducere:

Acest raport rezuma sondajul $i interviurile cu grupurile de discutie realizate in cadrul
pachetului de lucru 2 (Proiectarea activitatilor STEM si OER), activitatea 2.2 (Colectarea
datelor Si cercetarea pe teren). Conform cererii de proiect, grupul tinta a fost format din
profesori Si elevi. Activitatile legate de cercetare s-au desfagurat in conformitate cu
metodologia dezvoltata anterior de catre liderul actiunii, Lukasiewicz - Institutul pentru
Tehnologii Durabile (P4), cu participarea altor parteneri.

Cercetarea a urmarit sa finteleagad nevoile, provocarile Si oportunitatile asociate cu
integrarea tehnologiilor digitale in invatarea si predarea STEM i sa identifice cele mai bune
practici pentru creSterea participarii in domeniile STEM. Aceasta a explorat modul in care
profesorii ar putea utiliza in mod eficient instrumentele digitale in procesul de predare, cum
sa adapteze materialele educationale la diversele stiluri de invatare ale elevilor Si cum sa
sprijine profesorii in identificarea si rezolvarea dificultatilor de invatare. Tn plus, studiul a
urmarit, de asemenea, sa identifice provocarile cu care s-au confruntat profesorii STEM in
ceea ce priveSte participarea studentilor de sex feminin in STEM, pentru a creste
participarea acestora in domeniul stiintelor Si pentru a le incuraja s urmeze studii in acest
domeniu.

Grupul tinta al cercetarii:

Studiul a implicat profesori Si elevi din diferite Scoli (atat din invatamantul primar, cat si din
cel gimnazial) care au fost implicati in procesul de invatare Si predare STEM. Dintre profesori,
au fost identificati atat cei cu experienta in utilizarea tehnologiilor digitale in educatie, cat si
cei care abia incepusera sa lucreze in acest domeniu, ceea ce a permis o intelegere
cuprinzatoare a rezultatelor. Participantii la studiu au reprezentat diverse domenii STEM Si
niveluri de educatie. Tinand cont de prevederile cererii de finantare a proiectului privind
subreprezentarea femeilor/fetelor in disciplinele STEM, s-a pus accentul pe paritatea de gen.

Metodologie:

Structura cercetarii a fost impartita in doua etape Si a fost realizata de parteneri din fiecare
tara (Germania, Polonia, Romania, Portugalia, Turcia).

FAZA 1: Prima etapa a implicat realizarea unui sondaj in randul profesorilor Si elevilor
pentru a colecta date cantitative. Chestionarul a examinat diverse aspecte ale
educatiei STEM si aspecte conexe, cum ar fi frecventa utilizarii tehnologiei in predare,
perceptia importantei educatiei STEM pentru viitoarele oportunitati de cariera,
provocarile asociate cu predarea STEM Si sugestii pentru imbunatatirea procesului. n



STEM pentru scoli incluzive Co-funded by
Numarul proiectului: the European Union

2023-1-DE02-KA220-000151162

plus, au fost explorate diverse aspecte sociale, cum ar fi diferentele de gen in STEM,
sprijinul parintilor, integrarea diferitelor grupuri sociale in educatia STEM si influenta
mass-media Si a culturii populare asupra interesului pentru stiinta. Chestionarul a
fost impartit in doua blocuri: Blocul 1 pentru profesori Si Blocul 2 pentru elevi (Anexa
1). Desi cererea de proiect specifica un numar minim de 20 de participanti (10
profesori Si 10 elevi), s-au depus eforturi pentru a intervieva cat mai multi
respondenti posibil. O dimensiune mai mare a eSantionului a crescut probabilitatea
de a obline rezultate reprezentative pentru intreaga populatie Si a minimizat erorile
care decurg din diferentele aleatorii dintre grupuri. n plus, cresterea numarului de
respondenti a sporit puterea statistica a studiului, ceea ce a dus la o mai mare
incredere Tn acuratetea rezultatelor Si a concluziilor.

Sondajele au fost efectuate atat personal, cat Si prin intermediul unui formular
online. Chestionarele pe suport de hartie (in versiunea lingvisticd a unui anumit
partener) au fost tiparite, distribuite respondentilor Si apoi colectate de catre
persoana care coordona cercetarea. Formularul online a fost elaborat de catre
conducatorul activitatii (P4) si transmis celorlalti parteneri pentru traducere.
Respondentilor li s-a furnizat un link catre formularul in versiunea lingvistica a
partenerului respectiv.

Tn cazul in care respondentii au completat versiunile pe hartie ale formularului,
persoana care coordona procesul trebuia sa introduca rezultatele intr-un formular
Google (acelasi link pe care l-au primit respondentii care au completat chestionarul
online). Acest lucru a permis colectarea eficienta a rezultatelor intr-o singura baza de
date Si integrarea rezultatelor intr-un singur fisier colectiv.

FAZA 2: A doua etapa a constat in identificarea a cel putin 10 elevi Si 10 profesori care
sa participe la un interviu de grup de discutii, care a servit ca o urmarire aprofundata
a sondajelor efectuate anterior. Aceste interviuri puteau fi realizate fie fata in fata, fie
prin intermediul platformelor digitale disponibile (de exemplu: Zoom, Teams, Google
Meet etc.). Perspectivele adunate n urma acestor interviuri au imbogatit studiul prin
furnizarea de date calitative in cadrul domeniului de studiu. Structura Si metoda
interviurilor au respectat urmatoarele orientari:

e Organizarea interviului: Fiecare interviu s-a desfasurat intr-o atmosfera de
incredere deplind, respectdnd urméatoarele linii directoare: (1) Tntdmpinand
participantii intr-o maniera calda Si prietenoasa pentru a crea un sentiment de
confort Si fincredere. (2) Dand dovada de intelegere Si empatie fata de
participanti, ascultdndu-i cu atentie Si aratand interes fatd de experientele si
opiniile lor. (3) Subliniind faptul ca toate opiniile sunt valoroase Si ca nu vor fi
judecate, ceea ce incurajeaza schimbul deschis de opinii.
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e Introducere: Introducerea scopului interviului Si clarificarea participantilor cu
privire la importanta acestuia au fost cruciale. Acest lucru a implicat explicarea
modului in care perspectivele lor vor contribui la avansarea intelegerii in domeniu,
la modelarea practicilor educationale si, in cele din urma, la beneficiul
experientelor de invatare ale elevilor.

e Desfagurarea interviului: Tn timpul interviului, au fost adresate intrebdri deschise
(asa cum sunt prezentate in anexa 2) pentru a incuraja participantii sa isi
impartaseasca liber experientele, opiniile si reflectiile. Dialogul si schimbul de
opinii ntre participanti au fost incurajate pentru a promova o atmosferd mai
deschisd si mai dinamica. Pentru fiecare intrebare au fost luate notite care
contineau cele mai importante idei din raspunsurile respondentilor, asigurandu-se
ca contributiile valoroase au fost surprinse in mod eficient.

e Rezumat: La finalul interviului, principalele puncte discutate au fost rezumate,
subliniindu-se cele mai importante perspective Si idei impartasite de catre
participanti. Apoi, participantii au fost invitati sa ofere comentarii sau intrebari
suplimentare pe care le-ar putea avea, asigurandu-se ca vocea lor a fost pe deplin
ascultatd si abordand orice preocupari sau idei persistente pe care ar fi dorit sa le
impartaseasca.

e Completarea raportului: Dupa ce a rezumat principalele puncte discutate in
timpul interviului, intervievatorul a procedat la completarea formularului de
rezultate, asa cum este prezentat in anexa 3. Aceasta a presupus documentarea
principalelor constatari, perspective Si observatii derivate din interviu. Fiecare
sectiune a formularului a fost completatd cu exactitate pentru a se asigura ca
toate informatiile relevante au fost luate in considerare Si inregistrate in mod
corespunzator pentru analiza.

Tn cazul in care legislatia nationala prevedea acest lucru, participantilor la sondaje si/sau
interviuri de tip focus-grup li s-a cerut sa semneze declaratii de consimtamant pentru a
participa la sondaj. Formularul de declaratie a fost atagsat ca Anexa 4, subliniind scopul
cercetarii, caracterul voluntar al participarii Si confidentialitatea raspunsurilor lor.
Participantilor li s-a oferit posibilitatea de a examina formularul i de a pune intrebari
fnainte de a-si da consimtamantul.

Indicatori:

Numarul de cadre didactice participante in etapa 1: 107 (prevazut in metodologie:
60)

Numarul de studenti participanti in etapa 1: 166 (prevazut in metodologie: 60)

Numarul de cadre didactice participante in etapa 2: 60 (prevazut in metodologie: 60)
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Numarul de studenti care participa in etapa 2: 80 (prevazut in metodologie: 60)

Rapoarte de cercetare privind etapa 2 (pregatite de fiecare partener) = 6 (prevazut in
metodologia: 6)

Toti indicatorii prevazuti au fost indepliniti.

Termenele-limita pentru fiecare etapa a cercetarii:

25 martie 2024 - Aprobarea versiunii finale a chestionarului Si a intrebarilor pentru
interviurile detaliate.

27 martie 2024 - Elaborarea unui formular online (Google Forms) de catre liderul de
activitate, P4.

2 aprilie 2024 - Traducerea in limbile nationale a chestionarului Si a intrebarilor
pentru interviurile detaliate.

26 aprilie 2024 - Realizarea unui sondaj Si a unor interviuri detaliate.

3 mai 2024 - Completarea de catre fiecare partener a formularelor de raspuns (care
furnizeaza rezultatele cantitative [baza de date Excel din Google Forms] si rezultatele
cercetarii calitative).

17 mai 2024 - Pregatirea raportului final de catre responsabilul de sarcina (P4).

Finalizarea acestei etape este o etapa importanta in calendarul proiectului, deoarece toti
indicatorii au fost indepliniti cu succes Si vor permite proiectului sa treacd la urmatoarele
etape. Urmatoarele sectiuni ale acestui raport vor prezenta perspective Si analize detaliate
derivate din datele colectate.

Rezultate:

in prima parte de mai jos sunt prezentate tabele cu rezultatele sondajelor de cercetare din
fiecare tara in parte (date procentuale), apoi sunt prezentate rezultate sintetice sub forma de
diagrame. A doua parte prezintd rezultatele interviurilor de tip focus-grup din tarile
partenere individuale Si rezuma cele mai importante perspective care se repeta in diferite
tari. Numarul de raspunsuri individuale este indicat intre paranteze, in dreptul procentelor.
Trebuie remarcat faptul ca unele intrebari permiteau mai multe raspunsuri. O celula
umpluta cu verde indica cel mai mare procent.
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Rezultatele cercetarii prin sondaj: Blocul 1 - Completat de cadrele didactice

Esantion de cercetare pe tari:

Germania (P1): 10
Polonia (P4): 14
Portugalia (P6): 24
Romania 1 (P2): 17
Romania 2 (P3): 26
Turcia (P5): 16

TOTAL: 107
1.1. La ce $coala sunteti profesor?
a) Scoala primara b) Scoala gimnaziala c) Liceu / scoala profesionala
Germania 100% (10)
Polonia 14,3% (2) - 85,7% (12)
Portugalia - 25% (6) 75% (18)
Romania 1 - - 94,1% (16)*
Romania 2 7,7% (2) 88,5% (23) 3,8% (1)
Turcia 18,8% (3) 37,5% (6) 43,8% (7)
TOTAL 6,54% (7) 32,71% (35) 59,81% (64)
* Tn Romania, un profesor universitar a luat parte la studiu (5,9%).
M 3) Primary

B b) Secondary
[ c) Upper secondary
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Marea majoritate a cadrelor didactice din licee (59,81%) Si Scoli gimnaziale (32,71%) au participat la

studiul de cercetare. Tn plus, un profesor universitar a completat, de asemenea, studiul.

1.2. Tn ce tara se afla scoala dumneavoastra?

a) Germania b) Polonia c) Portugalia d) Romania e) Turcia
Germania 100% (10) - - - -
Polonia - 100% (14) - - -
Portugalia - - 100% (24) - R
Romanial - - - 100% (17) -
Romania 2 - - - 100% (26) -
Turcia - - - - 100% (16)

1.3. Care sunt disciplinele STEM care va intereseaza cel mai mult? (Selectati-le pe toate cele care se

aplica)
a) Stiinta b) Tehnologie c) Inginerie d) Matematica
Germania 50% (5) 10% (1) 20% (2) 20% (2)
Polonia 71,4% (10) 71,4% (10) 85,7% (12) 71,4% (10)
Portugalia 25% (6) 70,8% (17) 20,8% (5) 20,8% (5)
Romania 1 47,2% (7) 64,7% (11) 52,9% (9) 23,5% (4)
Romania 2 68% (17) 40% (10) 4% (1) 44% (11)
Turcia 68,8% (11) 62,5% (10) 31,3% (5) 56,3% (9)
TOTAL 29,47% (56) 31,05% (59) 17, 90% (34) 21,58% (41)
i M a) Science
M b) Technology

M c) Engineering
d) Mathematics
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Rezultatele privind interesul pentru anumite discipline STEM sunt mai mult sau mai putin egale. Cu
toate acestea, se poate observa un usor avantaj al grupului de studiu in cazul tehnologiei (31,05%).

1.4. Cat de des va implicati in activitati legate de STEM in afara gcolii?

a) Zilnic b) Saptamanal c) Lunar d) Rareori e) Niciodata
Germania 10% (1) 20% (2) 50% (5) 20% (2) -
Polonia 28,6% (4) 57,1% (8) - 14,3% (2) -
Portugalia 20,8% (5) 8,3% (2) 8,3% (2) 45,8% (11) 16,7% (4)
Romania 1 17,6% (3) 17,6% (3) 17,6% (3) 41,2% (7) 5,9% (1)
Romania 2 - 11,5% (3) 11,5% (3) 65,4% (17) 11,5% (3)
Turcia 6,3% (1) 18,8% (3) 25% (4) 50% (8) -
TOTAL 13,08% (14) 19,63% (21) 15,89% (17) 43,92% (47) 7,48% (8)
M a) Daily
B b) Weekly
M c) Monthly
43.92% d) Rarely
M=) Never

15.89%

Mai mult de jumatate dintre respondenti au recunoscut ca se implica rar (43,92%) sau niciodata
(7,48%) in activitati legate de STEM in afara Scolii. Cu toate acestea, aproape jumatate au recunoscut
ca participa la acest tip de activitati. Tn acest caz, cel mai mare procent de profesori se implica
saptamanal in ele.

1.5. Cat de importanta credeti ca este educatia STEM pentru viitoarele oportunitati de cariera?

a) Foarte d) Nu este foarte | e) Nu este
. b) Important c) Neutru . .
important important deloc important
Germania 30% (3) 40% (4) 20% (2) 10% (1) -
Polonia 71,4% (10) 14,3% (2) 14,3% (2) - -
Portugalia 45,8% (11) 54,2% (13) - - -
Romania 1 41,2% (7) 58,8% (10) - - -
Romania 2 46,2% (12) 50% (13) 3,8% (1) - -
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Turcia | 62,5% (10) 37,5% (6) - - -

TOTAL | 49,53% (53) 44,86% (48) 4,68% (5) 0,93% (1) -

4.68%0.93%

W 2) Very important
M b) important
® c) Neutral
d) Not very important
M =) Not important at all

Profesorii chestionati au recunoscut ca educatia STEM este foarte importanta (49,53%) sau
importanta (44,86%) pentru viitoarele oportunitati de carierd. Niciunul nu a indicat raspunsul "e) Nu
este deloc important".

1.6 Cu ce provocari va confruntati in predarea disciplinelor STEM? (Selectati toate variantele care se

aplica)
f) Sprijin extern
:) Llr:sa de interes a :Il(tevlllor dea limitat la insuficient guverr;amentale (‘;a rugam
esurse studentil co,:c:g‘taele tehnologie | (director, alti | nationale i srec' ati):
or : colegi) locale, asociatii, AL
etc.)
Germania | 90% (9) | 90% (9) 100% (10) 30% (3) - 10% (1) -
42,9%
Polonia | 57,1% (8) (6) ° 42,9% (6) 42,9% (6) | 14,3% (2) 42,9% (6) -
. 66,7% 45,8% 54,3%
Portugalia 54,3% (13) 33,3% (8) 29,2% (7) -
(16) (11) (13)
70,6%
Romania 1 | 52,9% (9) (12)0 64,7% (11) | 29,4% (5) 5,9% (1) 41,2% (7) -
84,6% 23,1%
Romania 2 ° ° | 38,5%(10) | 19,2% (5)| 3,8% (1) 61,5% (16) -
(22) (6)
62,5%
Turcia | 75% (12) (10)0 43,8% (7) 37,5% (6) | 43,8% (7) 43,8% (7) -

10
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TOTAL

26,39%
(76)

18,75%
(54)

19,79% (57)

13,19%
(38)

6,60% (19)

15,28% (44)

M a) Lack of resources
W b) Lack of students' interest
W) Students’ difficulty in...

d) Limited access to tach...
e) Insufficient intern.
support

f) Insufficiant extern.
support

M g) Other

Respondentii au indicat cel mai adesea lipsa resurselor (26,39%), dificultatea elevilor de a intelege
conceptele (19,79%), lipsa de interes a elevilor (18,75%) Si sprijinul extern insuficient (15,28%).
Rezultatele permit sa se concluzioneze ca una dintre cele mai frecvente provocari sunt cele legate de

elevii insisi, nu doar de accesul la resurse, tehnologie sau sprijin.

1.7. Cat de des folositi tehnologia in predarea STEM?

a) Zilnic b) Saptamanal c) Lunar d) Rareori e) Niciodata
Germania - 40% (4) 50% (5) 10% (1) -
Polonia 83,3% (10) - - - 16,7% (2)
Portugalia 29,2% (7) 16,7% (4) 25% (6) 16,7% (4) 12,5% (3)
Romania 1 11,8% (2) 47,1% (8) 11,8% (2) 23,5% (4) 5,9% (1)
Romania 2 34,6% (9) 19,2% (5) 7,7% (2) 34,6% (9) 3,8% (1)
Turcia 31,3% (5) 31,3% (5) - 37,5% (6) -
TOTAL | 31,43% (33) 24,76% (26) 14,28% (15) 22,86% (24) 6,67% (7)
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M 3) Daily
Wb} Weekly
Hc) Monthly
|d) Rarely
M) Never

Cadrele didactice chestionate au raspuns ca utilizeaza zilnic (31,43%) sau saptamanal (24,76%)
diverse tipuri de tehnologii in predarea STEM. in ciuda acestui fapt, un procent mare a recunoscut
totusi ca utilizeaza tehnologia in predarea STEM mai rar decat lunar (22,86%) sau niciodata (6,67%).

1.8. Cum preferati sa predati disciplinele STEM? (Selectati toate variantele care se aplica)

a) Activitati . i d) Tutoriale e) Citirea
. ’ b) Prelegeri c) Proiecte de grup .
practice online manualelor
Germania 100% (10) 80% (8) 100% (10) 80% (8) 50% (5)
Polonia 85,7% (12) - 71,4% (10) 14,3% (2) 14,3% (2)
Portugalia 91,7% (22) - 58,3% (14) 20,8% (5) -
Romania 1 88,2% (15) 23,5% (4) 58,8% (10) 35,3% (6) 5,9% (1)
Romania 2 92% (23) 8% (2) 68% (17) 36% (9) 16% (4)
Turcia 93,8% (15) 37,5% (6) 81,3% (13) 31,3% (5) 18,8% (3)
TOTAL 40,25% (97) 8,30% (20) 30,71% (74) 14,52% (35) 6,22% (15)
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6.22%

M 3) Hands-on activities
B b) Lectures

W) Group projects

1 d) Online tutorials

M ) Reading texthooks

Profesorii intervievati prefera in principal sa predea STEM prin activitati practice (40,25%) Si proiecte
de grup (30,71%). Prelegerile (8,30%) Si citirea manualelor (6,22%) au fost considerate cea mai putin
preferata forma de predare.

1.9. Credeti ca educatia STEM pregateste in mod adecvat elevii pentru provocarile din lumea reala?

a) Da b) Nu c) Nu stiu
Germania 70% (7) 30% (3) -
Polonia 71,4% (10) 28,6% (4) -
Portugalia 62,5% (15) 12,5% (3) 25% (6)
Romania 1 70,6% (12) 5,9% (1) 23,5% (4)
Romania 2 76,9% (20) 7,7% (2) 15,4% (4)
Turcia 93,8% (15) 6,3% (1) -
TOTAL 73,84% (79) 13,08% (14) 13,08% (14)

Wa) Yes
b)) Ne
M c) Don't know

13
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Aproape trei sferturi dintre respondenti considera ca educatia STEM fi pregateste in mod adecvat pe
elevi pentru provocarile din lumea reala (73,84%). 13,08% au indicat ca nu ii pregatesSte pe elevi
pentru provocarile din lumea reald, iar acelasi procent (13,08%) au recunoscut ca nu Stiu.

1.10. Ce imbunatatiri ati sugera pentru imbunatatirea educatiei STEM? (Selectati toate variantele
care se aplica)

Lo b) O mai buna c‘) Cre§vt¢.a.rea d) Integrarea ¢ Mai"multe f) Altele (va

a) Aplicatii finantarii excursii pe teren . .
. i formare a artelor i . rugam sa

mai practice . pentru si vorbitori L
profesorilor (STEAM) T precizati):

resurse invitati ’
Germania 70% (7) 90% (9) 90% (9) - - -
Polonia | 85,7% (12) 57,1% (8) 100% (14) 14,3% (2) 14,3% (2) -
Portugalia | 70,8% (17) 83,3% (20) 58,3% (14) 16,7% (4) 8,3% (2) -
Romanial | 88,2% (15) 52,9% (9) 82,4% (14) 17,6% (3) 35,3% (6) -
Romania2 | 80,8% (21) 42,3% (11) 88,5% (23) | 46,2% (12) 30,8% (8) -
Turcia | 100% (16) 62,5% (10) 62,5% (10) 50% (8) 56,3% (9) -

28,47%

TOTAL | 29,83% (88) | 22,71% (67) (84) 9,83% (29) 9,16% (27) -

W a) Maore practical appl...

W b) Better teacher training
¢} Increased funding...
d) Integration of arts

M =) More field trips...

W) Other

2

Potrivit respondentilor, pentru a imbunatati educatia STEM este necesar sa se utilizeze mai multe
aplicatii practice (29,83%), sa se mareasca finantarea pentru resurse (28,47%) Si sa se asigure o mai
buna formare a profesorilor (22,71%). Aproape fiecare al zecelea participant la sondaj a indicat
integrarea artelor (9,83%) Si mai multe excursii Si vorbitori invitati (9,16%).

1.11. Percepeti ca exista un decalaj intre femei si barbati in domeniile STEM?

a) Exista si trebuie sa fie b) Exista, dar nu este o L.
. < e e x c) Nu exista
abordata problema semnificativa.
Germania 50% (5) 30% (3) 20% (2)
Polonia 28,6% (4) 57,1% (8) 14,3% (2)
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Portugalia 41,7% (10) 50% (12) 8,3% (2)

Romania 1 17,6% (3) 47,1% (8) 35,3% (6)

Romania 2 34,6% (9) 42,3% (11) 23,1% (6)
Turcia 56,3% (9) 18,8% (3) 25% (4)
TOTAL 37,38% (40) 42,06% (45) 20,56% (22)

a) It exists and needs to be

addressed

b) It exists but is not a
significant issue
M c) Is does not exist

Aproape 80% dintre cadrele didactice intervievate au observat diferenta de gen in domeniile STEM,

dintre care 42,06% considera ca nu este o problema semnificativa, iar 37,38% au recunoscut ca

trebuie abordata. Restul de 20,56% dintre respondenti considera ca diferenta de gen in domeniile
STEM nu exista.

1.12. Cum apreciati nivelul de sprijin pentru educatia STEM in comunitatea dumneavoastra?

a) Sprijin puternic b) Sprijin moderat c) Sprijin limitat d) Fara sprijin
Germania 20% (2) 60% (6) 20% (2) -
Polonia - 42,9% (6) 42,9% (6) 14,3% (2)
Portugalia - 33,3% (8) 58,3% (14) 8,2% (2)
Romania 1 5,9% (1) 47,1% (8) 41,2% (7) 5,9% (1)
Romania 2 3,8% (1) 30,8% (8) 42,3% (11) 23,1% (6)
Turcia 6,3% (1) 37,5% (6) 56,3% (9) -
TOTAL 4,67% (5) 39,25% (42) 45,80% (49) 10,28% (11)
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4.67%
| e
10.28%:,}: b
i i M ) Strong support
39.25% Hb) I'\:'“Iolderate support
c) Limited support
A5.80% d) No support
>

Majoritatea respondentilor au evaluat nivelul de sprijin pentru educatia STEM in comunitatile lor ca
fiind limitat (45,80%) Si moderat (39,25%). Doar 4,67% au recunoscut ca nivelul de sprijin este
puternic, dar fiecare al zecelea (10,28%) a recunoscut ca nu exista deloc sprijin n aceasta privinta in

comunitatea lor.

(Selectati toate variantele care se aplica)

1.13. Cum credeti ca educatia STEM ar putea fi mai atractiva pentru elevi?

d) Oferirea de
- b) Introducerea de - oportunitati
a) Incorporarea L. c) Utilizarea ’ .
 multor activitati de instrumentelor pentru e) Altele (va
n:(al r::um ot rezolvare a tehnologi creativitate in rugam sa
€ pet. ente problemelor din .et © :g ce cadrul precizati):
AR lumea reala interactive disciplinelor
STEM
Germania 60% (6) 100% (10) 60% (6) 40% (4) -
Polonia 57,1% (8) 85,7% (12) 71,4% (10) 42,9% (6) -
Portugalia 70,8% (17) 83,3% (20) 41,7% (10) 41,7% (10) -
Romania 1 76,5% (13) 94,1% (16) 76,5% (13) 35,3% (6) -
Romania 2 61,5% (16) 76,9% (20) 61,5% (16) 38,5% (10) -
Turcia 87,5% (14) 87,5% (14) 81,3% (13) 68,8% (11) -
TOTAL 26,33% (74) 32,74% (92) 24,20% (68) 16,73% (47) -
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M 3) Incorporating more hands-on...
B b) Introducing real-world...

¥ c) Using interactive...

_ d) Providing opportunities...

2] Other

in fiecare tara analizatd, cel mai mare numar de cadre didactice au considerat ca educatia STEM ar
putea fi mai atractiva pentru elevi prin introducerea unor activitati de rezolvare a problemelor din
lumea reald, ceea ce a dat un scor total de 32,74%. in continuare, respondentii au indicat incorporarea
mai multor experimente practice (26,44%) Si utilizarea instrumentelor tehnologice interactive
(24,20%). Cel mai putin captivant, potrivit respondentilor, este oferirea de oportunitati pentru
creativitate in cadrul disciplinelor STEM (16,73%).

1.14. Credeti ca se pune suficient accent pe educatia STEM in programa Scolara din Scoala

dumneavoastra?
a) Da b) Nu c) Nu stiu

Germania 50% (5) 50% (5) -

Polonia 28,6% (4) 71,4% (10) -
Portugalia 20,8% (5) 58,3% (14) 20,8% (5)
Romania 1 23,5% (4) 70,6% (12) 5,9% (1)
Romania 2 15,4% (4) 76,9% (20) 7,7% (2)
Turcia 6,3% (1) 87,5% (14) 6,3% (1)
TOTAL 21,50% (23) 70,09% (75) 8,41% (9)

17




STEM pentru $coli incluzive
Numarul proiectului:
2023-1-DE02-KA220-000151162

Co-funded by
the European Union

Ma) Yes
W) Ne

B c) Don't know

Marea majoritate a respondentilor considera ca programa Scolara nu pune suficient accent pe
educatia STEM (70,09%). Doar 21,50% considera ca acest accent este suficient, iar 8,41% nu Stiu.

1.15. Cum credeti ca educatia STEM poate contribui la abordarea provocarilor globale? (Selectati
toate variantele care se aplica)

c) Prin promovarea d) Prin
a) Prin . gandirii critice sia | : . e) Altele (va
R . b) Prin dezvoltarea s, ’ incurajarea . .
incurajarea . . abilitatilor de A rugam sa
. de solutii durabile ’ colaborarii intre L
inovarii ’ rezolvare a discipline precizati):
problemelor g
Germania 20% (2) 90% (9) 10% (1) 10% (1) -
Polonia 57,1% (8) 14,3% (2) 100% (14) 85,7% (12) 14,3% (2)*
Portugalia 62,5% (15) 58,3% (14) 95,8% (23) 75% (18) -
Romania 1 41,2% (7) 64,7% (11) 88,2% (15) 64,7% (11) -
Romania 2 50% (13) 53,8% (14) 76,9% (20) 69,2% (18) -
Turcia 73,3% (11) 93,3% (14) 80% (12) 93,3% (14) -
TOTAL 19,93% (56) 22,78% (64) 30,25% (85) 26,33% (74) 0,71% (2)

*raspunsuri suplimentare oferite de profesorii din Polonia: (1) Lucrul cu probleme din lumea real3,
mai degrabd decat cu cele care exista doar in Scoald; (2) Echiparea generatiilor viitoare cu
instrumentele necesare pentru a actiona eficient intr-o lume dinamica Si complexa.
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0.71%

B a) By fostering innovation

M b) By developing sustainable...

c) By promoting critical...

1 d) By encouraging collaboration...
M=) Other

26.33%

La intrebarea cum poate ajuta educatia STEM sa faca fata provocarilor globale, procentele de
raspunsuri sunt similare, cu un usor avantaj in ceea ce priveSte promovarea gandirii critice Si a
abilitatilor de rezolvare a problemelor (30,25%). Raspunsurile date la sectiunea "e) Altele" (0,71%)
sunt totusi similare cu cele de mai sus.

1.16. Ce rol credeti ca ar trebui sa joace parintii in sustinerea educatiei STEM?

N . . . | d) Participarea la .

a) Incurajarea b) Asigurarea c) Promovarea unei e eu. e) Altele (va
o EE . .. activitati STEM .
curiozitatii i a accesului la resursele | educatii STEM de . T rugam sa

5 e . . . impreuna cu L
explorarii STEM calitate in scoli. precizati):
copiii lor.

Germania 10% (1) 50% (5) 40% (4) - -
Polonia 14,3% (2) 14,3% (2) 42,9% (6) 28,6% (4) -
Portugalia 50% (12) - 20,8% (5) 29,2% (7) -
Romania 1 35,3% (6) 29,4% (5) 29,4% (5) 5,9% (1) -
Romania 2 46,2% (12) 19,2% (5) 19,2% (5) 15,4% (4) -
Turcia 37,5% (6) 12,5% (2) 25% (4) 25% (4) -
TOTAL 36,45% (39) 17,75% (19) 27,10% (29) 18,70% (20) -
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M=) Other

M 3) Encouraging curiosity...

W b) Providing access...

M c) Advocating for quality...
d) Participating in STEM activities..,

Potrivit respondentilor, parintii ar trebui in primul rand sa incurajeze curiozitatea Si explorarea in
randul copiilor lor (36,45%) Si sa pledeze pentru o educatie STEM de calitate Tn Scoli (27,10%). 18,70%
dintre ei considera ca parintii ar trebui sa participe la activitati STEM impreuna cu copiii lor, iar
17,75% cred ca ar trebui sa le ofere, de asemenea, acces la resurse STEM.

1.17. Cum credeti ca educatia STEM poate fi facuta mai incluziva pentru grupurile subreprezentate?

d) Abordarea

a) Furnizarea de b) Oferirea de burse c) Crearea unor stereotipurilor si | e) Altele (va
programe de si soriiin financiar medii de invatare a prejudecatilor rugam sa
mentorat Al incluzive Si diverse | in domeniile precizati):
STEM

Germania - 40% (4) 60% (6) - -
Polonia - 57,1% (8) 14,3% (2) 14,3% (2) 14,3% (2)*

Portugalia 12,5% (3) - 79,2% (19) 8,3% (2) -

Romania 1 35,3% (6) 11,8% (2) 52,9% (9) - -

Romania 2 11,5% (3) 19,2% (5) 69,2% (18) - -

Turcia 12,5% (2) 12,5% (2) 75% (12) - -
TOTAL 13,08% (14) 19,63% (21) 61,68% (66) 3,74% (4) 1,87% (2)

*raspunsuri suplimentare oferite de profesorii din Polonia: (1) Nu exista o astfel de nevoie; (2) Este

deja incluziva.
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_3.74%1.87%

M a) Providing mentorship programs
W b) Offering scholarships...
c) Creating inclusive and diverse...
d) Addressing sterectypes...
M=) Other

61.68%

Majoritatea cadrelor didactice intervievate considera ca, pentru a face educatia STEM mai incluziva
pentru grupurile subreprezentate, este necesar sa se creeze medii de invatare incluzive Si diverse
(61,68%). Fiecare al cincilea respondent considera ca oferirea de burse Si sprijin financiar ar fi o astfel
de actiune (19,63%). Doar doi profesori din Polonia considera ca nu exista o astfel de nevoie in tara lor
sau ca acest invatamant este deja incluziv.

1.18. Ce impact credeti ca vor avea tehnologiile emergente asupra educatiei STEM?

a) Permiterea . c) imbunatatirea d) Introducerea .

experientelor de b) Facilitarea colaborarii i‘r’ltre de noi ¢) Altele (va
?n:étare , oportunitatilor de studenti si oportunitati de rugam sa
T invatare la distanta T p. . i precizati):

personalizate ’ ’ educatori cariera STEM ’

Germania - 60% (6) 20% (2) 20% (2) -
Polonia - 42,9% (6) 42,9% (6) 14,3% (2) -
Portugalia 54,2% (13) 12,5% (3) 20,8% (5) 12,5% (3) -
Romania 1 29,4% (5) 5,9% (1) 23,5% (4) 41,2% (7) -
Romania 2 46,2% (12) 11,5% (3) 19,2% (5) 23,1% (6) -
Turcia 31,3% (5) 25% (4) 18,8% (3) 25% (4) -
TOTAL 32,71% (35) 21,50% (23) 23,36% (25) 22,43% (24) -
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M a) Enabling personalized...

M b) Facilitating remote...

M c) Enhancing collaboration...
d) Introducing new STEM...

M) Other

n ceea ce priveste impactul tehnologiilor emergente asupra educatiei STEM, raspunsurile sunt
distribuite in procente aproximativ similare. Cu toate acestea, facilitarea experientelor de invatare
personalizate (32,71%) are un usor avantaj ca factor cu cel mai mare impact asupra educatiei STEM.

1.19. Cum credeti ca invatarea bazata pe proiecte poate promova alfabetizarea STEM in randul

elevilor?
a) Pltm |rAan|carea A . c) Prin incurajarea d) Prin integrarea .
elevilor in b) Prin incurajarea . . . . | e)Altele (va
- o .. colaborarii Si a in proiecte a mai .
provocari cercetarii Si el L rugam sa
. . ) R abilitatilor de multor discipline L
autentice, din investigatiei comun}care B precizati):
lumea reala
Germania 30% (3) 10% (1) 50% (5) 10% (1) -
Polonia 28,6% (4) 14,3% (2) 14,3% (2) 42,9% (6) -
Portugalia 45,8% (11) 4,2% (1) 20,8% (5) 29,2% (7) -
Romania 1 52,9% (9) 5,9% (1) 29,4% (5) 11,8% (2) -
Romania 2 38,5% (10) 3,8% (1) 34,6% (9) 23,1% (6) -
Turcia 25% (4) 56,3% (9) 12,5% (2) 6,3% (1) -
TOTAL 38,31% (41) 14,02% (15) 26,17% (28) 21,50% (23) -
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M a) By engaging students...

L M b) By encouraging inguiry...

W c) By fostering collaboration...

' d) By integrating multiple STEM...
e) Other

Majoritatea cadrelor didactice considera ca invatarea bazata pe proiecte poate promova alfabetizarea
STEM in randul elevilor prin implicarea acestora in provocari autentice, din lumea reala (38,31%).
Urmatorii factori cei mai importanti din punctul de vedere al respondentilor sunt promovarea
abilitatilor de colaborare Si comunicare (26,17%) Si integrarea mai multor discipline STEM in proiecte
(21,50%). Cel mai putin popular este incurajarea cercetarii Si investigatiei (14,02%).

1.20. Cum credeti ca poate fi integrata educatia STEM cu alte discipline?

c) Prin .
incorporarea d) Prin
. . b) Prin evidentierea I evidentierea e) Altele (va
a) Prin proiecte L. ’ elementelor STEM . T . .
. L conexiunilor cu e importantei rugam sa
interdisciplinare . in disciplinele . L
lumea reala L. . STEM in diverse precizati):
artistice si .
L domenii
umaniste
Germania - 100% (10) - - -
Polonia 28,6% (4) 57,1% (8) - 14,3% (2) -
Portugalia 75% (18) 16,7% (4) 4,2% (1) 4,2% (1) -
Romania 1 47,1% (8) 52,9% (9) - - -
Romania 2 34,6% (9) 34,6% (9) 15,4% (4) 15,4% (4) -
Turcia 50% (8) 18,8% (3) 25% (4) 6,3% (1) -
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TOTAL | 43,92% (47) 40,19% (43) 8,41% (9) 7,48% (8) -

M a) Through interdisciplinary projects
b) By highliting real-world...

} By incorporating STEM elements...
_d) By emphasizing the importance...
Other

Respondentii care au participat la studiu considera ca educatia STEM poate fi integrata cu alte materii
prin proiecte interdisciplinare (43,92%) Si prin evidentierea conexiunilor cu lumea reala (40,19%).
Doar 8,41% considera ca acest lucru se poate face prin incorporarea elementelor STEM in disciplinele
artistice Si umaniste, iar 7,48% cred ca acest lucru se poate face prin sublinierea importantei STEM in
diverse domenii.

1.21. Ce rol credeti ca joaca programele STEM extracurriculare in educatia elevilor?

3) Oferir.e? (.ie . d) Dezvoltarea .

oportunitati b) Consolidarea c) Promovarea abilitstilor de e) Altele (va
suplimentare de | conceptelor predate | pasiunii pentru lucru ir’r echiod si rugam sa
explorare Si in clasa disciplinele STEM de cond cerz ’ precizati):

invéatare !

Germania 30% (3) 40% (4) 30% (3) - -
Polonia - 14,3% (2) 85,7% (12) - -
Portugalia 79,2% (19) 12,5% (3) 8,3% (2) - -
Romania 1 17,6% (3) 23,5% (4) 35,3% (6) 23,5% (4) -
Romania 2 57,7% (15) 7,7% (2) 15,4% (4) 19,2% (5) -
Turcia 68,8% (11) 6,3% (1) 18,8% (3) 6,3% (1) -
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47,66% (51)

14,95% (16)

28,04% (30)

9,35% (10)

a) Providing additional
opportunities...

M b) Reinforcing concepts...
" c) Fostering & passion ..

A d) Building teamwork...
g) Other

Aproape jumatate dintre respondenti considera ca programele STEM extracurriculare din cadrul
educatiei elevilor au rolul de a oferi oportunitati suplimentare de explorare Si invatare (47,66%).
Aproape o treime considera ca acestea au rolul de a stimula pasiunea pentru materiile STEM
(28,04%), doar 14,95% considera ca au rolul de a consolida conceptele predate in clasa, iar 9,35% au

indicat construirea de abilitati de lucru in echipa si de conducere.

1.22. Cum credeti ca afecteaza perceptia esecului educatia STEM?

a) Poate

b) Poate promova

c) Poate crea o

d) Poate promova

descuraja elevii rezilienta si N o mentalitate de | e) Altele (va
sa isi asume abilitéti’le ,de teama de egec care crestere Si rugam sa
risc ; ri Sisa rezol a;re a impiedica dor:nta d(,e a rzc' ati):
iscuri Si a zolv invitarea ¢ : la d . precizati):
exploreze idei noi | problemelor ’ invata din greseli
Germania 30% (3) 60% (6) 10% (1) - -
Polonia 28,6% (4) 21,4% (3) 28,6% (4) 21,4% (3) -
Portugalia 20,8% (5) 25% (6) - 54,2% (13) -
Romania 1 35,3% (6) 23,5% (4) 23,5% (4) 17,6% (3) -
Romania 2 30,8% (8) 7,7% (2) 30,8% (8) 30,8% (8) -
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Turcia 56,3% (9) 25% (4) 12,5% (2) 6,3% (1) -
TOTAL | 32,71% (35) 23,36% (25) 17,76% (19) 26,17% (28) -
/f""
- M a) It can discourage students...
. M b) It can promote resilience,.,
26.17% M) It can create a fear...

|d) It can foster a growth mindset...
g) Other

Potrivit fiecaruia dintre cei trei respondenti, perceptia esecului afecteaza educatia STEM, deoarece fii
poate descuraja pe elevi sa iSi asume riscuri Si sa exploreze idei noi (32,71%). Fiecare al patrulea
respondent considera ca perceptia eSecului poate fi un factor pozitiv care favorizeaza o mentalitate
de crestere si dorinta de a invata din greseli (26,17%). Raspunsul potrivit caruia poate promova
rezilienta Si abilitatile de rezolvare a problemelor este, de asemenea, similar (23,36%), iar cel mai mic
procent de respondenti a afirmat ca poate crea o teama de eSec care impiedica invatarea (17,76%).

1.23. Cum credeti ca educatia STEM poate pregati mai bine elevii pentru cariere in domenii
emergente?

a) Prin c) Prin predarea de d) Prin
accentuarea b) Prin expunereala | competente e) Altele (va
VP . . promovarea .
adaptabilitatii Si | tehnologii de ultima | relevante pentru |~ = _ . rugam sa
h s < N . creativitatii sia o
afnvatarii pe tot | ora viitoarele cereride | . _ . 7’ precizati):
inovarii
parcursul vietii pe piata muncii
Germania - 20% (2) 60% (6) 20% (2) -
Polonia 28,6% (4) 42,9% (6) 14,3% (2) 14,3% (2) -
Portugalia 29,2% (7) 8,3% (2) 33,3% (8) 29,2% (7) -
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Romania 1 64,7% (11) 11,8% (2) - 23,5% (4) -
Romania 2 23,1% (6) 19,2% (5) 38,5% (10) 19,2% (5) -
Turcia 37,5% (6) 6,3% (1) 12,5% (2) 43,8% (7) -
TOTAL | 31,78% (34) 16,82% (18) 26,17% (28) 25,23% (27) -
..-"j.:
_.f“'* M a) By emphasizing adaptability...
M b) By providing exposure...

2] Other

M c) By teaching skills relevant...
|d) By promoting creativity...

Majoritatea cadrelor didactice (31,78%) considera ca educatia STEM poate pregati mai bine elevii
pentru cariere in domenii noi, punand accentul pe adaptabilitate Si pe invatarea pe tot parcursul vietii.
Fiecare al patrulea considera ca pot pregati elevii pentru cariere in domenii noi prin predarea de
competente relevante pentru viitoarele cereri de pe piata muncii (26,17%) Si prin promovarea
creativitatii Si a inovarii (25,23%). Doar 16,82% au indicat ca acest lucru poate fi realizat prin

facilitarea accesului la tehnologii de ultima ora.

1.24. Cum credeti ca experientele informale de invatare STEM (de exemplu, muzeele $i centrele

stiintifice) contribuie la educatie?

a) Ofera
oportunitati de
nvéatare practica
in afara salii de
clasa

c) Ofera acces la
experti si
profesionisgti in
domeniile STEM

b) inspira
curiozitatea i
dragostea pentru
disciplinele STEM

d) incurajeaza
explorarea Si
experimentarea

e) Altele (va
rugam sa
precizati):
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Germania - 50% (5) 40% (4) 10% (1) -
Polonia |  14,3% (2) 28,6% (4) 28,6% (4) 28,6% (4) -
Portugalia | 58,3% (14) 12,5% (3) 4,2% (1) 25% (6) -
Romania 1 25% (4) 25% (4) 18,8% (3) 31,3% (5) -
Romania2 | 42,3% (11) 23,1% (6) 11,5% (3) 23,1% (6) -
Turcia 50% (8) 12,5% (2) 18,8% (3) 18,8% (3) -
TOTAL | 36,79% (39) 22,64% (24) 16,98% (18) 23,59% (25) -
.-'//. |

2] Other

M a) They provide hands-on...
M b) They inspire curiosity...

= c) They offer access to experts...
'd) They encourage exploration...

Majoritatea respondentilor (36,79%) considera ca experientele informale de invatare STEM contribuie
la educatie deoarece ofera oportunitati de nvatare practica in afara salii de clasa. Alti factori, in
opinia lor, sunt faptul ca aceste activitati incurajeaza explorarea Si experimentarea (23,59%), precum
Si faptul ca inspira curiozitatea Si dragostea pentru disciplinele STEM (22,64%). Cel mai mic impact a
fost atribuit raspunsului ca acestea ofera acces la experti si profesionisti in domeniile STEM (16,98%).

1.25. Cum credeti ca colaborarea cu profesionistii din industrie poate imbunatati educatia STEM?

d) Prin
a) Prin furnizarea | b) Prin oferirea de . . ) ) o
. . . c) Prin crearea de incurajarea e) Altele (va
de informatii si mentorat Si el .. X . B
. v i ’ oportunitati pentru | legaturilor dintre | rugamsa
experiente din orientare . . L. L
T i . stagii si ucenicii educatie si precizati):
lumea reala profesionala ’ 7 . ’
nevoile industriei
Germania 10% (1) 70% (7) 20% (2) - -
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Polonia |  42,9% (6) 14,3% (2) 14,3% (2) 28,6% (4) -
Portugalia |  29,2% (7) 8,3% (2) 33,3% (8) 29,2% (7) -
Romanial| 23,5% (4) 23,5% (4) 29,4% (5) 23,5% (4) -
Romania2 | 46,2% (12) 11,5% (3) 21,1% (6) 19,2% (5) -

Turcia | 43,8% (7) 25% (4) - 31,5% (5) -
TOTAL | 34,58% (37) 20,56% (22) 21,50% (23) 23,36% (25) -

M a) By providing real-world insights...
M b) By offering mentorship...

[ c) By creating opportunities...

'd) By fostering connections...

2] Other

23.36%

Potrivit respondentilor, colaborarea cu profesionisti din industrie poate imbunatati educatia STEM
prin furnizarea de perspective Si experiente din lumea reala (34,58%). Restul optiunilor au primit un
procent similar de raspunsuri Si au indicat ca aceasta colaborare poate imbunatati educatia STEM
prin promovarea conexiunilor intre educatie Si nevoile industriei (23,36%), prin crearea de
oportunitati de stagii Si ucenicie (21,50%) Si prin oferirea de mentorat Si orientare profesionala
(20,56%).

1.26. Cum credeti ca poate fi imbunatatita accesibilitatea educatiei STEM pentru studenti
cu dizabilitati?

a) Prin furnizarea | b) Prin formarea c) Prin promovarea | d) Prin .
. . .. e) Altele (va
de tehnologii educatorilor pentru a | unei proiectari colaborarea cu Am &
. . s . . . . N rugam s
asistive $i sprijini nevoile incluzive a organizatiile de e izati)
) . . . . 9 recizati):
adaptari diverse de invatare curriculumului aparare a s
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drepturilor
persoanelor cu
handicap
Germania 10% (1) 80% (8) - 10% (1)
Polonia 71,4% (10) - 28,6% (4) -
Portugalia 50% (12) 29,2% (7) 12,5% (3) 8,3% (2)
Romania 1 35,3% (6) 35,3% (6) 11,8% (2) 17,6% (3)
Romania 2 19,2% (5) 42,3% (11) 23,1% (6) 15,4% (4)
Turcia 25% (4) 25% (4) 50% (8) -
TOTAL | 35,51% (38) 33,64% (36) 21,50% (23) 9,35% (10)

M &) By providing assistive technologies...
W b) By training educators. .

c) By promoting inclusice curriculum ..
d) By collaborating with disability...

g} Other

Fiecare al treilea profesor participant la studiul de cercetare a indicat cd accesibilitatea educatiei STEM
poate fi imbunatatita pentru elevii cu dizabilitati prin furnizarea de tehnologii asistive Si adaptari
(35,51%) si prin formarea educatorilor pentru a sprijini diversele nevoi de invatare (33,64%). Fiecare al
cincilea (21,50%) a recunoscut ca ar putea fi imbunatatita prin promovarea unei proiectari incluzive a
curriculumului si doar 9,35% dintre respondenti au declarat ca colaborarea cu organizatiile de aparare
a drepturilor persoanelor cu dizabilitati ar putea imbunatati accesibilitatea.
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1.27. in ce mod credeti ca reprezentarea profesionistilor STEM in mass-media $i in cultura populara

afecteaza interesul elevilor pentru STEM?

.. b) Stereotipurile . d) Poate
a) Reprezentarile . c) Are un impact
. negative pot perpetua .
pozitive pot . . redus asupra . e) Altele (va
. X descuraja studentii, L. X conceptiile . .
inspira si motiva | _ . L perceptiei elevilor i rugam sa
. in special pe cei din ) gresite despre R
elevii sa urmeze . cu privire la ] . precizati):
L. grupurile . carierele si ’
o cariera STEM. domeniile STEM. o
subreprezentate. domeniile STEM.
Germania 10% (1) 40% (4) 30% (3) 20% (2) -
Polonia 42,9% (6) 42,9% (6) 14,3% (2) - -
Portugalia 79,2% (19) 4,2% (1) 8,3% (2) 8,3% (2) -
Romania 1 52,9% (9) 17,6% (3) 23,5% (4) 5,9% (1) -
Romania 2 76,9% (20) 15,4% (4) 7,7% (2) - -
Turcia 81,3% (13) 12,5% (2) 6,3% (1) - -
TOTAL 63,55% (68) 18,69% (20) 13,08% (14) 4,68% (5) -

M &) Positive portrayals can inspire..

W b) MNegative stereotypes can discourage
M ¢} it has little impact_.
" d) It can perpetuate...
g} Other

Marea majoritate a respondentilor considera ca reprezentarea pozitiva a profesionistilor STEM in

mass-media Si in cultura populara afecteaza interesul elevilor pentru STEM, deoarece acestia ii pot

inspira Si motiva pe elevi sa urmeze cariere STEM (63,55%). Pe de alta parte, 18,69% considera ca

stereotipurile negative pot descuraja elevii, in special pe cei din grupurile subreprezentate. 13,08%

dintre respondenti considera ca o astfel de reprezentare are un impact redus asupra perceptiei

elevilor cu privire la domeniile STEM, iar aproape fiecare al doudzecilea (4,68%) considera ca poate

perpetua conceptii gresite despre carierele Si domeniile STEM.
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1.28. Cum credeti ca pretul accesibil al resurselor $i materialelor STEM afecteaza accesul la

Educatia STEM?
c) Poate mari d) Poate
a) Poate fio b) Poate limita . impiedica .
L. el decalajul de i e) Altele (va
bariera pentru oportunitatile de e capacitatea . .
. . . oportunitati in . . | rugamsa
studentii cu experiente practice L . . | scolilor de a oferi R
L ool domeniul educatiei |’ i precizati):
venituri mici. de invatare. ’ o educatie STEM ’
’ STEM. L
de calitate.
Germania - 50% (5) 30% (3) 20% (2) -
Polonia 42,9% (6) 28,6% (4) - 28,6% (4) -
Portugalia 29,2% (7) 45,8% (11) 8,3% (2) 16,7% (4) -
Romania 1 23,5% (4) 35,3% (6) 35,3% (6) 5,9% (1) -
Romania 2 46,2% (12) 15,4% (4) 15,4% (4) 23,1% (6) -
Turcia 26,7% (4) 20% (3) 26,7% (4) 6,7% (1) 20% (3)*
TOTAL 31,13% (33) 31,13% (33) 17,93% (19) 16,98% (18) 2,83% (3)

*raspuns suplimentar oferit de profesorii din Turcia: (1) Considera ca pretul nu este accesibil; (2) & (3)

Nespecificat.

2.B3%

M z) It can be a barrier..
M b) It can limit oppartunities.

B c) It can widen the opportunity...
[ d) It can hinder schoaols' ability...
W e) Other

Raspunsurile la intrebarea privind modul in care accesibilitatea resurselor si materialelor STEM
afecteaza accesul la educatia STEM sunt foarte diverse. Aproape o treime dintre respondenti
considerd ca aceasta poate fi o bariera pentru elevii din medii cu venituri reduse (31,13%). Acelasi
procent considera ca poate limita oportunitatile de experiente practice de invatare (31,13%). 17,93%
au declarat ca se poate mari decalajul de oportunitati in educatia STEM, iar cu un procent mai putin
(16,98%) au declarat ca poate impiedica capacitatea Scolilor de a oferi o educatie STEM de calitate.
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1.29. Cum credeti ca integrarea eticii in educatia STEM poate fi benefica pentru elevi?

d) Prin
3) Prin b) Prin promovarea c) Prin abordarea |nAcur.aj.'f\re-a. .
promovarea e . . gandirii critice cu | e) Altele (va
L. responsabilitatii implicatiilor etice L. .
abilitatilor de A T ’ privire la rugam sa
o sociale in domeniile | ale progreselor . . L
luare a deciziilor . implicatiile etice precizati):
. STEM. tehnologice. T ?
etice. ale cercetarii
stiintifice.
Germania - 30% (3) 30% (3) 40% (4) -
Polonia 14,3% (2) - 42,9% (6) 42,9% (6) -
Portugalia 41,7% (10) 20,8% (5) 12,5% (3) 25% (6) -
Romania 1 23,5% (4) 35,3% (6) 5,9% (1) 35,3% (6) -
Romania 2 24% (6) 24% (6) 8% (2) 44% (11) -
Turcia 25% (4) 12,5% (2) 37,5% (6) 25% (4) -
TOTAL 24,53% (26) 20,75% (22) 19,81% (21) 34,91% (37) -
B z2) By fostering ethical decission-making._.
M b) By promoting social responsibility
U c) By addressing the etical implications...
34.91% 7 d) By encouraging critical thinking...
W e) Other
o 19mn
L

Tntreba’gi cum poate fi benefica pentru elevi integrarea eticii in educatia STEM, respondentii au dat
raspunsuri variate, cu un usor avantaj de raspuns afirmand ca o astfel de actiune ar putea fi benefica
pentru elevi prin incurajarea gandirii critice cu privire la implicatiile etice ale cercetarii stiintifice
(34,91%). Restul optiunilor au avut rezultate procentuale similare, care au fost urmatoarele: prin
incurajarea abilitatilor de luare a deciziilor etice (24,53%), prin promovarea responsabilitatii sociale in
domeniile STEM (20,75%) si prin abordarea implicatiilor etice ale progreselor tehnologice (19,81%).
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1.30. Cum credeti ca reprezentarea unor modele diverse in domeniile STEM poate influenta
aspiratiile elevilor?

a) Poate inspi b) Poate pune in
. e discutie . d) Poate creste
elevii din S c) Poate oferi . > .
. stereotipurile i increderea i e) Altele (va
grupurile . ... exemple de succes L. . .
prejudecatile cu . . | autoeficacitatea rugam sa
subreprezentate . ? in STEM pentru toti | _ . L
N . privire la cine poate . * | in materiile precizati):
sa urmeze cariere n . elevii.
reusi in domeniile STEM.
STEM. >
STEM.
Germania 20% (2) 60% (6) 20% (2) - -
Polonia 14,3% (2) 14,3% (2) 14,3% (2) 57,1% (8) -
Portugalia 33,3% (8) 25% (6) 16,7% (4) 25% (6) -
Romania 1 11,8% (2) 35,3% (6) 29,4% (5) 23,5% (4) -
Romania 2 30,8% (8) 19,2% (5) 34,6% (9) 15,4% (4) -
Turciae 18,8% (3) 18,8% (3) 50% (8) 12,5% (2) -
TOTAL 23,36% (25) 26,17% (28) 28,04% (30) 22,43% (24) -

Mz It can inspire students from...

M k) It can challenge stereotypes...

M) It can provide relatable examples_
L d) It can increase confidence ..

M &) Other

Raspunsurile respondentilor cu privire la modul in care reprezentarea unor modele diverse in
domeniile STEM poate influenta aspiratiile elevilor au fost impartite aproape in mod egal, prezentand
doar mici abateri procentuale. Procentajul raspunsurilor profesorilor este defalcat dupa cum
urmeaza: poate oferi exemple relevante de succes in STEM pentru toti elevii (28,04%), poate contesta
stereotipurile Si prejudecatile cu privire la cine poate reusi in domeniile STEM (26,17%), poate inspira
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elevii din grupurile subreprezentate s& urmeze cariere STEM (23,36%) Si poate creste increderea Si
autoeficacitatea in materiile STEM (22,43%).

1.31. Cum credeti ca oportunitatile informale de mentorat pot sprijini educatia STEM?

a) Prin oferirea b) Prin oferirea de ¢) Prin incurajarea d) Prin
de indrumare si informatii despre . . ! promovarea .
L i relatiilor dintre . .. e) Altele (va
sprijin din partea | traseele Si studenti si crearii de retele ruedm si
unor oportunitatile de o fesi;n,istii din si a colaborarii in rzciza fi):
profesionisti cu cariera in domeniile r; dustrie ’ comunitatile P o
experienta. STEM. industrie. STEM.
Germania - 60% (6) - 40% (4) -
Polonia 14,3% (2) 28,6% (4) - 57,1% (8) -
Portugalia 25% (6) 33,3% (8) 25% (6) 16,7% (4) -
Romania 1 37,5% (6) 25% (4) 37,5% (6) - -
Romania 2 46,2% (12) 23,1% (6) 23,1% (6) 7,7% (2) -
Turcia 25% (4) 25% (4) 31,3% (5) 18,8% (3) -
TOTAL 28,30% (30) 30,19% (32) 21,70% (23) 19,81% (21) -
.f""f“ M 3) By providing guidance...
19.81% B b) By offering insights into career .

W c) By fostering relationships._
_d) By promoting networking...
g) Other

Potrivit a 30,19 % dintre respondenti, oportunitatile de mentorat informal pot sprijini educatia STEM
prin oferirea de informatii despre traseele Si oportunitatile de cariera in domeniile STEM. Un procent
mai mic, 28,30% , considera ca mentoratul informal poate sprijini educatia STEM prin oferirea de

35




STEM pentru $coli incluzive
Numarul proiectului:

2023-1-DE02-KA220-000151162

Co-funded by
the European Union

indrumare Si sprijin din partea unor profesionisti cu experienta. Fiecare al cincilea profesor crede ca

un astfel de mentorat poate sprijini educatia prin incurajarea relatiilor dintre studenti si profesionistii
din industrie (21,70%) Si prin promovarea retelelor Si a colaborarii in comunitatile STEM (19,81%).

1.32. Cum credeti ca includerea de continut relevant din punct de vedere cultural poate imbunatati

educatia STEM pentru diversi elevi?

< A . d) Prin
oo TEM | proucecapiorgt | O Prnomovren | reunoagierea |
;ﬁlp:n i usor pt :u ti ;.I“ ; A incluziunii Si a contributiilor rugdm év
safiema u’? i stereo pl: ° echitatii in mediile | diverselor culturi E . s.
de abordat Si mai | culturale in de ?nva;\tare ] la domeniile precizati):
atractive. domeniile STEM. ’ ) STEM
Germania 10% (1) 40% (4) 30% (3) 20% (2) -
Polonia 28,6% (4) 28,6% (4) 14,3% (2) 14,3% (2) 14,3% (2)*
Portugalia 33,3% (8) 8,3% (2) 25% (6) 33,3% (8) -
Romania 1 52,9% (9) 23,5% (4) 17,6% (3) 5,9% (1) -
Romania 2 69,2% (18) 15,4% (4) 15,4% (4) - -
Turcia 6,3% (1) 25% (4) 31,3% (5) 37,5% (6) -
TOTAL | 38,31% (41) 20,56% (22) 21,50% (23) 17,76% (19) 1,87% (2)

*raspuns suplimentar oferit de profesorii din Polonia: (1) Nu vad necesitatea de a include continut
relevant din punct de vedere cultural in educatia STEM; (2) Acest lucru nu va imbunatati educatia

STEM.

1.87%

W :) Other

M z) By making STEM subjects more...
M b) By addressing cultural biases_.
M c) By promoting inclusivity .

d)| By recognizing the contributions...
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Majoritatea respondentilor la sondaj considera ca includerea de continut relevant din punct de vedere
cultural poate imbunatati educatia STEM pentru elevii din diverse domenii, facand ca disciplinele
STEM sa fie mai relevante Si mai captivante (38,31%). Pentru restul raspunsurilor, optiunile au fost
intr-un procent similar, profesorii afirmand ca includerea acestui continut ar putea imbunatati
educatia STEM pentru elevii din diverse medii prin promovarea incluziunii i echitatii in mediile de
invatare STEM (21,50%), prin abordarea prejudecatilor Si stereotipurilor culturale in domeniile STEM
(20,56%) si prin recunoasterea contributiilor diverselor culturi la domeniile STEM (17,76%). Doi
profesori din Polonia (1,87%) considera ca nu este necesar sa se includa continuturi relevante din
punct de vedere cultural in educatia STEM si ca acest lucru nu o va imbunatati.

1.33. Cum credeti ca afecteaza decalajul digital accesul la educatia STEM?

a) Creeaza d) impiedica
disparitati in b) limiteaza c) exacerbeaza |?e ¢
. . . IVPTRIN capacitatea .
ceea ce priveSte oportunitatile de inegalitatile in ceea levilor de a e) Altele (va
accesul la alfabetizare digitala | ce priveste eart' ina | rugam sa
tehnologie si si de invatare rezultatele s . I?I?a, @ precizati):
L - ’ . activitati STEM :
conectivitatea la online. educatiei STEM. . ’
. ’ virtuale.
internet.
Germania - 60% (6) 40% (4) - -
Polonia - 42,8% (6) 28,6% (4) 28,6% (4) -
Portugalia 13% (3) 43,5% (10) 39,1% (9) 4,3% (1) -
Romania 1 52,9% (9) 23,5% (4) - 23,5% (4) -
Romania 2 38,5% (10) 42,3% (11) 11,5% (3) 7,7% (2) -
Turcia 31,3% (5) 43,8% (7) 12,5% (2) 12,5% (2) -
TOTAL 25,47% (27) 41,51% (44) 20,76% (22) 12,26% (13) -
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M z) It created disparties in access.
B b It limits opportunities._..

M c) It exacerbates inequalities.

L d) It hinders students” ability...
M=) Other

Potrivit majoritatii respondentilor, decalajul digital are un impact asupra accesului la educatia STEM,
deoarece limiteaza oportunitatile de alfabetizare digitala si de invatare online (41,51%). Fiecare al
patrulea participant la sondaj considera ca aceasta creeaza diferente in ceea ce priveste accesul la
tehnologie Si conectivitatea la internet (24,47%), fiecare al cincilea considera ca accentueaza
inegalitatile in ceea ce priveste rezultatele educatiei STEM (20,76%) Si doar 12,26% au declarat ca

aceasta impiedica capacitatea elevilor de a participa la activitatile virtuale STEM.

1.34. Cum credeti ca programele STEM extracurriculare pot aborda lacunele de echitate in educatia

STEM?
a) Prin as.lgurarea c) Prin promovarea | d) Prin abilitarea
accesului la . . . i .
. b) Prin oferirea de unui sentiment de | elevilor de a .
resurse Si o . . e) Altele (va
i mentorat Si sprijin apartenenta side | explora . .
oportunitati in § . L L rugam sa
’ pentru studentii comunitate in disciplinele STEM L
afara ’ N . precizati):
. . subreprezentati. randul in ritmul lor ’
curriculumului ’ L. . i
participantilor. propriu.
scolar. ’
Germania 20% (2) 50% (5) 20% (2) 10% (1) -
Polonia 14,3% (2) - 28,6% (4) 57,1% (8) -
Portugalia 54,2% (13) 4,2% (1) - 41,7% (10) -
Romania 1 50% (8) 25% (4) 6,3% (1) 18,8% (3) -
Romania 2 50% (13) 19,2% (5) 7,7% (2) 23,1% (6) -
Turcia 25% (4) 31,3% (5) 18,8% (3) 25% (4) -
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39,62% (42)

18,87% (20)

11,32% (12)

30,19% (32)

M z) By providing access to resources...

B b) By offering mentorhip and support._.
¥ c) By fostering a sense of belonging...

[ d) By empowering students to explore...
M e) Other

Intrebati cum pot programele STEM extracurriculare sd abordeze diferentele de echitate in educatia
STEM, profesorii au fost de acord, in cea mai mare parte, ca acest lucru s-ar putea intampla prin
oferirea accesului la resurse Si oportunitati in afara programei scolare (39,62%) si prin incurajarea
elevilor de a explora disciplinele STEM in ritmul lor propriu (30,19%). Un procent mai mic a indicat ca
aceste lacune ar putea fi abordate prin oferirea de mentorat Si sprijin pentru elevii subreprezentati
(18,87%) Si prin promovarea unui sentiment de apartenenta si comunitate in randul participantilor

(11,32%).
1.35. (intrebare statistica) Va rugam sa va indicati sexul:
a) Barbat b) Femeie c) Altele/prefer sa nu raspund
Germania 50% (5) 40% (4) 10% (1)
Polonia 42,9% (6) 50% (7) 7,1% (1)
Portugalia 33,3% (8) 66,7% (16) -
Romania 1 - 100% (17) -
Romania 2 11,5% (3) 88,5% (23) -
Turcia 62,5% (10) 37,5% (6) -
TOTAL 29,90% (32) 68,23% (73) 1,87% (2)
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1.87%

M z) Male
M b) Female
B c) other/l prefer not to answer

Dintre cadrele didactice participante la studiul de cercetare, 68,23% au fost de sex feminin, 29,90% de
sex masculin $i 1,87% dintre respondenti au indicat alt gen sau nu au dorit s& raspunda la aceasta

intrebare statistica.

Rezultatele cercetarii prin sondaj: Blocul 2 - Completat de studenti

Esantion de cercetare pe tari:
Germania (P1): 10
Polonia (P4): 14
Portugalia (P6): 12
Romania 1 (P2): 33
Romaénia 2 (P3): 78
Turcia (P5): 19
TOTAL: 166

2.1. La ce $coala studiati?

a) Scoala primara b) Scoala gimnaziala c) Liceu / scoala profesionala
Germania - 50% (5) 50% (5)
Polonia - - 100% (14)
Portugalia - 91,7% (11) 8,3% (1)
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Romania 1 - - 100% (33)
Romania 2 - 85,9% (67) 14,1% (11)
Turcia - 73,7% (14) 26,3% (5)
TOTAL - 58,43% (97) 41,57% (69)
41.57% M a) Primary
T M b) Secondary
58.43% |c) Upper secondary

Un numar ceva mai mare de respondenti la sondaj au fost elevi de gimnaziu (58,43%). Elevii care

invata la liceu sau Scoala profesionala au constituit 41,57% dintre participantii la studiu. Niciun elev de

Scoala primara nu a luat parte la cercetarea prin sondaj.

2.2.1n ce tara se afld scoala dumneavoastra?

a) Germania b) Polonia c) Portugalia d) Romania e) Turcia
Germania 100% (10) - - - -
Polonia - 100% (14) - - -
Portugalia - - 100% (12) - -
Romania 1 - - - 100% (33) -
Romania 2 - - - 100% (78) -
Turcia - - - - 100% (19)

2.3. Care sunt disciplinele STEM care va intereseaza cel mai mult? (Selectati-le pe toate care se

aplica)
a) Stiinta b) Tehnologie c) Inginerie d) Matematica
Germania 20% (2) 40% (4) 20% (2) 20% (2)
Polonia 28,6% (4) 57,1% (8) 50% (7) 21,4% (3)
Portugalia 41,7% (5) 33,3% (4) 33,3% (4) 41,7% (5)
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Romania 1 34,4% (11) 21,9% (7) 71,9% (23) 15,6% (5)
Romania 2 45,2% (33) 35,6% (26) 5,5% (4) 54,8% (40)
Turcia 42,1% (8) 84,2% (16) 36,8% (7) 42,1% (8)
TOTAL 26,47% (63) 27,31% (65) 19,75% (47) 26,47% (63)
M 3) Science
M b) Technology

M c) Engineering
|d) Mathematics

Rezultatele privind interesul pentru anumite discipline STEM sunt mai mult sau mai putin egale. Cu
toate acestea, se poate observa un usor avantaj al grupului de studiu in cazul tehnologiei (27,31%).

2.4. Cat de des va implicati in activitati legate de STEM in afara $colii?

a) Zilnic b) Saptamanal c) Lunar d) Rareori e) Niciodata
Germania 10% (1) 10% (1) 40% (4) 30% (3) 10% (1)
Polonia 21,4% (3) 28,6% (4) 14,3% (2) 14,3% (2) 21,4% (3)

Portugalia 16,7% (2) - - 41,7% (5) 41,7% (5)
Romania 1 39,4% (13) 6,1% (2) 6,1% (2) 48,5% (16) -
Romania 2 15,4% (12) 14,1% (11) 14,1% (11) 38,5% (30) 17,9% (14)

Turcia - 47,4% (9) 5,3% (1) 26,3% (5) 21,1% (4)

TOTAL | 18,68% (31) 16,26% (27) 12,05% (20) 36,75% (61) 16,26% (27)
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M a) Daily

B h) Weekly
M c) Monthly

d) Rarely
M e) Never

Mai mult de jumatate dintre respondenti au recunoscut ca se implica rar (36,75%) sau niciodata
(16,26%) in activitati legate de STEM in afara Scolii. Cu toate acestea, aproape jumatate au recunoscut
ca participa la acest tip de activitati. In acest caz, cel mai mare procent de elevi se implica zilnic in ele

(18,68%).
2.5. Cum apreciati interesul dvs. pentru disciplinele STEM?
?) Foarte b) Interesat o) Neutru f:l) Nu sunt foarte fe) Nu sunt deloc
interesat interesat interesat
Germania - 30% (3) 40% (4) 20% (2) 10% (1)
Polonia 14,3% (2) 28,6% (4) 42,9% (6) 7,1% (1) 7,1% (1)
Portugalia 16,7% (2) 25% (3) 33,3% (4) 16,7% (2) 8,3% (1)
Romania 1 9,1% (3) 36,4% (12) 51,5% (17) 3% (1) -
Romania 2 11,5% (9) 39,7% (31) 39,7% (31) 6,4% (5) 2,6% (2)
Turcia 10,5% (2) 42,1% (8) 42,1% (8) - 5,3% (1)
TOTAL | 10,84% (18) 36,75% (61) 42,17% (70) 6,63% (11) 3,61% (6)
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6.63%3.61%

M 3) Very interested
M b) Interested
M) Neutral
d) Not very interested
M =) Not interested at all

Cel mai mare procent de elevi participanti la studiu au recunoscut ca au un interes neutru fata de

disciplinele STEM (42,17%). 36,75% au raspuns ca sunt interesati de aceste discipline, iar fiecare al

zecelea (10,84%) a declarat ca este foarte interesat. Restul au raspuns ca nu sunt foarte interesati de
disciplinele STEM (6,63%) sau ca nu sunt deloc interesati (3,61%).

2.6. Ati participat vreodata la concursuri sau provocari STEM?

a) Da b) Nu c) Nu-mi amintesc
Germania - 70% (7) 30% (3)
Polonia 28,6% (4) 50% (7) 21,4% (3)
Portugalia 25% (3) 50% (6) 25% (3)
Romania 1 33,3% (11) 45,5% (15) 21,2% (7)
Romania 2 20,5% (16) 55,1% (43) 24,4% (19)
Turcia 21,1% (4) 63,2% (12) 15,7% (3)
TOTAL 22,89% (38) 54,22% (90) 22,89% (38)
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Wz ves
M b} No
M) Don't remember

Mai mult de jumatate dintre elevi (54,22%) nu au participat niciodata la concursuri sau provocari
STEM. Doar 22,89% au recunoscut ca au participat vreodata la astfel de activitati. Acelasi procent

(22,89%) a raspuns ca nu-Si mai amintesc.

2.7. Ce tip de activitati STEM va plac cel mai mult? (Selectati toate variantele care se aplica)

d) Proiecte d ) Puzzle-uri f) Altele (va
a) Experimente | b) Codificarea | c) Robotica rolec f i e.url rugam sa
constructii matematice L
i precizati):
Germania 20% (2) 40% (4) 10% (1) 20% (2) 10% (1) -
Polonia 57,1% (8) 50% (7) 35,7% (5) 7,1% (1) 28,6% (4) -
Portugalia 90,9% (10) 18,2% (2) 27,3% (3) - 27,3% (3) -
Romania 1 90,9% (30) 15,2% (5) 12,1% (4) 36,4% (12) 6,1% (2) -
Romania 2 74,4% (58) 33,3% (26) 20,5% (16) 28,2% (22) 23,1% (18) 1,3% (1)*
Turcia 42,1% (8) 63,2% (12) 63,2% (12) 42,1% (8) 42,1% (8) -
TOTAL | 39,32% (116) | 18,98% (56) | 13,90% (41) | 15,26% (45) | 12,20% (36) 0,34% (1)

*raspuns suplimentar oferit de elevul din Romania 2: (1) Competitii sportive.
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0.34%

B z) Experiments

M b) Coding

M c) Robotics

[ d) Building projects
M =) Match puzzles

B f} Other

Cand au fost intrebati despre tipul de activitati STEM care le plac cel mai mult, elevii au indicat in
principal experimentele (39,32%). Restul activitatilor au avut o pondere procentuala similara, dintre
care urmatorul tip de activitate cel mai frecvent intreprins este codificarea (18,98%), proiectele de

constructie (15,26%), robotica (13,90%) si puzzle-urile matematice (12,20%).

2.8. Cat de importanta credeti ca este educatia STEM pentru viitoarele oportunitati de cariera?

?) Foarte b) Important o) Neutru fj) Nu este foarte fe) Nu este deloc
important important important
Germania 10% (1) 40% (4) 30% (3) 20% (2) -
Polonia 21,4% (3) 50% (7) 21,4% (3) - 7,1% (1)
Portugalia 33,3% (4) 50% (7) 16,7% (2) - -
Romania 1 48,5% (16) 45,5% (15) 6,1% (2) - -
Romania 2 20,5% (16) 57,7% (45) 15,4% (12) 3,8% (3) 2,6% (2)
Turcia 36,8% (7) 42,1% (8) 15,8% (3) 5,3% (1) -
TOTAL | 28,14% (47) 51,50% (86) 14,97% (25) 3,59% (6) 1,80% (3)
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3.59%1.80%
~

M a) Very important

B b) Important
¥ c) Neutral

d) Mot very important
M &) Mot important at all

Mai mult de trei sferturi dintre elevii intervievati au fost de acord ca educatia STEM este importanta
(51,50%) sau foarte importanta (28,14%) pentru viitoarele oportunitati de cariera. 14,97% dintre
respondenti au considerat-o neutra ca fiind importanta. Doar 3,59% au indicat ca nu este foarte
importanta, iar 1,80% ca nu este deloc importanta.

2.9. Cu ce provocari va confruntati in invatarea disciplinelor STEM? (Selectati toate variantele care

se aplica)
. X c) Dificultatea | d) Accesul ?) Sprij-inul X f) Altele (va
a) Lipsa de b) Lipsa de . L. insuficient din . .
. in intelegerea | limitat la rugam sa
resurse interes . partea L.
conceptelor tehnologie . precizati):
profesorilor ’
Germania 10% (1) 40% (4) 60% (6) 50% (5) 20% (2) -
Polonia 28,6% (4) 14,3% (2) 35,7% (5) 50% (7) 50% (7) -
Portugalia 33,3% (4) 41,7% (5) 83,3% (10) 16,7% (2) 33,3% (4) -
Romania 1 45,5% (15) 36,4% (12) | 45,5% (15) 39,4% (13) 15,2% (5) 3% (1)*
Romania 2 42,3% (33) 32,1% (25) | 52,6% (41) 12,8% (10) 19,2% (15) -
Turcia 29,4% (5) 23,5% (4) 23,5% (4) 29,4% (5) 23,5% (4) 23,5% (4)**
18,64% 15,06%
TOTAL | 22,22% (62) (52) 29,03% (81) (42) 13,26% (37) 1,79% (5)

*raspuns suplimentar oferit de elevul din Romania 1: (1) Nespecificat.
**raspunsuri suplimentare furnizate de studentul din Turcia: (1) Lipsa de experientd; (2) Niciunul; (3)
Creierul meu nu poate procesa aceste informatii; (4) Nespecificat.
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1.79%

M z) Lack of resources
Hb) Lack of interest
c) Difficulty in
understanding...
_d) Limited access to
I technology
2) Insufficient teacher
support
M) other

Cand au fost intrebati despre provocarile cu care se confrunta elevii atunci cand invata disciplinele
STEM, raspunsurile au variat foarte mult. Cei mai multi respondenti au indicat dificultati in intelegerea
conceptelor (29,03%). Pe locul al doilea se afla lipsa de resurse (22,22%). Urmeaza lipsa de interes
(18,64%), accesul limitat la tehnologie (15,06%) si sprijinul insuficient al profesorilor (13,26%).

2.10. Cat de des folositi tehnologia in invatarea STEM?

a) Zilnic b) Saptamanal c) Lunar d) Rareori e) Niciodata
Germania - 30% (3) 20% (2) 40% (4) 10% (1)
Polonia 21,4% (3) 28,6% (4) 21,4% (3) 21,4% (3) 7,1% (1)
Portugalia 16,7% (2) 16,7% (2) 16,7% (2) 50% (6) -
Romania 1 57,6% (19) 33,3% (11) 9,1% (3) - -
Romania 2 17,9% (14) 29,5% (23) 20,5% (16) 25,6% (20) 6,4% (5)
Turcia 15,8% (3) 57,9% (11) 5,3% (1) 21,1% (4) -
TOTAL | 24,70% (41) 32,53% (54) 16,26% (27) 22,29% (37) 4,22% (7)
4,22%
M a) Daily
B b)) weekly
Hc) Monthly
ld) Rarely
Me) Never
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Mai mult de jumatate dintre elevii intervievati au recunoscut ca folosesc tehnologia in invatarea STEM
zilnic (24,70%) sau saptamanal (32,53%). 16,26% utilizeaza tehnologia in procesul de invatare lunar.
Fiecare al cincilea elev (22,29%) le foloseste rar, iar 4,22% au indicat ca nu le folosesc niciodata.

2.11. Cum preferati sa invatati disciplinele STEM? (Selectati toate variantele care se aplica)

a) Activitati . i d) Tutoriale e) Citirea
. ’ b) Prelegeri c) Proiecte de grup .
practice online manualelor

Germania 40% (4) 10% (1) 40% (4) 30% (3) -
Polonia 85,7% (12) 21,4% (3) 64,3% (9) 42,9% (6) 14,3% (2)
Portugalia 83,3% (10) 25% (3) 66,7% (8) 16,7% (2) 16,7% (2)
Romania 1 81,8% (27) 3% (1) 69,7% (23) 30,3 (10) 12,1% (4)
Romania 2 80,8% (63) 6,4% (5) 60,3% (47) 32,1% (25) 12,8% (10)

Turcia 89,5% (17) 26,3% (5) 42,1% (8) 21,1% (4) -
TOTAL | 41,82% (133) 5,66% (18) 31,13% (99) 15,73% (50) 5,66% (18)

M 2} Hands-on activitias

B b) Lectures

M c) Group projects
~d) Onlina tutorials

M e) Reading textbooks

Majoritatea respondentilor au indicat ca prefera sa invete disciplinele STEM prin activitati practice

(41,82%) si proiecte de grup (31,13%). Celelalte optiuni de alegere au primit un numar semnificativ

mai mic de raspunsuri: 15,73% pentru tutoriale online, 5,66% pentru cursuri Si 5,66% pentru citirea

manualelor.
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2.12. Credeti ca educatia STEM pregateste in mod adecvat elevii pentru provocarile din lumea

reala?
a) Da b) Nu c) Nu stiu
Germania 40% (4) 50% (5) 10% (1)
Polonia 50% (7) 14,3% (2) 35,7% (5)
Portugalia 25% (3) 33,3% (4) 41,7% (5)
Romania 1 66,7% (22) - 33,3% (11)
Romania 2 60,3% (47) 11,5% (9) 28,2% (22)
Turcia 10,5% (2) 26,3% (5) 63,2% (12)
TOTAL 51,20% (85) 15,06% (25) 33,74% (56)
M a) Yes
Hb) No

W c) Don't know

Mai mult de jumatate dintre respondenti considera ca educatia STEM pregateste in mod adecvat
elevii pentru provocarile din lumea reala (51,20%). 15,06% au indicat ca nu i pregateste pe elevi

pentru provocarile din lumea reald, iar 33,74% au recunoscut ca nu Stiu.

2.13. Ce imbunatatiri ati sugera pentru imbunatatirea educatiei STEM? (Selectati toate variantele care

se aplica)
b) O mai c) Cresterea e) Mai multe .
P « . . . f) Altele (va
a) Aplicatii mai buna finantarii d) Integrarea excursii pe teren rugdm si
practice formare a pentru artelor (STEAM) | si vorbitori E L.
i - precizati):
profesorilor | resurse invitati
Germania 80% (8) 40% (4) 20% (2) 10% (1) 50% (5) -
Polonia 71,4% (10) 57,1% (8) 64,3% (9) 42,9% (6) 50% (7) -
Portugalia 66,7% (8) 33,3% (4) 50% (6) 8,3% (1) 16,7% (2) 16,7% (2)*
Romania 1 81,8% (27) 30,3% (10) | 36,4% (12) 33,3% (11) 57,6% (19) 3% (1)**
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Romania2 | 74,4% (58) | 35,9% (28) | 37,2% (29) | 23,1% (18) 44,9% (35) -
Turcia | 84,2% (16) | 31,6% (6) | 31,6% (6) 5,3% (1) 31,6% (6) -
16,39% 17,49%
TOTAL | 34,70% (127) (60} (6] 10,38% (38) | 20,22% (74) 0,82% (3)

*raspunsuri suplimentare oferite de studentii din Portugalia: (1) Explicatii mai usor de inteles; (2)
Nespecificat.
**raspuns suplimentar oferit de elevul din Romania 1: (1) Nespecificat.

0.82%

W a) More practical appl...
ML) Better teacher training
¢) Increased funding...
d) Integration of arts
M =) More field trips...
W) Other

Potrivit respondentilor, pentru a imbunatati educatia STEM este necesar sa se utilizeze mai multe
aplicatii practice (34,70%) si sunt necesare mai multe excursii pe teren Si vorbitori invitati (20,22%).
17,49% dintre elevi au sugerat ca o crestere a finantarii pentru resurse ar imbunatati educatia STEM,
16,39% au indicat o mai buna formare a profesorilor Si doar 10,38% au sugerat integrarea artelor.

2.14. Percepeti ca exista un decalaj intre femei Si barbati in domeniile STEM?

a) Exista si trebuie sa fie b) Exista, dar nu este o L.
abordaté., problema semnificativa. €) Nu exista.
Germania 30% (3) 30% (3) 40% (4)
Polonia 71,4% (10) 21,4% (3) 7,1% (1)
Portugalia 50% (6) 33,3% (4) 16,7% (2)
Romania 1 42,4% (14) 51,5% (17) 6,1% (2)
Romania 2 53,8% (42) 35,9% (28) 10,3% (8)
Turcia 27,8% (5) 22,2% (4) 50% (9)
TOTAL 48,49% (80) 35,76% (59) 15,75% (26)
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a) It exists and needs to be
addressed
b} It exists but is not a
significant issue

W c) Is does not exist

Peste 84% dintre studentii intervievati au observat diferentele de gen in domeniile STEM, dintre care
48,49% au recunoscut ca trebuie sa fie abordate, iar 35,75% considera ca nu este o problema
semnificativa. Restul de 15,75% dintre respondenti considera ca diferenta de gen in domeniile STEM

nu exista.
2.15. V-ati gandit vreodata sa urmati o cariera intr-un domeniu STEM?
a) Da. b) Nu. c) Nu m-am gandit inca la asta.
Germania 60% (6) 30% (3) 10% (1)
Polonia 35,7% (5) 28,6% (4) 35,7% (5)
Portugalia 41,7% (5) 25% (3) 33,3% (4)
Romania 1 33,3% (11) 24,2% (8) 42,4% (14)
Romania 2 34,6% (27) 21,8% (17) 43,6% (34)
Turcia 21,1% (4) 10,5% (2) 68,4% (13)
TOTAL 34,94% (58) 22,29% (37) 42,77% (71)
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M3 Yes
Hb) No

W c) | havent thought about it yet

La intrebarea daca s-au gandit vreodata sa urmeze o cariera intr-un domeniu STEM, majoritatea
respondentilor au raspuns ca nu s-au gandit inca la acest lucru (42,77%). 34,94% s-au gandit la o astfel
de carierd, iar 22,29% au indicat ca nu s-au gandit niciodata la o cariera in domeniile STEM.

2.16. Ce cariere STEM vi se par cele mai atragatoare? (Selectati toate variantele care se aplica)

a) Cercetator b) Programator de . d) Profesionist ) A\Jtelev(va
e c) Matematician i rugam sa
stiintific calculator medical L
T precizati):
Germania 30% (3) 50% (5) 20% (2) - -
Polonia 42,9% (6) 64,3% (9) 21,4% (3) 42,9% (6) -
Portugalia 18,2% (2) 36,4% (4) 27,3% (3) 36,4% (4) 9,1% (1)*
Romania 1 48,5% (16) 33,3% (11) 3% (1) 42,4% (14) 9,1% (3)**
Romania 2 44,9% (35) 48,7% (38) 26,9% (21) 33,3% (26) -
Turcia 52,6% (10) 68,4% (13) 10,5% (2) 26,3% (5) -
TOTAL 29,63% (72) 32,92% (80) 13,17% (32) 22,63% (55) 1,65% (4)

*raspuns suplimentar oferit de un student din Portugalia: (1) Angajat intr-o companie.
**raspunsuri suplimentare oferite de elevii din Romania 1: (1) Tehnician; (2) & (3) Nespecificat.
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1.65%

M a) scientist

W b) Computer Programmer
M c) Mathematician

0 d) Medical Professional

M c) Other

Fiecare treime dintre elevii intervievati au indicat c&, in cazul lor, cea mai atractiva cariera STEM este
cea de programator de calculator (32,92%) Si cea de om de stiinta (29,63%). Profesia de medic este
ceva mai putin populara (22,63%), in timp ce cei mai putini elevi au ales profesia de matematician

(13,17%).

2.17. Cum credeti ca educatia STEM ar putea fi mai atractiva pentru elevi?
(Selectati toate variantele care se aplica)

d) Oferirea de
o b) Introducerea de - oportunitati
a) Incorporarea L. c) Utilizarea ’ .
. activitati de . pentru e) Altele (va
mai multor ’ instrumentelor . . . .
. rezolvare a . creativitate in rugam sa
experimente . tehnologice L
) problemelor din . . cadrul precizati):
practice . interactive L
lumea reala disciplinelor
STEM
Germania 40% (4) 50% (5) 20% (2) 20% (2) -
Polonia 85,7% (12) 50% (7) 35,7% (5) 42,9% (6) -
Portugalia 83,3% (10) 58,3% (7) 41,7% (5) 33,3% (4) 8,3% (1)*
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Romanial| 87,9% (29) 57,6% (19) 66,7% (22) 42,4% (14) -
Romania2 | 71,8% (56) 56,4% (44) 47,4% (37) 28,2% (22) 1,3% (1)**
Turcia | 84,2% (16) 26,3% (5) 47,4% (9) 31,6% (6) -

TOTAL | 36,28% (127) 24,86% (87) 22,86% (80) 15,43% (54) 0,57% (2)

*raspuns suplimentar oferit de un student din Portugalia: (1) Nespecificat. **raspuns suplimentar
oferit de elevul din Romania 2: (1) Introducerea artelor.

0.57%

M a) Incorporating more hands-on...
B b) Introducing real-world...

¥ ¢} Using interactive...

“ d) Providing opportunities...

e) Other

n aproape toate tarile analizate, cel mai mare numar de elevi considera ca educatia STEM ar putea fi
mai atractivd pentru elevi prin incorporarea mai multor experimente practice, ceea ce a dat un
punctaj total de 36,28%. in continuare, respondentii au indicat introducerea de activitati de rezolvare
a problemelor din lumea reala (24,86%) si utilizarea instrumentelor tehnologice interactive (22,86%).
Cel mai putin captivant, potrivit respondentilor, este oferirea de oportunitati pentru creativitate in
cadrul disciplinelor STEM (15,43%).

2.18. Cum apreciati nivelul dumneavoastra de incredere in disciplinele STEM?

a) Foarte o . d) Nu foarte e) Nu sunt deloc
. . b) Increzator c) Neutru . . N o
increzator increzator increzator
Germania 20% (2) 40% (4) 30% (3) 10% (1) -
Polonia 7,1% (1) 28,6% (4) 50% (7) 14,3% (2) -
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Portugalia - 41,7% (5) 41,7% (5) 16,7% (2) -

Romania 1 3% (1) 57,6% (19) 39,4% (13) - -

Romania2 | 19,2% (15) 38,5% (30) 33,3% (26) 7,7% (6) 1,3% (1)
Turcia 5,3% (1) 47,4% (9) 47,4% (9) - -
TOTAL | 12,05% (20) 42,77% (71) 37,95% (63) 6,63% (11) 0,60% (1)

M a) Very confident

B b) confident

M) Neutral

= d} Not very confident
M=) Not confident at all

Mai mult de jumatate dintre elevii intervievati recunosc ca nivelul lor de incredere in disciplinele
STEM este ridicat. 42,77% dintre ei se simt increzatori in disciplinele STEM, iar 12,05% se simt foarte
increzatori. Un nivel neutru de incredere este indicat de 37,95% dintre studenti, in timp ce 6,63% nu
se simt foarte increzatori in acest domeniu $i 0,60% nu se simt deloc increzatori.

2.19. Cum credeti ca educatia STEM poate contribui la abordarea provocarilor globale? (Selectati
toate variantele care se aplica)

c) Prin promovarea .
. A s e s d) Prin .
a) Prin . gandirii critice sia | . e) Altele (va
. X b) Prin dezvoltarea el ’ incurajarea . .
incurajarea . . abilitatilor de " rugam sa
. de solutii durabile colaborarii intre R
inovarii ’ rezolvare a L precizati):
discipline
problemelor
Germania 30% (3) 60% (6) 30% (3) 10% (1) -
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Polonia |  64,3% (9) 35,7% (5) 35,7% (5) 35,7% (5) -
Portugalia |  90,9% (10) 54,5% (6) 81,8% (9) 54,5% (6) 9,1% (1)*
Romanial| 45,5% (15) 45,5% (15) 42,2% (14) 57,6% (19) -
Romania2 | 46,2% (36) 44,9% (35) 47,4% (37) 44,9% (35) -

Turcia | 63,2% (12) 73,7% (14) 42,1% (8) 15,8% (3) -
TOTAL | 27,25% (85) 25,96% (81) 24,36% (76) 22,11% (69) 0,32% (1)

*raspuns suplimentar oferit de un elev din Portugalia: (1) Dezvoltarea caracteristicilor utile Si a
abilitatilor necesare pentru a rezolva probleme.

0.32%

M a) By fostering innovation

M b) By developing sustainable...

c) By promoting critical...

d) By encouraging collaboration...
2] Other

22.11%

La intrebarea cum poate educatia STEM sa contribuie la abordarea provocarilor globale, procentele de
raspunsuri sunt similare, cu un uSor avantaj in ceea ce priveSte promovarea inovarii (27,25%).
Urmatoarele optiuni indicate de elevi sunt dezvoltarea de solutii durabile (25,96%), promovarea
gandirii critice Si a abilitatilor de rezolvare a problemelor (24,36%) Si incurajarea colaborarii intre
discipline (22,11%).

2.20. Cum credeti ca afecteaza perceptia esecului educatia STEM?

a) Poate b) Poate promova d) Poate promova
- - qF . c) Poate crea o . .
descuraja elevii rezilienta si N o mentalitate de | e) Altele (va
Ay s teama de esec care . .
sa isi asume abilitatile de impiedica crestere Si rugam sa
. impiedic ’ L
riscuri Si sa rezolvare a N g t dorinta de a precizati):
L. invatarea s .
exploreze idei noi | problemelor invata din greseli
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Germania 10% (1) 50% (5) 20% (2) 20% (2) -
Polonia 35,7% (5) 21,4% (3) 35,7% (5) 7,1% (1) -
Portugalia - 45,5% (5) 18,2% (2) 27,3% (3) 9,1% (1)*
Romania 1 9,1% (3) 15,2% (5) 27,3% (9) 48,5% (16) -
Romania2 | 38,5% (30) 21,8% (17) 15,4% (12) 24,4% (19) -
Turcia | 52,6% (10) 21,1% (4) 15,8% (3) 10,5% (2) -
TOTAL | 29,70% (49) 23,63% (39) 20% (33) 26,06% (43) 0,61% (1)

*r&spuns suplimentar oferit de un elev din Portugalia: (1) Tn functie de persoand, se poate intampla
oricare dintre urmatoarele situatii.

0.61%

M a) It can discourage students...

B b) It can promote resilisnce...

M) It can create a fear...

Id) It can foster a growth mindset...
2] Other

26.06%

Potrivit fiecaruia dintre cei trei respondenti, perceptia esecului afecteaza educatia STEM, deoarece fi
poate descuraja pe elevi sa iSi asume riscuri Si sa exploreze idei noi (29,70%). Fiecare al patrulea
respondent considera ca perceptia eSecului poate fi un factor pozitiv care favorizeazd o mentalitate
de crestere Si dorinta de a nvata din greseli (26,06%). Raspunsul ca poate promova rezilienta Si
abilitatile de rezolvare a problemelor este, de asemenea, similar (23,63%), iar cel mai mic procent de
respondenti a afirmat ca poate crea o teama de eSec care impiedica invatarea (20%).

2.21. Cum credeti ca experientele informale de invatare STEM (de exemplu, muzeele Si centrele
stiintifice) contribuie la educatie?

a) Ofera . . d) Incurajeaza e) Altele (va
e b) Inspira c) Ofera acces la i .
oportunitati de L . . explorarea Si rugam sa
. . . | curiozitatea si experti si . L
invatare practica ’ T experimentarea precizati):
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in afara salii de dragostea pentru profesionisti in
clasa disciplinele STEM domeniile STEM
Germania 10% (1) 40% (4) 40% (4) 10% (1) -
Polonia 64,3% (9) 21,4% (3) 7,1% (1) 7,1% (1) -
Portugalia 54,5% (5) 27,3% (3) 9,1% (1) 9,1% (1) -
Romania 1 54,5% (18) 12,1% (4) 3% (1) 27,3% (9) 3% (1)*
Romania 2 33,3% (26) 42,3% (33) 7,7% (6) 16,7% (13) -
Turcia 15,8% (3) 36,8% (7) 21,1% (4) 26,3% (5) -
TOTAL | 37,80% (62) 32,93% (54) 10,37% (17) 18,29% (30) 0,61 (1)

*raspuns suplimentar oferit de elevul din Romania 1: (1) Neutru.

0.61%

M a) They provide hands-on...

M b) They inspire curiosity...

¢} They offer access to experts...
‘d) They encourage exploration...
2] Other

Majoritatea respondentilor (37,80%) considera ca experientele informale de invatare STEM contribuie
la educatie deoarece ofera oportunitati de invatare practica in afara salii de clasa. Alti factori, in
opinia lor, sunt faptul ca aceste activitati inspird curiozitatea Si dragostea pentru materiile STEM
(32,93%), precum si faptul ca incurajeaza explorarea Si experimentarea (18,29%). Cel mai mic impact
a fost atribuit raspunsului ca acestea ofera acces la experti si profesionisti in domeniile STEM

(10,37%).

2.22. Cum credeti ca colaborarea cu profesionistii din industrie poate imbunatati educatia STEM?
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. . . . d) Prin

:) l::fn :;rntliziasriea : :rtlnro:esr:rea de c) Prin crearea de incurajarea e) Altele (va
e: er;)en t:’dir; orieen:a:e ’ oportunitati pentru | legaturilor dintre | rugam sa
s T i . stagii si ucenicii educatie si precizati):

lumea reala profesionala ’ nevoiI; in’dustriei ’

Germania 10% (1) 60% (6) 10% (1) 20% (2) -
Polonia 42,9% (6) 21,4% (3) 21,4% (3) 14,3% (2) -
Portugalia 36,4% (4) 27,3% (3) 36,4% (4) - -
Romania 1 27,3% (9) 24,2% (8) 18,2% (6) 30,3% (10) -
Romania 2 35,9% (28) 35,9% (28) 16,7% (13) 11,5% (9) -
Turcia 63,2% (12) 5,3% (1) 10,5% (2) 21,1% (4) -
TOTAL 36,36% (60) 29,70% (49) 17,58% (29) 16,36% (27) -

M a) By providing real-world insights...
M b) By offering mentorship...

¥ c) By creating opportunities...

|d) By fostering connections...

2] Other

Potrivit respondentilor, colaborarea cu profesionisti din industrie poate imbunatati educatia STEM
prin furnizarea de perspective Si experiente din lumea reala (36,36%). Aproape fiecare al treilea
respondent (29,70%) considera ca o astfel de colaborare poate aduce efecte prin oferirea de mentorat
Si orientare profesionald. Restul optiunilor au primit un procent similar de raspunsuri Si au indicat ca
aceasta colaborare poate imbunatati educatia STEM prin crearea de oportunitati pentru stagii Si
ucenicie (17,58%) Si prin promovarea conexiunilor intre educatie Si nevoile industriei (16,36%).

2.23. Cum credeti ca educatia STEM poate aborda provocarile legate de mediu?
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. d) Prin
a) Prin b) Prin educarea promovarea unui
romovar elevilor cu privire la c) Prin incurajarea imt al ) Altele (v
pr:ct':'IZresa' impactul activitatilor | dezvoltarii :es ,oansab'l'té tii : éni :é
‘p : I > umane asupra tehnologiilor i 4 . s = R
inovatiilor . . si a unei bune precizati):
7 mediului ecologice T ’
durabile . . gestiuni fata de
inconjurator mediu
Germania 10% (1) 20% (2) 50% (5) 20% (2) -
Polonia 35,7% (5) 21,4% (3) 21,4% (3) 21,4% (3) -
Portugalia - 45,5% (5) 9,1% (1) 36,4% (4) 9,1% (1)*
Romania 1 12,1% (4) 54,5% (18) 12,1% (4) 21,2% (7) -
Romania 2 25,6% (20) 43,6% (34) 20,5% (16) 10,3% (8) -
Turcia 31,6% (6) 10,5% (2) 15,8% (3) 36,8% (7) 5,3% (1)**
TOTAL 21,82% (36) 38,79% (64) 19,39% (32) 18,79% (31) 1,21% (2)

*raspuns suplimentar oferit de un elev din Portugalia: (1) Toate optiunile.
**raspuns suplimentar oferit de elevul din Turcia: (1) Un sistem tehnologic poate fi dezvoltat prin
cresterea gradului de constientizare a elevilor Si prin abordarea provocarilor de mediu.

1.21%

M a) By promoting sustainable practices...
M b) By educating students...

M c) By encouraging the development...

| [d) By fostering a sense...

| Me) Other

Potrivit majoritatii respondentilor (38,79%), educatia STEM poate aborda provocarile de mediu prin
educarea elevilor cu privire la impactul activitatilor umane asupra mediului. Tn alte cazuri, numarul de
raspunsuri din partea profesorilor chestionati a fost similar: prin promovarea practicilor Si inovatiilor
durabile (21,82%), prin incurajarea dezvoltarii de tehnologii ecologice (19,39%) Si prin stimularea
sentimentului de responsabilitate Si de administrare fata de mediu (18,79%). Tn plus, un elev din
Portugalia a mentionat toate optiunile, iar unul din Turcia a adaugat ca educatia STEM poate aborda
provocarile legate de mediu printr-un sistem tehnologic care creste gradul de constientizare.
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2.24. Cum credeti ca invatarea bazata pe proiecte poate imbunatati educatia STEM?

a) Prin
promovarea . . .
fnvatarii bazate b) Prin incurajarea :LZ:‘:::::):Z:? :n)czl::jarea e) Altele (va
pe uf\{eft!gatle ¥ colabc:rna 8 §I_a, lumea reala si prin | creativitatii i a ruga.m s.a
a abilitatilor de muncii in echipa relevanta inv,‘étérii inovatiei v precizati):
rezolvare a ’ ’ ’
problemelor
Germania 10% (1) 50% (5) 40% (4) - -
Polonia 28,6% (4) 7,1% (1) 42,9% (6) 21,4% (3) -
Portugalia 54,5% (5) 27,3% (3) 9,1% (1) - 9,1% (1)*
Romania 1 27,3% (9) 45,5% (15) 18,2% (6) 9,1% (3) -
Romania 2 26,9% (21) 42,3% (33) 10,3% (8) 20,5% (16) -
Turcia 21,1% (4) 42,1% (8) 10,5% (2) 26,3% (5) -
TOTAL 26,83% (44) 39,64% (65) 16,46% (27) 16,46% (27) 0,61% (1)

*raspuns suplimentar oferit de un elev din Portugalia: (1) Actualizeaza-ti cunostintele despre lume.

0.61%

M a) By promoting inguiry-hased...
M b) By fostering collzboration...
M c) By providing real-waorld...

(' d) By encouraging creativity...
2] Other

Tntrebati cum poate fi imbunatatit invatdmantul STEM prin invatarea bazata pe proiecte, majoritatea
respondentilor (39,64%) au raspuns ca acest lucru se poate realiza prin promovarea colaborarii Si a
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muncii in echipa. 26,83% dintre elevi considera ca invatarea bazata pe proiecte poate imbunatati
educatia STEM prin promovarea invatarii bazate pe investigatie Si a abilitatilor de rezolvare a
problemelor. Doua raspunsuri au primit acelasi numar de puncte procentuale (16,46%): prin oferirea
unui context Si a unei relevante in lumea reala pentru invatare i prin incurajarea creativitatii Si a

inovarii.
2.25. Tn ce mod credeti ca diversitatea culturala contribuie la educatia STEM?
a) Prin aducerea b) Prin reflectarea . d) Prin
. . e . c) Prin promovarea | contestarea .
de perspective Si | diversitatii forteide | . . . | e)Altele (va
L . . intelegerii Si stereotipurilor si N .
abordari diferite | munca la nivel ’ A . o rugam sa
. L . colaborarii intre a prejudecatilor R
in rezolvarea mondial in domeniile . . precizati):
culturi din domeniile ’
problemelor STEM
STEM
Germania 20% (2) 20% (2) 60% (6) - -
Polonia 50% (7) 21,4% (3) 14,3% (2) 14,3% (2) -
Portugalia 27,3% (3) 9,1% (1) 27,3% (3) 36,4% (4) -
Romania 1 30,3% (10) 9,1% (3) 51,5% (17) 9,1% (3) -
Romania 2 34,6% (27) 20,5% (16) 37,2% (29) 7,7% (6) -
Turcia 50% (9) 11,1% (2) 22,2% (4) 11,1% (2) 5,6% (1)*
TOTAL 35,37% (58) 16,46% (27) 37,19% (61) 10,37% (17) 0,61% (1)

*raspuns suplimentar oferit de elevul din Turcia: (1) Promovarea intelegerii Si cooperarii intre diferite
perspective, abordari Si culturi.
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0.61%

B b) By bringing different perspectives...
W b) By reflecting the diversity...

M c) By promoting understanding...

Id) By challenging stereotypes...

2] Other

Tn ceea ce priveste contributia diversitatii culturale, respondentii au indicat, in principal, doi factori
care pot avea un impact asupra educatiei STEM: oferirea unor perspective Si abordari diferite pentru
rezolvarea problemelor (35,37%) Si promovarea intelegerii Si colaborarii intre culturi (37,19%). 16,46%
au indicat ca diversitatea culturald ar putea influenta educatia STEM prin reflectarea diversitatii fortei
de munca la nivel mondial in domeniile STEM, iar 10,37% ca ar putea contesta stereotipurile Si

prejudecatile in domeniile STEM.

2.26. Cum credeti ca oportunitatile informale de mentorat pot sprijini educatia STEM?

a) Prin oferirea b) Prin oferirea de ¢) Prin incurajarea d) Prin
de indrumare si informatii privind . i d promovarea .
o i relatiilor dintre . e) Altele (va
sprijin din partea | traseele Si studenti si crearii de retele rugdm si
unor oportunitatile de rof i’ n’istii din si a colaborarii in rg izati):
profesionisti cu cariera in domeniile :an:ui:r(i)e ’ comunitatile precizafl:
experienta STEM STEM
Germania 20% (2) 50% (5) 10% (1) 20% (2) -
Polonia 28,6% (4) 28,6% (4) 35,7% (5) 7,1% (1) -
Portugalia 36,4% (4) 36,4% (4) 27,3% (3) - -
Romania 1 37,5% (12) 25% (8) 25% (8) 12,5% (4) -
Romania 2 41% (32) 34,6% (27) 15,4% (12) 9% (7) -
Turcia 31,6% (6) 15,8% (3) 31,6% (6) 21,1% (4) -
TOTAL 36,58% (60) 31,10% (51) 21,34% (35) 10,98% (18) -
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M z) By providing guidance..

M b) By offering insights into career...
M c) By fostering relationships...

. d) By promoting networking. .

e) Other

Potrivit a 36,58% dintre respondenti, oportunitatile informale de mentorat pot sprijini educatia STEM
prin oferirea de indrumare Si sprijin din partea unor profesionisti cu experienta. Un procent mai mic,
31,10%, considera ca mentoratul informal poate sprijini educatia STEM prin oferirea de informatii
despre parcursurile profesionale Si oportunitatile din domeniile STEM. Fiecare al cincilea student
considera ca un astfel de mentorat poate sprijini educatia prin promovarea relatiilor dintre studenti Si
profesionistii din industrie (21,34%), iar fiecare al zecelea prin promovarea retelelor si a colaborarii in
comunitatile STEM (10,98%).

2.27. Cum credeti ca procesul de gamification poate imbunatati experientele de invatare STEM?

. b) Prin furnizarea de o . d) Prin .
a) Prin cresterea . c) Facand invatarea | , X e) Altele (va
i e feedback si . .. incurajarea . .
implicarii sia ’ mai interactiva si L rugam sa
o recompense L . competitiei Si a L
motivatiei X . mai distractiva LT precizati):
imediate muncii in echipa ’
Germania 10% (1) 40% (4) 10% (1) 40% (4) -
Polonia 14,3% (2) 21,4% (3) 50% (7) 14,3% (2) -
Portugalia 50% (5) 30% (3) 10% (1) - 10% (1)*
Romania 1 36,4% (12) 15,2% (5) 33,3% (11) 15,2% (5) -
Romania 2 32,5% (25) 9,1% (7) 46,8% (36) 11,7% (9) -
Turcia 31,6% (6) 36,8% (7) 26,3% (5) 5,3% (1) -
TOTAL 31,29% (51) 17,79% (29) 37,42% (61) 12,89% (21) 0,61% (1)

*raspuns suplimentar oferit de un student din Portugalia: (1) Sa inteleg mai bine subiectul.
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0.61%

M z) By increasing engagement...

B b) By providing immediate feedback. ..
c) By making l=arning more...

d) By fostering competition._.

g} Other

Respondentii intrebati cum poate imbunatati procesul de gamification experientele de invatare STEM
au indicat Tn principal doi factori: facand invatarea mai interactiva si mai distractiva (37,42%) Si
crescand implicarea si motivatia (31,29%). 17,79% au indicat ca procesul de gamification poate
imbunatati experientele de invatare STEM prin furnizarea de feedback Si recompense imediate, iar
12,89% prin incurajarea competitiei Si a muncii in echipa.

2.28. Cum credeti ca pot beneficia studentii prin alinierea educatiei STEM la nevoile fortei de

munca?
. b) Prin asigurarea
a) Prin cresterea . N
e faptului ca elevii
capacitatii de . X . .
. L dobandesc c) Prin consolidarea | d) Prin reducerea .
insertie .. . L. . e) Altele (va
’ .. competente legaturilor dintre deficitului de . .
profesionala si a . . rugam sa
. ? relevante pentru educatie si competente in L
pregatirii pentru . . 7 o precizati):
. viitoarele industrie domeniile STEM
cariera a tunititi d
oportunitati de
studentilor P . ’
angajare
Germania - 30% (3) 50% (5) 20% (2) -
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Polonia 21,4% (3) 57,1% (8) 7,1% (1) 14,3% (2) -
Portugalia 9,1% (1) 90,9% (10) - - -
Romanial | 33,3% (11) 48,5% (16) 18,2% (6) - -
Romania 2 35,9% (28) 46,2% (36) 12,8% (10) 5,1% (4) -

Turcia 42,1% (8) 42,1% (8) 5,3% (1) 10,5% (2) -
TOTAL | 30,91% (51) 49,09% (81) 13,94% (23) 6,06% (10) -

M z) By increasing students’ employability. .
M b) By ensuring students acquire...

M c) By strengthening connections...

[ d) By reducing the skills gap_..

W e) Other

Aproape jumatate dintre respondenti (49,09%) considera ca alinierea educatiei STEM la nevoile fortei
de munca poate fi benefica pentru elevi, asigurandu-se ca acestia dobandesc competente relevante
pentru viitoarele oportunitati de angajare. Fiecare al treilea respondent (30,91%) crede ca aceasta
poate aduce beneficii studentilor prin creSterea capacitatii de insertie profesionala si a pregatirii
pentru cariera a studentilor. Restul au indicat ca o astfel de aliniere poate fi benefica prin consolidarea
legaturilor dintre educatie Si industrie (13,94%) si prin reducerea deficitului de competente in
domeniile STEM (6,06%).

2.29. Cum credeti ca activitatile de rezolvare colaborativa a problemelor pot imbunatati educatia

STEM?
a) Prin
) b) Prin incurajarea c) Prin simularea d) Prin .
promovarea . e ... . . e) Altele (va
. . . | diversitatii unor provocari Si incurajarea . .
lucrului in echipa ; X R X rugam sa
. s, perspectivelor Si scenarii din lumea | creativitatii Si a L
si a abilitatilor de o N e precizati):
X abordarilor in reala inovarii
comunicare
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rezolvarea
problemelor
Germania - 30% (3) 70% (7) - -
Polonia 35,7% (5) 28,6% (4) 35,7% (5) - -
Portugalia 18,2% (2) 36,4% (4) 36,4% (4) - 9,1% (1)*
Romania 1 42,4% (14) 9,1% (3) 27,3% (9) 21,2% (7) -
Romania 2 34,6% (27) 32,1% (25) 16,7% (13) 16,7% (13) -
Turcia 15,8% (3) 36,8% (7) 15,8% (3) 26,3% (5) 5,3% (1)**
TOTAL | 30,91% (51) 27,88% (46) 24,85% (41) 15,15% (25) 1,21% (2)

*raspuns suplimentar oferit de un elev din Portugalia: (1) Simularea provocarilor Si scenariilor din
lumea reala Si incurajarea diverselor perspective Si abordari in rezolvarea problemelor.

**raspuns suplimentar oferit de elevul din Turcia: (1) Prin incurajarea diverselor perspective, a muncii
in echipa si a abilitatilor de comunicare.

121%

M z) By promoting teamwaork...

M b) By encouraging diverse perspectives...
c) By stimulating real-world...

" d) By fostering creativity._.

g) Other

Respondentii intrebati cum activitatile de rezolvare colaborativa a problemelor pot imbunatati
educatia STEM au indicat, in principal, doi factori: prin promovarea muncii in echipa si a abilitatilor de
comunicare (30,91%) Si prin incurajarea diverselor perspective Si abordari ale rezolvarii problemelor
(27,88%). 24,85% au indicat ca rezolvarea colaborativd a problemelor poate imbunatati educatia
STEM prin simularea provocarilor Si scenariilor din lumea reald, iar 15,15% prin stimularea creativitatii

Si a inovarii.
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2.30. Cum credeti ca programele de mentorat intre colegi pot sprijini educatia STEM?

a) Prin oferirea . X . d) Prin crearea
b) Prin incurajarea c) Prin promovarea . L. .
de sprijin i . . unei comunitati e) Altele (va
L. invatarii prin abilitatilor de X ’ ..
academic Si i . ’ . de sustinere rugam sa
. T colaborare si a conducere si de ’ . R
indrumare din o L pentru elevii precizati):
. muncii in echipa comunicare
partea colegilor STEM
Germania - 40% (4) 40% (4) 20% (2) -
Polonia 14,3% (2) 21,4% (3) 50% (7) 14,3% (2) -
Portugalia 18,2% (2) 36,4% (4) 18,2% (2) 27,3% (2) -
Romania 1 21,2% (7) 54,5% (18) 15,2% (5) 9,1% (3) -
Romania 2 33,3% (26) 34,6% (27) 24,4% (19) 7,7% (6) -
Turcia 26,3% (5) 36,8% (7) 26,3% (5) 10,5% (2) -
TOTAL 25,61% (42) 38,41% (63) 25,61% (42) 10,37% (17) -

M z) By providing academic support...
M b) By fostering collaborative. .

W c) By promaoting leadership_.

_d) By creating a supportive...

e) Other

Majoritatea elevilor chestionati considera ca programele de mentorat intre colegi pot sprijini educatia
STEM prin incurajarea fnvatarii prin colaborare Si a muncii in echipa (38,41%). Fiecare al patrulea
crede ca prin oferirea de sprijin academic Si indrumare din partea colegilor (25,61%) Si prin
promovarea abilitatilor de conducere si de comunicare (25,61%). Restul considera ca ar crea o
comunitate de sprijin pentru cursantii STEM (10,37%).
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2.31.Tn ce mod credeti ca integrarea activitatilor de explorare a carierei poate imbunatati

educatia STEM?

a) Ajutandu-i pe . .
. . . c) Prin conectarea d) Prin stimularea
elevi sa inteleaga | b) Prin expunereala | =~ _._ . . . e .
’ . L invatarii in clasa la | abilitatilor de e) Altele (va
relevanta diverse directii de T L . .
L Lo T oportunitati reale stabilire a rugam sa
disciplinelor cariera in domeniile A L. ) L
de angajare in obiectivelor si de | precizati):
STEM pentru STEM - . ? ’
. . munca planificare
viitoarele cariere
Germania 30% (3) 70% (7) - - -
Polonia 35,7% (5) 35,7% (5) 28,6% (4) - -
Portugalia 36,4% (4) 36,4% (4) 18,2% (2) - 9,1% (1)*
Romania 1 48,5% (16) 21,2% (7) 21,2% (7) 9,1% (3) -
Romania 2 35,9% (28) 26,9% (21) 26,9% (21) 10,3% (8) -
Turcia 31,6% (6) 5,3% (1) 21,1% (4) 42,1% (8) -
TOTAL 37,58% (62) 27,27% (45) 23,03% (38) 11,51% (19) 0,61% (1)

*raspuns suplimentar oferit de un elev din Portugalia: (1) Ajutarea elevilor sa inteleaga relevanta
disciplinelor STEM pentru viitoarele cariere Si conectarea invatarii in clasa la oportunitatile de

angajare din lumea reala.

0.61%

M z) By helping students understand...
B b) By providing exposure to diverse...
M ¢} By connecting classroom...

_ d) By fostering goal-setting .

e) Other

Potrivit majoritatii respondentilor, integrarea activitatilor de explorare a carierei poate imbunatati
educatia STEM prin faptul ca i ajuta pe elevi sa inteleaga relevanta disciplinelor STEM pentru
viitoarele cariere (37,58%). 27,27% considera ca ar oferi expunere la diverse directii de cariera in

70



STEM pentru $coli incluzive
Numarul proiectului:
2023-1-DE02-KA220-000151162

Co-funded by
the European Union

domeniile STEM, 23,03% ar conecta invatarea in clasa cu oportunitatile de munca din lumea reald, iar

fiecare al zecelea elev ar favoriza stimularea abilitatilor de stabilire a obiectivelor Si de planificare

(11,51%).
2.32. Cum credeti ca invatarea bazata pe proiecte poate promova alfabetizarea STEM in randul
elevilor?
a) Prin implicarea . n . A
o A ) c) Prin incurajarea d) Prin integrarea .
elevilor in b) Prin incurajarea . . . . | e)Altele (va
. . . ... colaborarii si a in proiecte a mai . .
provocari cercetarii Si el L rugam sa
. ) ) R abilitatilor de multor discipline L
autentice, din investigatiei ? precizati):
N ’ comunicare STEM ’
lumea reala
Germania 20% (2) 30% (3) 20% (2) 30% (3) -
Polonia 53,8% (7) 15,4% (2) 23,1% (3) 7,7% (1) -
Portugalia 54,4% (6) 9,1% (1) 27,3% (3) 9,1% (1) -
Romania 1 45,5% (15) 24,2% (8) 18,2% (6) 12,1% (4) -
Romania 2 42,3% (33) 19,2% (15) 26,9% (21) 11,5% (9) -
Turcia 36,8% (7) 31,6% (6) 26,3% (5) 5,3% (1) -
TOTAL 42,68% (70) 21,34% (35) 24,39% (40) 11,59% (19) -

M a) By engaging students...

B b) By encouraging inguiry...

c) By fostering collaboration...
1d) By integrating multiple STEM...
g) Other

Majoritatea respondentilor considera ca invatarea bazata pe proiecte poate promova alfabetizarea

STEM 1in randul elevilor prin implicarea acestora in provocari autentice, din lumea reala (42,68%).
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Urmatorii factori cei mai importanti din punctul de vedere al elevilor sunt stimularea colaborarii Si a

abilitatilor de comunicare (24,39%) si incurajarea cercetarii Si a investigatiei (21,34%). Cel mai putin

popular este integrarea mai multor discipline STEM in proiecte (11,59%).

2.33. n ce mod credeti ca integrarea perspectivelor culturale in programul de studii STEM poate

promova diversitatea in domeniile STEM?

a) Prin
recunoasterea Si | b) Prin evidentierea c) Prin promovarea | d) Prin
valorizarea contributiilor incluziunii si a contestarea e) Altele (va
diverselor moduri | diverselor culturi la reprezentarii in naratiunilor rugam sa
de cunoastere $i | cunoaSterea materialele de eurocentrice in precizati):
de rezolvare a stiintifica fnvatare STEM educatia STEM
problemelor
Germania 20% (2) 30% (3) 40% (4) 10% (1) -
Polonia 28,6% (4) 14,3% (2) 35,7% (5) 21,4% (3) -
Portugalia 63,6% (7) 18,2% (2) 9,1% (1) 9,1% (1) -
Romania 1 30,3% (10) 30,3% (10) 24,2% (8) 15,2% (5) -
Romania 2 37,2% (29) 35,9% (28) 7,7% (6) 19,2% (15) -
Turciae 15,8% (3) 47,4% (9) 5,3% (1) 31,6% (6) -
TOTAL 33,33% (55) 32,73% (54) 15,15% (25) 18,79% (31) -
o ;
4 a) By recognizing and valuing...

b) By highlighting the contributions...
‘&) By fostering inclusivity...
_id) By challenging Eurocentric...
Other
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Fiecare treime dintre elevii intervievati a indicat ca integrarea perspectivelor culturale in curriculumul

STEM poate promova diversitatea in domeniile STEM prin recunoasterea Si valorizarea diverselor

moduri de cunoaStere Si de rezolvare a problemelor (33,33%). Un procent mai mic (32,73%) ar

evidentia contributiile diverselor culturi la cunoasterea stiintifica. 18,79% dintre respondenti au

indicat ca diversitatea Tn acest context poate fi promovata prin fncurajarea incluziunii Si a

reprezentarii in materialele de invatare STEM si 15,15% prin contestarea naratiunilor eurocentrice n
educatia STEM.

2.34. Cum credeti ca reprezentarea unor modele diverse in domeniile STEM poate avea un impact
asupra aspiratiilor elevilor?

a) Poate inspira
elevii din
grupurile
subreprezentate
sa urmeze cariere
STEM

b) Poate pune in
discutie
stereotipurile Si
prejudecatile cu
privire la cine poate
reusi in domeniile
STEM

c) Poate oferi
exemple de succes
in STEM pentru toti
elevii

d) Poate creste
increderea Si
autoeficacitatea
in materiile STEM

e) Altele (va
rugam sa
precizati):

Germania 20% (2) 30% (3) 40% (4) 10% (1) -
Polonia 23,1% (3) 30,8% (4) 38,5% (5) 7,7% (1) -
Portugalia 27,3% (3) 54,5% (6) 9,1% (1) 9,1% (1) -
Romanial | 45,5% (15) 24,2% (8) 21,2% (7) 9,1% (3) -
Romania 2 26,9% (21) 26,9% (21) 35,9% (28) 10,3% (8) -
Turcia 21,1% (4) 36,8% (7) 21,1% (4) 21,1% (4) -
TOTAL | 29,27% (48) 29,88% (49) 29,88% (49) 10,97% (18) -
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Raspunsurile respondentilor cu privire la modul in care reprezentarea unor modele diverse fin
domeniile STEM poate influenta aspiratiile elevilor au fost impartite aproape in mod egal intre trei
optiuni. Procentajul raspunsurilor elevilor este defalcat dupa cum urmeaza: poate pune in discutie
stereotipurile si prejudecatile cu privire la cine poate reusi in domeniile STEM (29,88%), poate oferi
exemple de succes in STEM care pot fi relatate de toti elevii (29,88%), poate inspira elevii din grupurile
subreprezentate sa urmeze cariere STEM (29,27%). Cel mai mic procent de elevi considera ca aceste

M z) It can inspire students from ..

Mk It can challenge stereotypes...

M) It can provide relatable examples_
[ d) It can increase confidence...

M=) Other

modele de urmat pot creste increderea Si autoeficacitatea in cadrul disciplinelor STEM (10,97%).

2.35. (intrebare statisticd) Va rugam sa va indicati sexul:

a) Barbat b) Femeie c) Altele/prefer sa nu raspund
Germania 70% (7) 30% (3) -

Polonia 28,6% (4) 71,4% (10) -
Portugalia 45,5% (5) 54,5% (6) -
Romania 1 27,3% (9) 72,7% (24) -
Romania 2 29,5% (23) 70,5% (55) -

Turcia 36,8% (7) 57,9% (11) 5,3% (1)
TOTAL 33,33% (55) 66,06% (109) 0,61% (1)
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0.6l

M z) Male
M b) Female
B c) other/l prefer not to answer

Dintre studentii care au participat la studiul de cercetare, 66,06% au fost de sex feminin, 33,33% de sex
masculin Si 0,61% dintre respondenti au indicat alt gen sau nu au dorit s& raspunda la aceasta
intrebare statistica.

Analiza comparativa a intrebarilor selectate

Multe fintrebari din ambele blocuri au fost formulate pentru a permite compararea
raspunsurilor date de profesori Si elevi. Acest lucru permite sa se analizeze problema din
perspective diferite Si sa se examineze daca perceptia aspectelor date este aceeaSi in randul

ambelor grupuri. De asemenea, permite elaborarea de recomandari pentru domenii
specifice.

Tn urmé&toarele pagini ale raportului sunt prezentate rezultatele unei analize comparative a
raspunsurilor oferite de toti respondentii in blocuri individuale (fara impartirea pe tari).

1.3. & 2.3. Care sunt disciplinele STEM care va intereseaza cel mai mult?

a) Stiinta b) Tehnologie c) Inginerie d) Matematica
Profesori 29,47% (56) 31,05% (59) 17, 90% (34) 21,58% (41)
Studenti 26,47% (63) 27,31% (65) 19,75% (47) 26,47% (63)
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a) Science

b) Technalogy

c) Engineering

d) Mathematics

Rezultatele Tn randul cadrelor didactice Si al elevilor aratd un interes aproximativ similar pentru
diversele discipline STEM; atat cadrele didactice, cat Si elevii fiind intr-o usoara majoritate care indica
un interes deosebit pentru tehnologie. Tehnologia este domeniul cel mai preferat de catre profesori
(31,05%), ceea ce poate sugera ca profesorii considera ca acesta are cel mai mare potential in
pregdtirea elevilor pentru viitoarele cariere. Matematica Si ingineria sunt mai populare in randul
elevilor decéat in randul profesorilor, ceea ce indica interesul tot mai mare al elevilor pentru aceste
domenii. Stiintele, pe de alta parte, se bucura de un interes aproape egal atat in randul profesorilor,
cat Si al elevilor, desi profesorii manifesta un interes usor mai mare.

5% 10%
]

15%
|

20% 25%
]

30% 35%

B Profesori
W Studenti

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Programele educationale ar trebui sa tina cont de preferintele atat ale profesorilor, cat si ale
elevilor, concentrandu-se pe tehnologie ca fiind domeniul cu cel mai mare potential in opinia

profesorilor.

2) Ar trebui sa se acorde sprijin Si resurse suplimentare pentru matematica Si inginerie, pentru a

raspunde interesului tot mai mare al elevilor.

3) De asemenea, meritd sa se asigure un echilibru intre Stiinte si alte domenii STEM pentru a

satisface nevoile de invatare diverse atat ale profesorilor, cat si ale elevilor.

1.4. & 2.4. Cat de des va implicati in activitati legate de STEM in afara scolii?

Profesori

a) Zilnic

b) Saptamanal

c) Lunar

d) Rareori

e) Niciodata

13,08% (14)

19,63% (21)

15,89% (17)

43,92% (47)

7,48% (8)
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Studenti | 18,68% (31) 16,26% (27) 12,05% (20) 36,75% (61) | 16,26% (27)

0% 5% 10% 1%  20%  25%  30% 35% 40% 453% 50%
|

] [l I
a) Daily
b) Weekly
W Profesori
c) Monthly B studenti
d) Rarely
) Mever

Elevii sunt mai predispusi sa se implice in activitati STEM zilnice, in timp ce profesorii sunt mai
predispusi sa se implice in activitati STEM o data pe saptamana. Frecventa implicarii in activitati
STEM fn fiecare lund este similara in ambele grupuri. Majoritatea respondentilor din ambele grupuri
raporteaza ca se implica in activitati STEM rareori, cu un procent mai mare in randul profesorilor. Un
procent mult mai mare de elevi nu se implica niciodata in activitati STEM in comparatie cu profesorii.

Pe baza rezultatelor si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Disponibilitatea activitatilor STEM zilnice Si saptdmanale ar trebui sa fie sporitd, de exemplu
prin crearea de programe Si resurse care sa incurajeze atat profesorii, cat Si elevii sa se implice
in mod regulat in STEM.

2) Initiativele educationale Si programele extragscolare pot creste interesul elevilor pentru STEM,
n special al celor care nu se implica niciodata.

3) Se recomanda un sprijin suplimentar pentru cadrele didactice, deoarece facilitarea accesului
acestora la materiale si la formare i poate ajuta sa se implice in mod regulat in activitati STEM.

1.5. & 2.8. Cat de importanta credeti ca este educatia STEM pentru viitoarele oportunitati de
cariera?
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a) Foarte d) Nu este foarte | e) Nu este
. b) Important c) Neutru . .
important important deloc important
Profesori 49,53% (53) 44,86% (48) 4,68% (5) 0,93% (1) -
Studen';i 28,14% (47) 51,50% (86) 14,97% (25) 3,59% (6) 1,80% (3)
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60%
a) Very important
b) Important
W Profesori
c) Neutral W Studenti

d) Mot very important

e) Mot important at all

Profesorii, mai mult decat elevii, considera ca educatia STEM este foarte importanta pentru viitoarele
oportunitati de cariera. Ambele grupuri, profesori Si studenti, considera in mod similar educatia STEM
ca fiind importantd, ceea ce indica o apreciere generald a importantei acesteia. Elevii sunt mai
predispusi decat profesorii sa fie neutri in ceea ce priveste importanta educatiei STEM. Doar un
numar mic de profesori Si studenti considera educatia STEM ca fiind putin importanta sau
neimportanta, ceea ce sugereaza ca majoritatea respondentilor considerd educatia STEM importanta.
Un numar mic de elevi considera ca educatia STEM este complet neimportantd, in timp ce niciun
profesor nu impartaseste aceasta opinie.

Pe baza rezultatelor si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Ar trebui desfasurate campanii Si programe de sensibilizare pentru a creste gradul de
constientizare a elevilor cu privire la importanta educatiei STEM pentru viitoarele lor
oportunitati de cariera.

2) Consolidarea sprijinului pentru profesori prin punerea la dispozitia acestora resursele adecvate
pentru a comunica elevilor importanta educatiei STEM in mod eficient.

3) Crearea de programe care sa ii motiveze pe elevi sa se angajeze in STEM, aratand beneficiile Si
oportunitatile reale pe care le aduce aceasta educatie.
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4) sondarea periodica a opiniilor cadrelor didactice si ale elevilor cu privire la educatia STEM
pentru a adapta programele educationale la nevoile Si asteptarile acestora.

1.8. & 2.11. Cum preferati sa predati (pentru profesori) / sa invatati (pentru elevi) disciplinele

STEM?
a) Activitati . i d) Tutoriale e) Citirea
. § b) Prelegeri c) Proiecte de grup .
practice online manualelor
Profesori 40,25% (97) 8,30% (20) 30,71% (74) 14,52% (35) 6,22% (15)
Studenti 41,82% (133) 5,66% (18) 31,13% (99) 15,73% (50) 5,66% (18)

0% 5% 10% 15% 20% 25% 30 35%  40% 45%
| | [ |

a) Hands-on activities

b) Lectures

B Profesori

c) Group projects B studenti

d) Online tutorials

e) Reading texthbooks

Procentele dintre elevi Si profesori sunt foarte asemanatoare pentru fiecare optiune de alegere. Cea
mai preferatd metoda atat de profesori, cat Si de elevi este cea a activitatilor practice. Acest lucru
sugereaza ca formele interactive Si atractive de invatare sunt esentiale in educatia STEM. A doua cea
mai frecvent aleasa metoda, demonstrand valoarea colaborarii Si a muncii in echipa in predarea Si
invatarea STEM, este cea a proiectelor de grup. Potrivit respondentilor, tutorialele online reprezinta o
metoda importanta, in special in contextul importantei crescande a tehnologiei Si a invatdmantului la
distanta. Metodele cel mai putin preferate de ambele grupuri de respondenti sunt prelegerile Si citirea
manualelor, ceea ce poate sugera necesitatea de a regandi formele traditionale de predare in favoarea
unor abordari mai interactive.

Pe baza rezultatelor si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:
1) Scolile si institutiile de invatdmant ar trebui sa creascd numarul de activitati practice care sa
le permita elevilor sa aiba o experienta directa si sa experimenteze.
2) Proiectele de grup ar trebui sa fie promovate Si sa faca parte din curriculum pentru a dezvolta
abilitatile de colaborare Si comunicare ale elevilor.
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3) Este necesar sa se investeasca in materiale Si platforme de invatare online de inalta calitate,
care pot completa metodele traditionale de predare, precum si sa se utilizeze resurse
educationale deschise (OER).

4) Este necesara revizuirea rolului prelegerilor Si al manualelor in contextul nevoilor educationale
contemporane, care ar putea necesita integrarea acestora cu metode de predare mai
interactive.

1.9. & 2.12. Credeti ca educatia STEM pregateste in mod adecvat elevii pentru provocarile din
lumea reala?

a) Da b) Nu c) Nu stiu

Profesori 73,84% (79) 13,08% (14) 13,08% (14)

Studenti 51,20% (85) 15,06% (25) 33,74% (56)

0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80%
| | l [ | ] I

a) Yes

B Profesori
W studenti

c) Don't know

Marea majoritate a cadrelor didactice (73,84%) considera ca educatia STEM fii pregateste in mod
adecvat pe elevi pentru provocarile din lumea reald, si doar putin peste jumatate dintre elevi (51,20%)
impartasesc aceasta opinie. Procentul ambelor grupuri de respondenti care considera ca educatia
STEM nu fi pregateste in mod adecvat pe elevi pentru provocarile din lumea reala este similar, desi
este usor mai mare in randul elevilor, ceea ce sugereaza necesitatea de a informa mai bine elevii cu
privire la beneficiile si aplicatiile educatiei STEM. Un procent semnificativ mai mare de elevi nu sunt
siguri ca educatia STEM i pregateste pentru provocarile din lumea reald, in comparatie cu profesorii.

Pe baza rezultatelor si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:
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1) Initiativele menite sa informeze mai bine elevii cu privire la aplicatiile practice Si beneficiile
educatiei STEM pot contribui la reducerea incertitudinii Si la cresterea gradului de
constientizare a acestora.

2) Integrarea mai multor proiecte Si activitati bazate pe provocari din lumea reala ii poate ajuta
pe elevi sa vada aplicatiile practice ale cunostintelor lor.

3) Ar trebui sa se ia in considerare introducerea unui sistem de colectare a feedback-ului din
partea absolventilor Si a angajatorilor - acesta poate oferi un feedback valoros cu privire la
eficacitatea educatiei STEM Si poate contribui la imbunatatirea continua a acesteia.

4) Este necesar sa se ofere profesorilor resurse Si instruire suplimentare, astfel incat acestia sa
poata pregati mai bine elevii pentru provocarile din lumea reala.

1.10. & 2.13. Ce imbunatatiri ati sugera pentru imbunatatirea educatiei STEM?

L b) O mai buna c.) Cre%t?.rea d) Integrarea € Malnmulte f) Altele (va
a) Aplicatii finantarii excursii pe teren . .
. . formare a ’ artelor . . rugam sa
mai practice . pentru Si vorbitori R
profesorilor (STEAM) o precizati):
resurse invitati ’
. 28,47%
Profesori | 29,83% (88) | 22,71% (67) (84) 9,83% (29) 9,16% (27) -
. 34,70% 17,49% 10,38%
Studenti 16,39% (60) 20,22% (74) 0,82% (3)
Tl (127) (64) (38)

_.:_‘-?

3% 10%  15% 20% 25% 30% 35% 40%  45%

@) More practical applications
b} Better teacher training
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Studenti
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ll}l

d) Integration of arts (STEAM)

e] More field trips and guest speakers

f) Other

Atat cadrele didactice, cat Si elevii sunt de acord ca este esential sa creascd numarul de aplicatii
practice in educatia STEM, elevii manifestand un interes mai mare fata de aceasta sugestie. Profesorii
sunt mai predispusi sa evidentieze necesitatea unei mai bune formari, ceea ce sugereaza ca ei vad
lacune in sistemul actual de instruire. CreSterea finantarii pentru resurse este un aspect important
pentru profesori, in timp ce studentii sunt mai putin predispusi sa mentioneze acest aspect. Integrarea
artei este evaluata in mod similar de ambele grupuri, ceea ce indica un interes pentru combinarea
elementelor creative cu disciplinele STEM traditionale, insa doar unul din zece respondenti considera
acest aspect important. Elevii sunt mult mai predispusi sa indice nevoia de excursii Si intalniri cu
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vorbitori invitati, ceea ce sugereaza ca astfel de experiente sunt mai atractive Si mai inspirate pentru
ei. Un procent foarte mic de elevi indica alte sugestii, ceea ce inseamna ca majoritatea nevoilor sunt

acoperite de categoriile de mai sus.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Se recomanda sa se implementeze mai multe cursuri practice, laboratoare Si proiecte.

2) Investitii in dezvoltarea de programe de instruire pentru profesori, pentru a-i pregati mai bine
in predarea STEM.

3) Asigurarea de fonduri suplimentare pentru achizitionarea de resurse Si tehnologii moderne.

4) Introducerea artei in programele de studii STEM pentru a dezvolta creativitatea elevilor.

5) Se sugereaza organizarea mai multor excursii educationale Si a mai multor vorbitori invitati,

astfel incat elevii sa poata vedea aplicatiile practice ale STEM in lumea reala.

1.11. & 2.14. Percepeti diferenta de gen in domeniile STEM?

a) Exista si trebuie sa fie

b) Exista, dar nu este o

abordata problema semnificativa. €) Nu exista
Profesori 37,38% (40) 42,06% (45) 20,56% (22)
Studenti 48,49% (80) 35,76% (59) 15,75% (26)
0% 50% 60%

a) It exists and needs...

b) It exists but is not...

c) It does not exist

10%
I

20% 30% 40%
I I

B Profesori
W studenti

Un procent mai mare de elevi (48,49%) decat de cadre didactice (37,38%) considera ca diferenta de
gen in domeniul STEM exista Si necesitd masuri de remediere. Acest lucru indicd o convingere mai

puternica in randul studentilor in ceea ce priveSte necesitatea de a aborda aceasta problema.
Majoritatea cadrelor didactice (42,06%) considera ca diferenta de gen exista, dar nu reprezinta o
problema semnificativa, ceea ce sugereaza ca acestia percep problema ca fiind mai putin urgenta in
comparatie cu studentii. Un procent semnificativ de cadre didactice (20,56%) si de studenti (15,75%)
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considerd ca diferenta de gen in STEM nu exista. DeSi minoritare, aceste cifre indica diferente
importante in ceea ce priveSte perceptia acestei probleme.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Campaniile de informare si de educare cu privire la diferentele de gen in domeniul STEM pot
contribui la cresterea gradului de constientizare, la o mai buna ntelegere si la recunoasterea
acestei probleme de catre toate partile implicate.

2) Sa puna in aplicare programe de promovare a egalitatii de gen in domeniul STEM, atat la nivel
scolar, cat si la nivel profesional, pentru a aborda barierele existente.

3) Crearea de programe de mentorat Si de sprijin pentru fetele interesate de STEM, pentru a spori
implicarea Si participarea lor in aceste domenii.

4) Scolile ar trebui sa fisi revizuiasca politicile Si programele Scolare pentru a se asigura ca
acestea sprijina egalitatea de gen Si incurajeaza participarea elevilor de ambele sexe la
activitatile STEM.

5) Sa colecteze si sa analizeze In mod regulat date privind participarea Si rezultatele elevilor in
domeniul STEM in functie de sex pentru a monitoriza progresele Si a identifica domeniile care
necesita Tmbunatatiri.

1.13. & 2.17. Cum credeti ca educatia STEM ar putea fi facuta mai atractiva pentru elevi?

d) Oferirea de
- b) Introducerea de . oportunitati
a) Incorporarea L. c) Utilizarea ’ .
. activitati de . pentru e) Altele (va
mai multor ’ instrumentelor . . . .
. rezolvare a . creativitate in rugam sa
experimente . tehnologice L
. problemelor din . . cadrul precizati):
practice . interactive L
lumea reala disciplinelor
STEM
Profesori 26,33% (74) 32,74% (92) 24,20% (68) 16,73% (47) -
Studenti [ 36,28% (127) 24,86% (87) 22,86% (80) 15,43% (54) 0,57% (2)
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Majoritatea studentilor prefera o abordare mai practica prin experimente, ceea ce evidentiaza nevoia
lor de metode de predare atractive Si interactive. Profesorii sunt mai predispusi sa indice nevoia de a
introduce activitati de rezolvare a problemelor din lumea reald, ceea ce poate indica intelegerea de
catre aceStia a valorii aplicarii practice a cunostintelor teoretice. Ambele grupuri considera
importanta utilizarea instrumentelor tehnologice interactive, deSi profesorii sunt putin mai multi decat
elevii. Un procent similar de profesori Si elevi considera ca este important sa aiba posibilitatea de a fi
creativi in cadrul disciplinelor STEM, deSi aceasta este o optiune mai putin populara in comparatie cu
altele. Un procent foarte mic de elevi indica alte sugestii, ceea ce poate insemna ca majoritatea
nevoilor lor sunt acoperite de categoriile de mai sus.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Se sugereaza introducerea mai multor activitati Si experimente practice care sa implice elevii
in experiente directe.

2) Implementarea unor sarcini care necesita rezolvarea unor probleme din lumea real3, care i
pot ajuta pe elevi sa inteleaga aplicatiile practice ale cunostintelor.

3) Cresterea utilizarii instrumentelor tehnologice interactive, cum ar fi simularile, programarea Si
alte tehnologii care pot spori implicarea elevilor.

4) Oferirea de oportunitati pentru ca elevii sa fie creativi in cadrul disciplinelor STEM, de exemplu
prin proiecte Si sarcini care necesita o gandire inovatoare.

1.15. & 2.19. Cum credeti ca educatia STEM poate contribui la abordarea provocarilor globale?

d) Prin .
a) Prin . c) Prin promovarea | _ ) X e) Altele (va
. ) b) Prin dezvoltarea . A incurajarea . .
incurajarea . . gandirii critice Si a A rugam sa
. de solutii durabile el colaborarii intre L.
inovarii ’ abilitatilor de L precizati):
discipline
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rezolvare a

problemelor
Profesori | 19,93% (56) 22,78% (64) 30,25% (85) 26,33% (74) 0,71% (2)
Studenti [ 27,25% (85) 25,96% (81) 24,36% (76) 22,11% (69) 0,32% (1)
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c) By promoting critical... M studenti
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Un procent mai mare de elevi (27,25%) decat de profesori (19,93%) considera ca educatia STEM poate
contribui la rezolvarea provocarilor globale prin stimularea inovarii. Acest lucru sugereaza ca elevii
vad un mare potential in inovare pentru a aborda problemele contemporane. Ambele grupuri de
respondenti apreciaza rolul educatiei STEM in dezvoltarea de solutii durabile, desi elevii (25,96%)
indica aceasta optiune ceva mai des decat profesorii (22,78%). Profesorii sunt mai predispusi decat
elevii (30,25% fata de 24,36%) sa creada ca educatia STEM ar trebui s4 promoveze gandirea critica Si
abilitatile de rezolvare a problemelor, ceea ce sugereaza ca acestia considera ca aceste abilitati
reprezinta cheia pentru rezolvarea provocarilor globale. De asemenea, profesorii sunt mai predispusi
decat elevii (26,33% fata de 22,11%) sa considere ca colaborarea intre discipline este o modalitate de
a face fata provocarilor globale.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Scolile ar trebui s& puna un accent mai mare pe proiectele Si initiativele care promoveaza
inovarea prin implicarea elevilor in rezolvarea creativa a problemelor.

2) Introduceti in programa Scolara subiecte legate de ecologie Si durabilitate, astfel incat elevii sa
poata lucra la solutii practice la aceste probleme.

3) Ar trebui elaborate programe de fnvatdmant Si metode de predare care sa promoveze
gandirea critica Si abilitatile de rezolvare a problemelor prin provocari Si sarcini care necesita
analiza si reflectie.

4) Tncurajarea cooperdrii intre diverse domenii Stiintifice, organizarea de proiecte interdisciplinare
care sa predea munca in echipa Si integrarea cunostintelor din diverse domenii.
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1.19. & 2.32. Cum credeti ca invatarea bazata pe proiecte poate promova alfabetizarea STEM in
randul elevilor?

a) Prin implicarea L. . L.
o . . c) Prin incurajarea d) Prin integrarea .
elevilor in b) Prin incurajarea . . . . | e)Altele (va
.. . ... colaborarii si a in proiecte a mai . .
provocari cercetarii Si e en L rugam sa
i . . RS abilitatilor de multor discipline L.
autentice, din investigatiei ? precizati):
. ’ comunicare STEM i
lumea reala
Profesori 38,31% (41) 14,02% (15) 26,17% (28) 21,50% (23) -
Studen’;i 42,68% (70) 21,34% (35) 24,39% (40) 11,59% (19) -
0% 5%  10% 15% 20% 25% 30% 35% 40% 45%
I I I I
a) By engaging students.
I
b} By encouraging inguiry...
. | | Profesori
t) By fostering cellaberation... Studenti

d) By integrating multiple STEM. ..

g] Other

Elevii (42,68%) Si profesorii (38,31%) sunt de acord ca implicarea elevilor in provocari autentice, din
lumea reala, poate sprijini Tn mod semnificativ dezvoltarea competentelor de intelegere a lecturii in
domeniul STEM. Acest lucru indica faptul cd ambele grupuri apreciaza valoarea unei abordari practice
a Tnvatarii. Elevii (21,34%) se arata mai interesati decat profesorii (14,02%) in ceea ce priveste
incurajarea cercetarii Si a investigatiei. Acest lucru sugereaza ca elevii considera valoarea dezvoltarii
abilitatilor de cercetare o modalitate de a intelege mai bine subiectele STEM. Ambele grupuri, atat
cadrele didactice (26,17%), cat si elevii (24,39%), subliniaza importanta incurajarii colaborarii si a
abilitatilor de comunicare ca element cheie de proiectare a predarii STEM. Acest lucru indica o
constientizare pe scara largd a necesitatii de a dezvolta aceste competente in contextul
invatdmantului STEM. Profesorii (21,50%) subliniazd mai des decat elevii (11,59%) importanta
integrarii mai multor discipline STEM in proiecte. Elevii acorda mai putina importanta acestui aspect,
ceea ce poate sugera ca ei considera ca alte elemente sunt mai importante pentru dezvoltarea lor in
cadrul educatiei STEM.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:
1) Axarea pe proiecte care ii implicd pe elevi in provocari autentice, din lumea real3, legate de
probleme STEM, pentru a le dezvolta abilitatile de intelegere a lecturii STEM.
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2) Tncurajarea elevilor sd investigheze in mod independent Si sa ajunga la concluzii, ceea ce se
poate realiza prin sarcini structurate Si proiecte de cercetare.

3) Sprijinirea dezvoltarii abilitatilor de cooperare Si de comunicare prin organizarea de proiecte
de grup si de forme interactive de lucru.

4) De a luain considerare integrarea diferitelor discipline STEM, dar ca o completare, nu neaparat
ca obiectiv principal al invatarii bazate pe design.

1.22. & 2.20. Cum credeti ca afecteaza perceptia esecului educatia STEM?

d) Poate promova
a) Poate b) Poate promova .
. . . . c) Poate crea o 0 mentalitate de .
descuraja elevii rezilienta Si N . e) Altele (va
< n s el as teama de esec care | crestere Si .
sa isi asume abilitatile de . i ’ rugam sa
. ’ impiedica dorinta de a L.
riscuri Si sa rezolvare a " o es . precizati):
T invatarea invata din ’
exploreze idei noi | problemelor ’ .
greseli.
Profesori 32,71% (35) 23,36% (25) 17,76% (19) 26,17% (28) -
Studen';i 29,70% (49) 23,63% (39) 20% (33) 26,06% (43) 0,61% (1)
0% 5% 10% 15% 20% 25% 30% 35%
l ] ] l |
a) It can discourage students_.
) It can promote resilience...
M Profesori
M studenti

c) It can create a fear..

d) It can foster a growth...

g] Other

Ambele grupuri, atat profesorii (32,71%), cat si elevii (29,70%), sunt de acord cu faptul ca perceptia
negativa a esecului poate descuraja elevii sa 1Si asume riscuri Si sa exploreze idei noi in contextul
educatiei STEM. Acest lucru indica importanta confortului psihologic in procesul de invatare creativa.
De asemenea, ambele grupuri considera ca esecul are un impact pozitiv asupra dezvoltarii rezilientei
Si a abilitatilor de rezolvare a problemelor. Un procent similar de profesori (23,36%) si de studenti
(23,63%) considera ca esecul poate promova rezilienta Si abilitatile de rezolvare a problemelor, ceea
ce poate fi crucial in educatia STEM, unde experimentarea Si incercarea de noi abordari sunt adesea
esentiale. n ciuda unui sprijin mai sczut, ambele grupuri sunt de acord ca teama de esec poate fio
bariera in calea unei invatari eficiente in contextul STEM. Acest lucru evidentiaza necesitatea de a crea
un mediu de fnvatare sigur, care sa nu pedepseasca greselile, ci sa incurajeze invatarea din ele. Un
procent similar de profesori Si de elevi considera ca o abordare pozitiva a eSecului poate favoriza
mentalitatea de crestere Si dorinta de a Tnvata din greseli. Acest lucru sugereaza ca atat cadrele

87




STEM pentru scoli incluzive
Numarul proiectului:
2023-1-DE02-KA220-000151162

Co-funded by
the European Union

didactice, cat Si elevii sunt de acord cu o abordare care sa puna accentul pe invatare Si pe reflectia

asupra greselilor.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Tncurajarea unui mediu de fnvatare sigur, care sa promoveze experimentarea Si invatarea din

esecuri.

2) Introducerea unor strategii de predare care sa sprijine dezvoltarea rezilientei mentale Si a

abilitatilor de rezolvare a problemelor prin experimentarea esecului.

3) Educarea cadrelor didactice cu privire la importanta unei abordari care sa nu pedepseasca

greselile, ci sa incurajeze reflectia Si utilizarea acestora ca modalitate de invatare.

1.24. & 2.21. Cum credeti ca experientele informale de invatare STEM (de exemplu, muzeele si

centrele stiintifice) contribuie la educatie?

a) Ofera L c) Ofera acces
Cx e b) Inspira N < N <
oportunitati de L . expertilor si d) Incurajeaza e) Altele (va
L . . | curiozitatea si A . 5 %
invatare practica ’ profesionistilor in explorarea Si rugam sa
. . dragostea pentru . . L.
in afara salii de Lo cadrul domeniilor experimentarea precizati):
. disciplinele STEM ?
clasa STEM
Profesori | 36,79% (39) 22,64% (24) 16,98% (18) 23,59% (25) -
Studentj 37,80% (62) 32,93% (54) 10,37% (17) 18,29% (30) 0,61 (1)
0% 5% 10% 15%  20% 25% 30% 35% 40%
| ] | |
a) They provide hands-on__.
1 | | I
b} They inspire curiosity... )
Protesori
Studenti

) They offer access to experts. .

g] Other

d) They encourage exploration . ‘

Atat profesorii, cat Si elevii sunt de acord ca experientele informale de invatare STEM ofera
oportunitati de invatare practica in afara salii de clasa. Acest lucru evidentiaza valoarea experientelor
practice care extind orizonturile educationale dincolo de metodele traditionale de predare. Elevii
(32,93%) sunt mai predispusi decat profesorii (22,64%) sa creada ca experientele informale de
invatare STEM inspira curiozitatea Si dragostea pentru disciplinele STEM. Acest lucru evidentiaza rolul
muzeelor Si al centrelor stiintifice ca locuri care i motiveaza pe oameni sa exploreze stiinta Si
tehnologia. Ambele grupuri, atat profesorii, cat i elevii, considera valoroasa colaborarea cu expertii Si
profesionistii din domeniile STEM, desi sprijinul profesorilor in aceasta privinta este usor mai mare.
Acest lucru evidentiaza valoarea educationald suplimentara pe care o pot aduce experientele
non-formale. Profesorii (23,59%) sunt mai predispusi decat elevii (18,29%) sa creada ca experientele
informale de invatare STEM fincurajeaza explorarea Si experimentarea. Acest lucru sugereaza ca
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profesorii considera aceste experiente niste modalitati de dezvoltare a abilitatilor de cercetare si
explorare.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Promovarea vizitelor elevilor la muzee Si centre stiintifice pentru a le extinde experientele Si
competentele practice dincolo de sala de clasa.

2) Organizarea de programe care sa inspire curiozitatea Si sa dezvolte dragostea pentru
disciplinele STEM in randul elevilor.

3) Sprijinirea colaborarii cu experti si profesionisti, astfel incat elevii sa isi poata dezvolta
interesele Si aspiratiile profesionale in domeniile STEM.

4) Crearea de experiente care sd fincurajeze elevii sa exploreze, sa experimenteze Si sa iSi
dezvolte abilitatile de cercetare.

1.25. & 2.22. Cum credeti ca colaborarea cu profesionistii din industrie poate imbunatati

Educatia STEM?
. . . . d) Prin
a) Prin furnizarea | b) Prin oferirea de . R ) 5
. . . c) Prin crearea de incurajarea e) Altele (va
de informatii Si mentorat Si s .. . o o
. v . ’ oportunitati pentru | legaturilor dintre | rugam sa
experiente din orientare e .. o
T . . stagii Si ucenicii educatie si precizati):
lumea reala profesionala ’ 7 . ’
nevoile industriei
Profesori 34,58% (37) 20,56% (22) 21,50% (23) 23,36% (25) -
Studen’;i 36,36% (60) 29,70% (49) 17,58% (29) 16,36% (27) -

0% 5% 10% 15%  20% 25% 30%  35%  40%
I
1

a) By providing real-world ..

b} By offering mentorship..
4 | | Profesori

. ) . )
c} By creating opportunities._.. | Studenti

g] Other

d) By fostering connections... : ‘

Atat profesorii, cat si elevii sunt de acord ca colaborarea cu profesionisti din industrie poate oferi
perspective Si experiente reale legate de realitatile industriale. Acest lucru evidentiaza valoarea
aplicatiilor practice si din lumea reala ale cunostintelor STEM. Elevii (29,70%) sunt mai predispusi
decat profesorii (20,56%) sa creada ca colaborarea cu profesionisti din industrie poate oferi mentorat
Si orientare profesionald. Acest lucru subliniaza rolul inspiratiei Si al sprijinului in dezvoltarea
profesionald care poate fi oferit de catre persoanele care lucreaza in industria STEM. Profesorii
(21,50%) sunt mai predispusi decat elevii (17,58%) sa vada beneficiile crearii de oportunitati de stagiu
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prin colaborarea cu profesionisti din industrie. Profesorii (23,36%) sunt mai predispusi decat elevii
(16,36%) sa creada ca colaborarea cu profesionisti din industrie poate favoriza legaturile dintre
nevoile educationale si cerintele industriale. Acest lucru sugereaza ca profesorii considera importanta
adaptarea programelor de studii la nevoile reale ale pietei muncii.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Tncurajarea intalnirilor periodice cu profesionisti din industrie pentru a le oferi studentilor
experiente din lumea reala Si informatii de prima mana.

2) Organizarea de programe de mentorat Si de orientare profesionala care pot inspira Si sprijini
studentii in dezvoltarea carierei lor in domeniile STEM.

3) Dezvoltarea de programe de stagiu Si de ucenicie care sa le permita studentilor sa
dobandeasca o experienta profesionala practica Si sa combine teoria cu practica.

4) Sprijinirea initiativelor care integreaza nevoile educationale cu cerintele industriei pentru a
pregati mai bine elevii pentru carierele STEM.

1.30. & 2.34. Cum credeti ca reprezentarea unor modele diverse in domeniile STEM poate avea un
impact asupra aspiratiilor elevilor?
.. b) Poate pune in
a) Poate inspira R
L discutie .
elevii din o c) Poate oferi d) Poate creste .
. stereotipurile si . > e) Altele (va
grupurile . o exemple de succes | increderea Si . .
prejudecatile cu . . L rugam sa
subreprezentate . ’ in STEM pentru toti | autoeficacitatea L.
. . privire la cine poate . N . precizati):
sa urmeze cariere . . elevii in materiile STEM ’
reusi in domeniile
STEM >
STEM
Profesori 23,36% (25) 26,17% (28) 28,04% (30) 22,43% (24) -
Studenti 29,27% (48) 29,88% (49) 29,88% (49) 10,97% (18) -
0% 5% 10%% 15% 20% 25% 30% 35%
a) It can inspire students. ..
b} It can challenge sterectypes..
4 Profesori
Studenti

c) It can provide relatable. .
d} It can increase confidence..

g] Other

Elevii (29,27%) sunt mai predispusi decat profesorii (23,36%) sa creada ca reprezentarea unor modele
diverse in domeniile STEM poate inspira elevii din grupurile subreprezentate sa aleaga cariere STEM.
Acest lucru indica importanta identificarii cu succesele Si experientele unor persoane similare lor in
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dezvoltarea aspiratiilor profesionale. Ambele grupuri considera ca reprezentarea unor modele diverse

in domeniile STEM poate contesta stereotipurile Si prejudecatile cu privire la cine poate reusi in aceste

domenii. Acest lucru evidentiaza rolul modelelor de rol ca instrument de schimbare a asteptarilor Si

normelor sociale. Atat profesorii, cat Si elevii considera ca reprezentarea unor modele diverse de

succes in STEM este valoroasa, deoarece ofera exemple de succes care pot fi intelese i urmate de tofi

elevii, indiferent de mediul sau de experientele lor. Profesorii (22,43%) mai des decat elevii (10,97%)

considera ca reprezentarea unor modele diverse de succes in domeniile STEM poate creste increderea

Si autoeficacitatea in aceste domenii. Acest lucru sugereaza ca profesorii remarca impactul pozitiv al

modelelor de rol asupra sentimentelor de competenta Si a increderii elevilor in propriile capacitati.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Sprijinirea unei varietati de initiative Si programe care promoveaza modele de succes in STEM,

in special din perspectiva persoanelor din grupurile subreprezentate.

2) Educarea cadrelor didactice Si a elevilor cu privire la importanta reprezentarii Si la impactul

acesteia asupra aspiratiilor i a sentimentului de apartenenta in domeniile STEM.

3) Crearea unor medii educationale care contesta in mod activ stereotipurile Si promoveaza

diversitatea Tn domeniile STEM.

1.31. & 2.26. Cum credeti ca oportunitatile informale de mentorat pot sprijini educatia STEM?

a) Prin oferirea b) Prin oferirea de . . d) Prin
u . ) . c) Prin incurajarea
de indrumare si informatii despre . . promovarea .
L ’ R relatiilor dintre . .. e) Altele (va
sprijin din partea | directiile si o crearii de retele . .
7 studenti si . MR rugam sa
unor oportunitatile de R Si a colaborarii in L
L o . profesionistii din ’ . precizati):
profesionisti cu cariera in domeniile | L comunitatile ’
L industrie ’
experienta STEM STEM
Profesori 28,30% (30) 30,19% (32) 21,70% (23) 19,81% (21) -
Student,i 36,58% (60) 31,10% (51) 21,34% (35) 10,98% (18) -
0% 5% 10%: 15% 20%% 25% 30% 35% 40%
a) By providing guidance..
b) By offering insights...
A Frofesori
Studenti

c) By fostering relationships..
d) By promaoting netweorking..

g] Other

Studentii (36,58%) sunt mai predispusi decat profesorii (28,30%) sa creada ca oportunitatile informale

de mentorat pot oferi indrumare Si sprijin din partea unor profesionisti cu experienta. Acest lucru
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evidentiaza valoarea sprijinului personal si a indrumarii in dezvoltarea carierei STEM. Ambele grupuri
de respondenti considera ca oportunitatile de mentorat informal reprezinta o sursa de informatii
despre directiile Si oportunitatile de cariera in domeniile STEM. Acest lucru sugereaza ca mentoratul
poate oferi informatii practice Si perspective de carierd. Atat cadrele didactice, cat Si studentii
considerd ca oportunitatile de mentorat informal sunt valoroase pentru promovarea relatiilor dintre
studenti Si profesionistii din industrie. Acest lucru evidentiaza importanta crearii de retele si de relatii
profesionale in dezvoltarea carierei STEM. Profesorii (19,81%) sunt mai predispusi decat studentii
(10,98%) sa identifice valoarea oportunitatilor de mentorat informal in promovarea retelelor si a
colaborarii in comunitatile STEM. Acest lucru sugereaza ca profesorii recunosc potentialul
mentoratului de a construi colaborarea Si integrarea cunostintelor STEM.

Pe baza rezultatelor Si concluziilor de mai sus, se pot face urmatoarele recomandari:

1) Dezvoltarea de programe informale de mentorat care sa ofere sprijin personal si indrumare
elevilor interesati de cariere STEM.

2) Organizarea de intalniri Si evenimente care s& le permita studentilor sa se familiarizeze cu
diverse directii Si oportunitati de cariera in domeniile STEM.

3) Crearea de oportunitati pentru a construi relatii Si contacte cu profesionisti din industrie, astfel
incat studentii sa iSi dezvolte o retea profesionala.

4) Promovarea colaborarii $i a schimbului de cunostinte in comunitatile STEM prin mentorat ca
instrument de integrare Si dezvoltare profesionala.

Rezultatele interviurilor in cadrul focus-grupurilor

Esantion de cercetare pe tari:

Profesori: Studenti:
Germania (P1): 10 Germania (P1): 12
Polonia (P4): 12 Polonia (P4): 15
Portugalia (P6): 5 Portugalia (P6): 6
Romania 1 (P2): 12 Romania 1 (P2): 16
Romania 2 (P3): 10 Romania 2 (P3): 20
Turcia (P5): 11 Turcia (P5): 11
TOTAL: 60 TOTAL: 80

Cele mai importante concluzii ale discutiilor din fiecare tara in parte sunt prezentate in
tabelul de mai jos:

1. Credeti ca actualul curriculum STEM este incluziv Si reprezentativ pentru diverse
perspective, inclusiv pentru cele ale femeilor Si ale grupurilor subreprezentate? in caz
contrar, ce masuri credeti ca ar trebui luate pentru a face educatia STEM mai incluziva?
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Germania:

Actualul curriculum STEM din Germania a facut progrese in directia incluziunii. Problema
este ca nu poate lua in considerare toate perspectivele. Prin urmare, deseori nu reuseste sa
fie pe deplin incluziv. Mai ales ca nu sunt reprezentate toate perspectivele diverse. Femeile
sunt adesea vizate. Cu toate acestea, ele sunt inca partea din societatea germana care
reprezintd grupul cel mai dezavantajat. In ciuda multor eforturi, existd incd un decalaj
semnificativ intre femei Si barbati in domeniile STEM.

Profesorii recunosc ca ziua fetelor este utild, dar de multe ori nu duce la rezultatele
scontate. De asemenea, elevii au spus ca doar o zi numita ‘Ziua baietilor’ sau ‘a fetelor’, in
care sa arunce o privire asupra meseriilor in care propriul sex este subreprezentat, nu
schimba cu adevarat mintea sau intentiile elevilor.

Prin urmare, ar fi utile stagii mai lungi in aceste domenii.

Polonia:

Profesori:

Curriculumul STEM actual a Tnregistrat progrese in ceea ce priveste incluziunea, dar exista
inca lacune semnificative in ceea ce priveSte reprezentarea diverselor perspective, inclusiv a
femeilor si a grupurilor subreprezentate. Desi se fac eforturi pentru a include mai multe
femei in domeniile STEM, acestea sunt inca subreprezentate, in special in domenii precum
ingineria Si informatica. Tn programele de invatamant lipsesc adesea modelele feminine si
realizarile istorice ale femeilor din aceste domenii. Tn plus, elevii din medii socio-economice
mai putin favorizate se confrunta adesea cu provocari suplimentare in ceea ce privesSte
accesul la o educatie STEM de Tnalta calitate, inclusiv resurse mai putine, profesori mai putin
experimentati Si oportunitati limitate de expunere la domenii STEM avansate.

Studenti:

Ar trebui sa se utilizeze studii de caz Si exemple din lumea reala care sa reflecte diverse
medii culturale si sociale. Cel mai incurajator aspect este lucrul la proiecte comune in
grupuri, care invata, de asemenea, cooperarea. Pentru ca predarea Si invatarea sa fie mai
accesibile tuturor, ar trebui utilizate diverse resurse, nu doar tehnologii costisitoare, ci Si
solutii disponibile pentru toata lumea (de exemplu, aplicatii online gratuite). Tn plus, in scoli
pot fi create mici grupuri de sprijin, in care elevii mai interesati de domeniile STEM fii vor
ajuta pe ceilalti in schimbul, de exemplu, a unei cresteri a notei la purtare sau a scutirii de
teme.

Portugalia:

- Nevoia unei abordari strategice in domeniul educatiei STEM in Portugalia: Participantii au
subliniat ca educatia STEM in Portugalia necesita o abordare mai strategica. Acestia au
remarcat ca, deSi exista o constientizare a necesitatii incluziunii, lipsesc masurile practice Si
planificarea strategica. Aceasta deficientd strategica Tmpiedica integrarea diverselor
perspective, inclusiv a celor ale femeilor Si ale grupurilor subreprezentate.
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- Egalitatea in STEM nu este un obiectiv principal: Unii participanti au subliniat faptul ca
problema egalitatii nu este abordata in mod proeminent in cadrul actualului curriculum
STEM. Sentimentul "Aceasta problema a egalitatii nu este cu adevarat abordata" reflecta
faptul ca importanta egalitatii Si a reprezentarii este adesea trecutda cu vederea,
sugerandu-se necesitatea de a se acorda o atentie sporita acestor aspecte.

- Lipsa de coordonare curriculara: O preocupare semnificativa a fost reprezentata de lipsa
de coordonare curriculard. Participantii au mentionat ca este nevoie de o mai buna
articulare in cadrul curriculumului ("Ar trebui sa existe o coordonare curriculara - care nu
exista"). Aceasta lipsa de coordonare duce la eforturi fragmentate Si impiedica integrarea
coerenta a diverselor perspective.

- Nevoia de planificare, de lucru pe proiecte si de colaborare: Participantii au solicitat o
planificare cuprinzatoare, o activitate bazata pe proiecte Si o colaborare sporita
("Planificare, activitate de proiect, implementare - articulare Si colaborare"). Acestia
considera ca aceste elemente sunt esentiale pentru crearea unui curriculum STEM incluziv.
Fara o planificare structurata si fara eforturi de colaborare, este dificil sa se abordeze in
mod eficient nevoile diverselor grupuri.

- Continut invechit in invatamantul STEM din Portugalia: Un alt aspect critic a fost faptul ca
actualul continut din programul de Tnvatamant STEM portughez este invechit ("In Portugalia,
continutul este Tnvechit, ceea ce face ca aceasta integrare sa fie foarte dificila"). Aceasta
invechire face dificild Tncorporarea unor perspective moderne Si diverse Si abordarea
nevoilor in evolutie ale tuturor elevilor, in special ale celor din grupurile subreprezentate.

Romania 1:

Respondentii considera ca disparitatile de gen persista in domeniile STEM, femeile fiind
subreprezentate in rolurile tehnice Si Stiintifice. Aceasta subreprezentare a femeilor in
domeniile STEM poate fi atribuita mai multor factori, inclusiv stereotipurilor, prejudecatilor
Si asteptarilor societatii. Pentru a aborda aceste disparitati, se urmareSte promovarea
participarii femeilor in domeniile tehnice, incurajarea echilibrului de gen in diverse roluri in
cadrul disciplinelor STEM si oferirea de sprijin Si mentorat femeilor care urmeaza o cariera
in domeniul stiintei, tehnologiei, ingineriei Si matematicii. Lucrand in mod activ pentru a
depasi prejudecatile de gen Si pentru a crea medii de nvatare mai incluzive, partile
interesate din domeniul educatiei STEM pot contribui la eliminarea diferentelor de gen Si la
oferirea de oportunitati egale pentru toate persoanele interesate sa urmeze cariere legate
de STEM.

Pe langa disparitatile de gen, exista, de asemenea, o subreprezentare semnificativa a
grupurilor minoritare in Tnvatamantul STEM. Elevii din grupurile minoritare subreprezentate,
inclusiv din comunitatile de romi, se confrunta cu bariere sistemice care le limiteaza accesul
la educatie si oportunitati STEM de calitate. Pentru a aborda aceasta problema, este
esential sa se puna in aplicare interventii specifice Si sisteme de sprijin care vizeaza
creSterea reprezentarii Si a participarii grupurilor subreprezentate in domeniile STEM.

94




STEM pentru scoli incluzive Co-funded by
Numarul proiectului: the European Union

2023-1-DE02-KA220-000151162

Acest lucru poate fi realizat prin initiative precum programe de mentorat, eforturi de
informare a comunitatilor dezavantajate Si dezvoltarea unui curriculum care sa tina cont de
cultura locala si sa reflecte diversitatea populatiei.

Romania 2:

Actiuni pentru a face educatia STEM mai incluziva:

- crearea de strategii personalizate, tinand cont de stilul de invatare Si de trecutul fiecarui
elev;

- incorporarea invatarii bazate pe proiecte;

- participarea la programele de formare a cadrelor didactice pentru a promova incluziunea
in predarea STEM;

- implicarea parintilor Si a comunitatii locale;

- evidentierea unor modele diverse: Includeti in mod activ povestile Si realizarile femeilor si
ale minoritatilor care au avut contributii semnificative ih domeniile STEM.

Turciei:

Profesori

2 din 11 profesori participanti cred intr-un curriculum STEM incluziv. Cu toate acestea, acesti
2 profesori au declarat: "Un studiu mai detaliat poate fi realizat pentru fiecare nivel scolar."
El/ea si-a exprimat opinia dupa cum urmeaza. De asemenea, aceStia considera ca "nevoile
de invatare ale fetelor Si ale persoanelor imigrante nu sunt luate in considerare in mod
adecvat. Cu toate acestea, ei considera ca programul STEM ofera educatie STEM standard
pentru fiecare elev."

Alti participanti sunt de parere ca actualul curriculum STEM din Turcia nu este suficient de
incluziv. lata care sunt sugestiile lor pentru a face educatia STEM mai incluziva:

- Diversificarea materialelor educationale, incurajarea participarii elevilor la educatie,
prezentarea unor modele de urmat Si punerea in aplicare a unor politici care combat
discriminarea pot fi eficiente.

- Programele de invatamant STEM nu sunt suficient de incluzive. Ar trebui depuse
eforturi pentru a promova diversitatea in domeniile STEM. Acest lucru se poate
concentra pe factori precum genul, etnia, statutul socioeconomic si handicapul. n
special, pot fi organizate diverse programe Si evenimente pentru a atrage fetele Si
studentii din alte grupuri minoritare in STEM.

- Curriculumul STEM trebuie imbogatit cu studii mai cuprinzatoare Si mai organizate.

- Continutul cursurilor poate fi actualizat Si pot fi organizate cursuri de formare pentru
educatori pentru a face curriculumul STEM mai incluziv.

- Pentru a face educatia STEM mai incluziva, programele de studii STEM ar trebui
revizuite Si actualizate pentru a include diferite perspective culturale, sociale si de
gen. Manualele, materialele didactice Si resursele ar trebui sa fie diverse pentru a
reprezenta diferite grupuri Si experiente. Acest lucru poate ajuta elevii sa se simta
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reprezentati Si sa creasca participarea lor la studiile STEM. Elevii pot interactiona cu
modele de rol care fi vor inspira Si le vor arata ca pot reusi in domeniul STEM.

- Pentru a fi mai incluzive, ar trebui sa se acorde mai mult spatiu practicilor practice
care incurajeaza participarea studentilor de sex feminin.

Studenti:
5 din 11 elevi participanti cred intr-un curriculum STEM incluziv. Sugestiile studentilor
participanti pentru a face educatia STEM mai incluziva sunt urmatoarele:
- Acesta poate fi facut mai incluziv prin organizarea de evenimente Si activitati
publice.
- Se pot face mai multe experimente Si activitati practice.
- Pot fi concepute Si alte activitati STEM distractive.
- Pot fi utilizate metode Si instrumente de vizibilitate mai ihcurajatoare in ceea ce
priveste aplicatiile STEM.
- Pot fi puse in aplicare activitati experimentale care utilizeaza instrumente digitale.
- Ar trebui dezvoltate aplicatii STEM mai incluzive pentru persoanele cu handicap. Tn
plus, amenajarea fizica a locurilor/scolilor ar trebui sa incurajeze participarea la
practicile STEM.

Idei comune:

e Disparitatile de gen persista in mod proeminent in Germania, Polonia Si Romania,
unde femeile raman subreprezentate in domeniile STEM, in ciuda eforturilor depuse.
Aceste disparitati subliniaza necesitatea unor interventii specifice, cum ar fi
promovarea modelelor de rol feminin Si oferirea de oportunitati de mentorat pentru
a Tncuraja o mai mare participare a femeilor in STEM.

e Barierele socio-economice reprezinta, de asemenea, provocari semnificative,
observate in special in Polonia Si Romania, unde elevii din medii socio-economice
inferioare Si grupurile minoritare intampina obstacole in calea accesului la o educatie
STEM de calitate. Integrarea unor strategii adaptate Si a unor programe de
invatamant care sa raspunda la aspectele culturale este esentiala pentru a atenua
aceste disparitati si pentru a asigura oportunitati echitabile pentru toti elevii.

e in Portugalia i in Turcia, programele de studii invechite in domeniul STEM au fost
identificate ca fiind un obstacol in calea incluziunii, subliniind necesitatea de a
actualiza programele de studii care sa reflecte perspectivele contemporane Si sa
promoveze diversitatea.

e Recomandarile comune la nivelul tuturor tarilor includ diversificarea materialelor
educationale, implementarea unor metode de invatare practice Si bazate pe proiecte

si imbunatatirea formarii profesorilor in domeniul pedagogiei incluzive. Aceste
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strategii au ca scop implicarea elevilor din medii diverse, satisfacerea diferitelor
stiluri de invatare Si promovarea unei participari mai largi in domeniile STEM.

e in plus, se subliniazd importanta modelelor de rol in STEM si a eforturilor de
colaborare intre profesori, comunitati Si factorii de decizie politica. Diversele modele
de rol sunt esentiale pentru a inspira grupurile subreprezentate sa urmeze cariere
STEM, in timp ce colaborarea faciliteaza crearea unor medii de invatare incluzive
care sa sprijine toti elevii.

2. Ce activitati care utilizeaza instrumente digitale v-ar interesa in cadrul lectiilor STEM?

Germania:

Profesorii din Germania au fost interesati de laboratoare virtuale Si simulari si de
instrumente de colaborare. AcesStia au spus ca este oarecum dificil sa utilizeze echipamente
digitale in Scoala si ca "aduceti propriul dispozitiv" nu este intotdeauna permis sau dorit.
Instrumentele mai dificile, cum ar fi VR/AR sau modelarea 3D, nu pot fi considerate realiste
in contextul Scolar actual. Un profesor a mentionat ca la Scoala exista un atelier de
robotica.

Profesorii au subliniat, de asemenea, instrumentele interactive de matematica Si povestirile
digitale

Elevii/elevii au spus ca le-ar placea sa lucreze cu robotii Si ca robotica este extrem de
interesanta. Ei sunt interesati de aspectele legate de schimbarile climatice Si, de asemenea,
de problemele ecologice Si de solutiile durabile pentru viitor. Le-ar placea sa utilizeze VR sau
AR, iar un cursant a mentionat Si modelarea 3D.

Cursantii doresc sa aiba mai multe abordari practice si, de asemenea, mai multi profesori au
mentionat acest lucru. Dar, pentru profesor, rezolvarea problemelor Si gdndirea creativa au
fost mult mai importante.

Polonia:

Profesori:

"Putem folosi instrumente digitale pentru a face lectiile STEM mai atractive Si pentru a
implica elevii in experiente practice". Profesorii au declarat ca pot utiliza laboratoare
virtuale, cum ar fi programele de simulare, pentru a efectua experimente chimice, fizice Si
biologice intr-un mediu virtual. Alternativ, ei pot utiliza modele 3D interactive pentru a
fnvata structuri moleculare sau anatomie. Pentru profesorii care nu au incredere in
programare, sunt disponibile instrumente educationale precum jocuri educationale, tururi
stiintifice virtuale sau simulari economice. De asemenea, aceStia pot utiliza materiale
educationale gata facute, cum ar fi videoclipuri, prezentari multimedia sau platforme
educationale care ofera planuri de lectie Si materiale interactive gata de utilizare. Tn acest
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fel, toti profesorii isi pot imbogati lectiile Si pot implica elevii in subiecte STEM, chiar daca
nu au competente avansate de programare.

Studenti:

Elevii pot participa in mod activ la orele STEM prin utilizarea diferitelor instrumente digitale.
Acestia ar putea explora laboratoare Si simulari virtuale, unde pot efectua experimente Si
cercetari in siguranta. Alternativ, acestia ar dori sa utilizeze platforme de programare
precum Scratch sau Python pentru a-Si crea propriile proiecte i aplicatii. Pentru cei care
prefera experientele practice, sunt disponibile proiecte Maker, cum ar fi imprimarea 3D sau
programarea microcontrolerelor, care dezvolta creativitatea Si abilitatile tehnice. Elevii pot,
de asemenea, sa analizeze date Si sa creeze vizualizari folosind programe precum Excel sau
Google Sheets. Utilizarea tehnologiei VR Si AR poate face invatarea mai interactiva Si mai
atractiva. Jocurile educationale si platformele de colaborare online pot fi folosite pentru a
invata prin joc Si colaborare cu colegii. Cu ajutorul MOOC-urilor, elevii isi pot aprofunda in
mod independent cunostintele Si competentele in anumite domenii STEM, indiferent de
nivelul lor de avansare.

Portugalia:

- Implementarea de activitati care integreaza diverse stiinte legate de curriculum:
Participantii au sugerat implementarea unor activitati care integreaza diferite ramuri ale
stiintei, ramanand in acelasi timp strans legate de curriculum. Acestia considera ca
utilizarea instrumentelor digitale pentru a crea proiecte interdisciplinare poate spori
implicarea si intelegerea in randul elevilor.

- Munca bazata pe proiecte: Activitatea bazata pe proiecte a fost evidentiata ca un domeniu
de interes cheie. Participantii Si-au exprimat preferinta pentru activitati care implica
proiecte practice, in cadrul carora elevii pot aplica instrumente digitale pentru a rezolva
probleme, a efectua experimente Si a-Si prezenta rezultatele. Aceasta abordare incurajeaza
invatarea activa si gandirea critica.

-Conectarea la viata reala: Un alt punct important a fost necesitatea de a conecta lectiile
STEM la situatii din viata reala. Participantii au mentionat ca activitatile ar trebui sa utilizeze
instrumente digitale pentru a demonstra aplicatiile practice ale conceptelor stiintifice in
viata de zi cu zi. Aceasta relevanta poate face ca disciplinele STEM sa fie mai atractive Si mai
usor de relationat pentru elevi.

Romania 1:

Unul dintre modaurile in care instrumentele digitale sunt integrate in lectiile STEM este prin
simulari online Si laboratoare virtuale, care le ofera elevilor experiente de invatare
interactive. Aceste instrumente ofera un spatiu virtual pentru efectuarea de experimente Si
explorarea conceptelor stiintifice intr-un mediu sigur Si controlat. Prin utilizarea simularilor
online Si a laboratoarelor virtuale, elevii iSi pot imbunatati intelegerea conceptelor si
teoriilor stiintifice complexe prin explorare Si experimentare practica.

Romania 2:
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- Experimente virtuale pe software de simulare;

- jocuri educationale;

- experiente de realitate virtuala sau augmentata;

- colectarea Si analiza datelor pentru cercetarea stiintifica;

- crearea de prototipuri de solutii la probleme din viata reala cu ajutorul unui software de
modelare 3D;

- provocari de codare: Elevii pot folosi platforme de codare bazate pe blocuri, precum
Scratch sau Blockly, pentru a crea jocuri, animatii sau pentru a rezolva probleme. Acest lucru
fi ajuta sa isi dezvolte abilitatile de gandire computationala si sa inteleaga conceptele de
baza ale programarii intr-un mod distractiv Si interactiv.

Turciei:

Profesori:

- Studiile care utilizeaz& in mod activ instrumentele Web 2 sunt interesante. in plus,
aplicatiile ingineresti Si aplicatiile de laborator virtual sunt, de asemenea, foarte
utile.

- Suntinteresat de activitati care ofera experiente interactive Si practice, cum ar fi
activitati de programare si codificare, experimente de laborator virtual, proiecte de
modelare Si design 3D, simulari Si analize de date.

- Pot da doua exemple in acest sens. 1) Simulari: Puteti vizualiza legile miscarii cu
ajutorul simularilor de fizica sau puteti explora structura moleculara cu ajutorul
simularilor de chimie. 2) Realitatea augmentata Si realitatea virtuala: Tehnologiile
AR si VR ii pot ajuta pe elevi sa faca mai concrete conceptele abstracte.

- Este posibil sa existe etape in care se vor oferi aplicatii sau informatii.

- Instrumentele care includ audio Si video sunt din ce in ce mai atractive.

- Analiza Si vizualizarea datelor, proiectare Si imprimare 3D, realitate virtuala (VR) Si
realitate augmentata (AR), proiecte de robotica Si electronica.

- Canva, kahoot si documente Google.

- Ateliere de lucru cu aplicatii practice.

- Aplicatii practice care permit invatarea prin practica. De asemenea, munca in grup
care incurajeaza comunicarea Si colaborarea.

Studenti:

- Activitati de codificare,

- Aplicatii robotice,

- Aplicatii pentru drone (vehicule aeriene fara pilot),

- Aplicatii pe tabla inteligenta,

- Programe de simulare,

- Practici IT,

- Aplicatii Arduino,

- Jocuri educationale digitale si aplicatii de dezvoltare de jocuri digitale,
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- Aplicatii de proiectare,
- Design si practici vizuale STEM.

Idei comune:

® Laboratoarele virtuale Si programele de simulare sunt universal apreciate pentru
capacitatea lor de a oferi medii interactive in care elevii pot efectua experimente Si
explora concepte stiintifice complexe. Aceste instrumente fac legatura intre teorie Si
practica, oferind oportunitati practice de invatare care aprofundeaza intelegerea sSi
implicarea.

e Se pune un accent puternic pe invatarea practica facilitata de instrumente digitale.
Fie prin intermediul platformelor de programare precum Scratch si Python, fie prin
proiecte Maker care implica imprimarea 3D Si roboticg, fie prin simulari interactive,
atat profesorii, cat Si elevii acorda prioritate activitatilor care incurajeaza
experimentarea activa Si stimuleaza creativitatea.

e Tehnologiile de realitate augmentata (AR) i realitate virtuala (VR) sunt din ce in ce
mai recunoscute pentru potentialul lor de a face conceptele abstracte mai tangibile
Si mai captivante. Prin simularea unor scenarii din lumea reald, aceste tehnologii
sporesc implicarea Si intelegerea de catre elevi a principiilor stiintifice.

e ntoate tarile, exista o preferintd tot mai mare pentru abordari de invéatare bazate
pe proiecte Si interdisciplinare. Aceste metode implica elevii in proiecte practice care
necesita aplicarea instrumentelor digitale pentru a rezolva probleme autentice.
Aceasta abordare nu numai ca dezvolta gandirea critica Si abilitatile de rezolvare a
problemelor, dar face, de asemenea, ca materiile STEM sa fie mai relevante Si mai
usor de relationat cu viata de zi cu zi a elevilor.

e Jocurile educationale, prezentarile multimedia Si platformele de colaborare online
sunt, de asemenea, evidentiate pentru rolul lor de a face lectiile STEM interactive Si
atractive. Aceste instrumente se adreseaza diverselor stiluri de invatare Si i sprijina
pe profesori in transmiterea continutului in moduri inovatoare care capteaza
interesul elevilor Si incurajeaza participarea activa.

e in plus, existd o nevoie recunoscuta de formare continud a cadrelor didactice Si de
sprijin pentru a integra in mod eficient instrumentele digitale in educatia STEM.
Dotarea cadrelor didactice cu competentele Si resursele necesare pentru a utiliza
aceste tehnologii asigura faptul ca toti elevii beneficiaza de experiente de invatare
STEM incluzive si imbogatitoare.

3. Care sunt instrumentele sau platformele digitale pe care le considerati cele mai
eficiente pentru a implica elevii in disciplinele STEM? Aveti exemple specifice de utilizare a

acestora?
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Germania:

Atat cadrele didactice, cat Si cursantii cunosteau Scratch, limbajul de programare vizual
conceput pentru incepatori. De asemenea, atat profesorii, cat i cursantii au mentionat
GeoGebra, care este un software de matematica dinamica ce sustine geometria, algebra Si
calculul.

Un profesor a mentionat simularile interactive PhET. Este vorba despre simulari interactive
gratuite de matematica Si Stiinte de la Universitatea din Colorado Boulder.

Un alt profesor a prezentat Tinkercad, care este un instrument de proiectare Si modelare 3D
usor de utilizat.

De asemenea, elevii au punctat in Kahoot, un instrument de chestionare care poate fi
utilizat Si in scopuri STEM, precum Si pe Padlet. Padlet este un software care creeaza un
tablou digital pe care pot fi stocate texte, imagini, videoclipuri, linkuri, inregistrari vocale,
inregistrari de ecran Si desene. De asemenea, au fost mentionate videoclipurile de pe
Youtube si Khan Academy. Khan Academy este un site non-profit. Acesta ofera materiale
educationale Si contine peste 13.300 de videoclipuri instructive in domeniile matematicii,
stiintelor, informaticii etc. Acesta este folosit de multi cursanti Si de multi profesori. De
asemenea, au fost mentionate canale youtube precum cel despre matematica al lui Daniel
Jung sau al lui Lehrerschmidt.

Un raspuns mai mult legat de STEM a fost aluzia la LabXchange, care este o platforma online
care ofera acces la continut STEM de inalta calitate, curatoriat Si experiente de laborator
virtuale. Profesorii ar putea, de asemenea, sa foloseasca Edmodo pentru a facilita proiecte
de grup in disciplinele STEM.

Polonia:

Profesori:

- PhET Interactive Simulations (ofera o gama larga de simulari interactive care
acopera subiecte de fizica, chimie, biologie, Stiintele pamantului si matematica.
Aceste simulari permit profesorilor sa efectueze experimente virtuale Si sa
demonstreze concepte stiintifice intr-un mod atractiv din punct de vedere vizual).

- Scratch (este o platforma de programare usor de utilizat, dezvoltata de MIT.
Profesorii pot folosi Scratch pentru a le prezenta elevilor concepte de programare
prin proiecte interactive, cum ar fi jocuri, animatii Si povesti, stimuland creativitatea
Si abilitatile de rezolvare a problemelor).

- Tinkercad (este o aplicatie bazata pe web pentru proiectare 3D, electronica Si
codificare. Profesorii pot incorpora Tinkercad in lectiile STEM pentru a le permite
elevilor sa creeze modele 3D, sa proiecteze circuite Si sa experimenteze codarea
intr-un mediu virtual).

Studenti:
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- Scratch (pot folosi Scratch pentru a-Si crea propriile povesti, jocuri i animatii
interactive, aplicand conceptele de programare invatate la clasa pentru a-Si exprima
creativitatea Si a-Si dezvolta abilitatile de gandire computationala).

- Tinkercad (le permite elevilor sa proiecteze Si sa realizeze prototipuri ale propriilor
modele 3D, circuite Si proiecte bazate pe coduri, permitandu-le sa se angajeze in
invatare prin experienta Si inovare in afara salii de clasa traditionale).

- Google Sheets (elevii pot utiliza Google Sheets pentru a analiza si vizualiza date din
investigatii stiintifice sau proiecte de cercetare, dezvoltand abilitati esentiale de
cunoastere a datelor i dobandind experienta practica in interpretarea Si
prezentarea datelor).

Portugalia:

-Jocuri: Participantii au evidentiat jocurile ca fiind un instrument eficient pentru implicarea
elevilor in disciplinele STEM. AceStia au mentionat ca jocurile educationale pot face
invatarea mai interactiva si mai placuta, sporind astfel interesul Si motivatia elevilor.
-Simulatoare: Simulatoare precum GeoGebra si Phyphox au fost remarcate pentru eficienta
lor. Aceste instrumente le permit elevilor sa vizualizeze Si sa experimenteze concepte
stiintifice intr-un mediu virtual. De exemplu, GeoGebra poate fi utilizat pentru lectii
interactive de geometrie, algebra si calcul, in timp ce Phyphox le permite elevilor sa
efectueze experimente de fizica cu ajutorul smartphone-urilor lor.

-Gamificare: Platformele de gamificare precum Kahoot, Quizzes si Mentimeter au fost, de
asemenea, mentionate ca fiind foarte atractive. Aceste instrumente introduc elemente de
jocin activitatile de invatare, facandu-le mai dinamice Si mai competitive. De exemplu,
Kahoot poate fi utilizat pentru a crea chestionare distractive care consolideaza invatarea
prin competitie prietenoasa.

-Activitati care genereaza concurenta: Activitatile care incorporeaza un element competitiv
au fost considerate foarte eficiente. Participantii considera ca competitiile 1i pot motiva pe
elevi sa se implice mai profund in materie. Instrumentele digitale care faciliteaza competitia,
cum ar fi provocarile bazate pe echipe sau testele cronometrate, pot stimula un sentiment
de entuziasm i implicare ih materiile STEM.

Romanial :

Activitatile de codare Si programare au devenit din ce in ce mai populare in educatia STEM,
oferindu-le elevilor posibilitatea de a-Si dezvolta gandirea computationala si abilitatile de
rezolvare a problemelor. Prin intermediul platformelor care predau limbaje de programare
precum Scratch sau Python, elevii se pot implica in crearea de algoritmi, proiectarea de
programe Si rezolvarea provocarilor din lumea reala. Aceste activitati nu numai ca
imbunatatesc alfabetizarea digitala a elevilor, dar stimuleaza, de asemenea, creativitatea Si
inovarea in domeniile STEM. Prin incorporarea codarii Si programarii in lectiile STEM,
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educatorii pot dota elevii cu abilitati tehnologice Si ii pot pregati pentru viitoarele cariere in
era digitala.

Platforma PhET ofera simulari incluzive care le permit elevilor sa se implice in diverse
subiecte STEM prin simulari interactive.

123edu este o platforma cu exercitii de matematica, limba romana si cultura generala. Se
adreseaza elevilor din ciclul primar si parintilor acestora.

Kidibot o platforma cu scenarii de invatare prin gamificare, unde copiii sunt stimulati sa
completeze teste in diverse domenii, intrand in "Bataliile cunoasterii".

Mondly este o aplicatie pentru invatarea limbilor straine, cu o interfata si in limba romana.
Este gratuita (cu unele restrictii, cum ar fi un ritm impus).

BitBenefit, o platforma online de cursuri pentru copii in domenii precum programare, limbi
straine Si dezvoltare personala.

Romania 2:

- Google Docs (pentru a lucra impreuna la proiecte);

- Google Jamboard (pentru desene, idei Si scheme de scriere).

- PhET Interactive Simulations (pentru realizarea de experimente virtuale in fizica Si chimie).
- Kahoot! (pentru teste Si teme).

- Quizizz (pentru teste Si teme).

- Socrative (pentru teste).

- Quizlet (pentru fiSe, teste).

- https://www.mathsisfun.com/ (pentru jocuri educative, puzzle-uri).

- Padlet (pentru a lucra impreuna la proiecte, brainstorming).

- Tinkercad: Aceasta platforma bazata pe browser permite studentilor sa proiecteze 3D
diferite obiecte Si sa simuleze circuite electronice. Acestia pot experimenta cu diferite
componente Si pot vedea cum interactioneaza intr-un mediu virtual inainte de a construi
circuite reale. Acest lucru stimuleaza creativitatea Si abilitatile de rezolvare a problemelor.
- Google Sheets (pentru vizualizarea datelor).

Turciei:

Profesori:
- Exista numeroase instrumente Si platforme digitale care sprijind implicarea elevilor
in materiile STEM. De exemplu:
- Algodoo, Kahoot, instrumente web 0.2
- Laboratoare virtuale de fizica Si chimie,
- Site-uri web care contin exemple de aplicatii STEM internationale,
- De asemenea, site-ul pinterest este disponibil.

- Zgarieturi: Este o platforma excelenta pentru a invata codarea Si programarea, in
special pentru copii. Este, de asemenea, un punct de plecare excelent pentru
studentii care incep sa se familiarizeze cu programarea. Le ofera elevilor posibilitatea
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de a crea jocuri, animatii Si povesti interactive cu ajutorul programarii pe baza de
blocuri.

- Academia Khan: Este o platforma care ofera lectii interactive de matematica, stiinta
siinginerie. Elevii pot avea o experienta personalizata care le permite sa invete in
ritmul propriu.

- Code.org: O platforma care promoveaza codarea Si educatia in domeniul
informaticii. Elevii isi pot imbunatati abilitatile de codificare cu ajutorul unor
instrumente de programare vizuala.

- Tinkercad: Este o platforma care invata modelarea Si proiectarea 3D. Permite
studentilor sa creeze obiecte tridimensionale.

- Simulari interactive PhET: Este o platforma care ofera simulari interactive pe teme
de stiinta si matematica.

- Calareti,

- Nearpod,

- Arduino: Arduino este o platforma care le ofera elevilor posibilitatea de a realiza
proiecte electronice Si robotice.

- Energy 3D, seturi Lego Mindstorms si Wedo, www.scienceerobot.com (Si alte resurse
educationale deschise)

Studenti:
- Computer: Codificarea si utilizarea diferitelor platforme web.

Unity, Stcrach, Unreal Angel, Anaconda, code.org, kodgamelab.com, blockbench.com
- Design: Canva, Blander, Tinkercad, Energy 3D, Blender, photoshop
- Matematica: Geogebra, Electronica si informatica: Arduino.

Idei comune:

e Scratch, un limbaj de programare vizuala usor de utilizat de catre incepatori, este
recunoscut pe scara larga pentru stimularea creativitatii Si a gandirii computationale
prin proiecte interactive, cum ar fi jocurile si animatiile. Tn mod similar, Tinkercad se
remarca prin utilitatea sa in proiectarea Si modelarea 3D, permitandu-le elevilor sa
creeze prototipuri Si sa experimenteze cu creatii virtuale, de la circuite la structuri
complexe.

e Profesorii apreciaza, de asemenea, simularile interactive PhET, care ofera experiente
imersive in fizica, chimie Si biologie. Aceste simulari le permit elevilor sa efectueze
experimente virtuale Si sa vizualizeze concepte stiintifice intr-un mod dinamic Si
captivant. GeoGebra este laudat pentru versatilitatea sa in educatia matematica,
sustinand lectii interactive de geometrie, algebra si calcul.

e Platformele de gamificare, precum Kahoot si Quizizz, sporesc participarea elevilor
prin intermediul unor chestionare competitive Si provocari interactive, in timp ce

platforme precum Google Sheets faciliteaza analiza Si vizualizarea datelor, esentiale
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pentru cercetarea Stiintifica Si invatarea bazata pe proiecte. Jocurile educationale Si
resursele multimedia de la Khan Academy Si YouTube imbogatesc Si mai mult
invatarea prin furnizarea de continut accesibil si aliniat la curriculum in domeniile
STEM.

4. Exista resurse sau materiale didactice specifice pe care le considerati eficiente in
promovarea interesului pentru disciplinele STEM in randul elevilor?

Germania:

n ceea ce priveste resursele specifice, atat profesorii, cat Si elevii au indicat Khan Academy.
Acest furnizor de servicii de Tnvatare ofera videoclipuri instructive cuprinzatoare, exercitii
practice Si tablouri de bord de invatare personalizate.

Tn ceea ce priveste robotica, elevul Si un profesor au indicat LEGO Mindstorms Si LEGO
Education Kits. Acest instrument le permite elevilor sa construiasca Si sa programeze roboti
folosind caramizi LEGO sSi un limbaj de programare vizual simplu.

n plus, profesorii au subliniat ca existd resurse Si materiale de formare bune in ceea ce
priveste invatarea bazata pe proiecte (PBL) in sala de clasa, care pare a fi foarte eficienta
pentru formarea STEM. Tn ceea ce priveste

textele, acestia s-au axat pe "The Boy Who Harnessed the Wind" de William Kamkwamba,
"Hidden Figures" de Margot Lee Shetterly Si revista "National Geographic Kids".

Cadrele didactice au mentionat, de asemenea, cateva resurse OER de la
https://libguides.mines.edu/stemeducation/oer

Institutul American de Matematica ofera o initiativa privind manualele deschise:
https://textbooks.aimath.org/

De asemenea, un profesor a mentionat Google Workspace for Education. Acest instrument

faciliteaza colaborarea Si comunicarea intre elevi.

Polonia:

Profesori:

- Implicarea elevilor prin experimente practice Si demonstratii interactive care
ilustreaza aplicatii reale ale conceptelor STEM.

- Organizarea de provocari STEM sau participarea la concursuri precum targuri de
stiinta, concursuri de robotica sau provocari de codare pentru a stimula interesul
elevilor Si pentru a incuraja munca in echipa Si abilitatile de rezolvare a problemelor.

- Invitarea unor vorbitori invitati din industrii legate de STEM sau organizarea de
excursii la institutii stiintifice, laboratoare sau companii tehnologice pentru a expune
elevii la cariere Si aplicatii STEM din lumea reala.
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- Furnizarea de resurse de invatare bazata pe proiecte Si planuri de lectii care
integreaza conceptele STEM in proiecte interdisciplinare, permitand elevilor sa isi
aplice cunostintele in moduri practice si semnificative.

Studenti:

- Oferirea de kituri STEM sau de materiale pentru proiecte DIY care le permit elevilor
sa exploreze conceptele STEM prin experimente practice Si creativitate, incurajand
curiozitatea Si explorarea.

- Accesarea platformelor de invatare online Si a tutoriilor care ofera lectii interactive,
simulari si videoclipuri educationale care acopera o gama larga de subiecte STEM,
raspunzand la diferite stiluri de invatare si interese.

- Introducerea elevilor in literatura STEM, biografii ale unor oameni de stiinta si
inovatori proeminenti Si povesti despre descoperiri stiintifice Si inovatii pentru a
inspira curiozitatea Si aprecierea minunilor STEM.

- Furnizarea de resurse pentru explorarea carierelor STEM, cum ar fi profiluri de
cariera, oportunitati de observare la locul de munca sau stagii de practica, pentru a-i
ajuta pe elevi sa inteleaga gama diversa de cariere disponibile in domeniile STEM Si
sa se imagineze pe ei InSiSi ca viitori oameni de Stiinta, ingineri sau tehnologi.

Portugalia:

-Centre de cercetare, companii Si vizite la universitati: Participantii au evidentiat eficienta
vizitelor la centrele de cercetare Si la universitati. Aceste excursii le ofera studentilor o
experienta directa a mediilor stiintifice avansate Si posibilitatea de a interactiona cu
profesionisti din domeniu. Astfel de experiente ii pot inspira pe elevi, expunandu-i la
aplicatiile din lumea reala ale materiilor STEM si la potentiale cai de cariera.

-Engenheiras por um Dia (ingineri pentru o zi) de IBM: Programul "Engenheiras por um Dia"
al IBM a fost mentionat in mod special ca fiind o initiativa cu impact. Acest program este
conceput pentru a promova carierele de inginer in randul tinerelor femei, oferindu-le o
experienta de o zi in care acestea pot interactiona cu ingineri femei, pot participa la activitati
practice Si pot invata despre diferitele aspecte ale ingineriei. Vazand femei de succes in
roluri STEM, elevii se pot imagina pe ei inSiSi in cariere similare, promovand astfel
diversitatea de gen in domeniu.

-Actiuni externe: Actiunile Si programele care sunt externe mediului Scolar au fost
considerate ca avand un impact mai mic. DeSi aceste initiative, cum ar fi targurile de stiinta
ale comunitatii sau atelierele externe, contribuie Th mod pozitiv, influenta lor poate fi
limitata din cauza naturii lor ocazionale Si a lipsei de integrare directa in programul Scolar.
Pentru a le maximiza eficienta, aceste activitati trebuie sa fie strans legate de eforturile
educationale in curs de desfasurare in cadrul scolilor.
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-Diluat Preocupare: in ciuda constientizarii Si a preocupdrii pentru promovarea interesului
pentru STEM, participantii au remarcat ca eforturile sunt adesea diluate. Aceasta diluare
poate avea loc din cauza lipsei de integrare continua Si consecventa a activitatilor de
promovare a STEM in programul de invatdmant obisnuit. Prin urmare, este nevoie de o
abordare mai sustinuta si mai coordonata pentru a mentine un nivel ridicat de interes Si de
implicare a elevilor in materiile STEM.

Romania 1:

Integrarea instrumentelor de analiza Si vizualizare a datelor in lectiile STEM poate
imbunatati capacitatea elevilor de a interpreta si de a comunica rezultatele stiintifice. Prin
utilizarea aplicatiilor software care permit crearea de modele, analiza datelor experimentale
Si vizualizarea rezultatelor, elevii pot dobandi abilitati valoroase de interpretare a datelor Si
de comunicare stiintifica. Aceste instrumente nu numai ca faciliteaza o intelegere mai
profunda a conceptelor STEM, dar permit, de asemenea, elevilor sa se angajeze in invatarea
bazata pe investigatie Si in rezolvarea problemelor. Prin integrarea instrumentelor de analiza
Si de vizualizare a datelor, educatorii ii pot dota pe elevi cu competente esentiale pentru
succesul in domeniile STEM si dincolo de acestea.

Romania 2:

- Laboratoare virtuale;

- invatarea bazata pe proiecte;

- platforme de colaborare;

- diferite site-uri educationale;

- platforme pentru meditatii individuale;
- Canale educationale pe Youtube.

Turciei:

Profesori:

Exemplele de aplicatii prezentate in curriculum ar trebui extinse,

Acesta ar trebui sa fie structurat in functie de nivelul clasei si al grupului,

Fiecare activitate ar trebui sa fie utilizabila in viata de zi cu zi.

Materialele Stem, seturile Maker, revistele de stiinta Si tehnologie, jocurile pe calculator Si
concursurile cu tematica Stem pot fi interesante.

Experiente interactive Si simulari.

Filme si documentare.

Jocuri Si puzzle-uri.

Publicatiile TUBITAK.

Reviste, carti si site-uri web de popularizare a stiintei.

Instrumente de comunicare digitala Si canale de socializare, cum ar fi Zoom si Youtube.
Instrumente Web 2, cum ar fi Canva i Kahoot.

Edmodo, resurse Fetem.
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Resurse educationale deschise, cum ar fi www.scienceerobot.com, www.ev3lesson.com,
school education gateway, www.lego.com

Studenti:

Tabla inteligenta,
Tablet3,

Aplicatii Microsoft,
Wikipedia,
Unitate,
Tinkercad,

www.youtube.com
www.kodugamelab.com

www.hourofcode.com

WWw.canva.com

www.google.com
www.scienceerobot.com

www.code.org
www.eba.gov.tr

Idei comune:

e Profesorii pun accentul pe impactul experientelor interactive Si practice, cum ar fi
experimentele practice, provocarile STEM si participarea la concursuri precum
targurile de stiinta si concursurile de robotica. Aceste activitati nu numai ca
stimuleaza curiozitatea, dar dezvolta Si munca in echipa, abilitatile de rezolvare a
problemelor Si aplicarea in lumea reala a conceptelor STEM.

e Vizitele la centre de cercetare, la universitati Si la site-uri industriale sunt evidentiate
ca experiente nepretuite care 1i expun pe elevi la medii stiintifice avansate Si la
profesionisti din domeniile STEM. Vorbitorii invitati din industrie Si excursiile la
institutii stiintifice reduc $i mai mult decalajul dintre invatarea in clasa si aplicatiile
din lumea reald, inspirandu-i pe elevi prin prezentarea diverselor oportunitati de
cariera in STEM.

® Resursele de invatare pe baza de proiecte sunt, de asemenea, remarcate pentru
eficacitatea lor in integrarea conceptelor STEM in proiecte interdisciplinare.
Platforme precum Khan Academy ofera videoclipuri instructive cuprinzatoare Si
exercitii interactive care se adreseaza stilurilor individuale de Tnvatare, promovand
experiente de invatare personalizate. in mod similar, literatura educationala si
biografiile oamenilor de stiinta au rolul de a-i inspira pe elevi prin evidentierea
realizarilor Si contributiilor pionierilor STEM.

e Instrumentele digitale, cum ar fi laboratoarele virtuale, software-ul de simulare (de
exemplu, PhET Interactive Simulations) Si platformele de codare (de exemplu,
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Scratch, Tinkercad) joaca un rol crucial in implicarea elevilor prin experiente de

invatare interactive. Aceste instrumente le permit elevilor sa experimenteze, sa
creeze modele Si sa dezvolte competente digitale Si de gandire computationala
esentiale pentru viitoarele cariere STEM.

5. Ce recomandari aveti pentru imbunatatirea predarii $i invatarii disciplinelor STEM, cu
accent pe cresterea interesului in randul studentilor de sex feminin subreprezentati?

Germania:

Pentru a creste interesul in randul studentilor de sex feminin subreprezentati, profesorii
sugereaza o abordare multifatetata. Ei au spus ca programa Scolara Si lectiile trebuie sa se
asigure ca aceasta reflecta contributiile femeilor. Prin urmare, este important sa existe
manuale care sa includa diverse modele de rol. Dar cel mai important lucru, potrivit
profesorilor, este sa se conceapa continuturi curriculare care sa evidentieze relevanta
materiilor STEM in viata reala Si sa se concentreze pe situatii autentice. Provocarile
societale, cum ar fi schimbarile climatice sau confruntarea cu provocarile digitalizarii in
economie, pot fi deschizatoare de drumuri. Acestia afirma ca este util Si important sa se
faca legatura intre conceptele STEM si aplicatiile din lumea reala. Astfel de probleme ar
trebui sa rezoneze cu studentele Si sa se concentreze pe experientele lor. Doua cadre
didactice au mentionat ca este utila facilitarea oportunitatilor de mentorat pentru elevele
de sex feminin. Profesorii trebuie, de asemenea, sa abordeze prejudecatile inconstiente n
clasa. Pentru a promova participarea echitabila a elevilor de sex masculin Si feminin, este
necesar sa se incurajeze practicile de predare incluzive Si activitatile de invatare prin
experienta. Studentii au subliniat, de asemenea, ca abordarile practice sunt foarte utile
pentru a implica Si persoanele de sex feminin. n plus, studentii ar dori sa aiba invitati de sex
feminin Si evenimente sau excursii la locurile de munca din domeniul STEM unde activeaza
femei profesioniste. Tn acest caz, un profesor a mentionat o abordare bazata pe modele de
rol.

Polonia:

Atat elevii, cat Si profesorii au observat activitati comune care pot contribui la
imbunatatirea predarii si invatarii STEM:

- Un curriculum modern care include, de exemplu, contributiile femeilor Si ale grupurilor
subreprezentate in domeniile STEM, subliniind realizarile femeilor de stiinta, inginerilor Si
matematicienilor, poate contribui la inspirarea elevilor de sex feminin Si poate face ca
materiile STEM sa fie mai usor de inteles.

- Crearea unui loc placut (sala de clasa) in care toti elevii sa se simta apreciati Si incurajati sa
participe, iar Sansele egale pentru toti sa fie promovate. Tntr-o astfel de sala de clasé ar
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trebui sa existe, de asemenea, computere, astfel incat sa poata fi utilizate programe de
calculator.

- Introducerea unei abordari bazate pe proiecte care le permite elevilor sa rezolve probleme
din lumea reala Si sa exploreze concepte STEM interdisciplinare. Furnizarea unor contexte
de invatare semnificative Si relevante poate creste implicarea si interesul elevilor.

- Cresterea utilizarii tehnologiei Si a instrumentelor digitale care se adreseaza unei varietati
de stiluri de invatare Si de interese, cum ar fi simularile interactive, platformele de codare Si
resursele multimedia. Elevii care vor putea sa se exprime intr-un mod creativ iSi vor aminti
cu siguranta cel mai bine ceea ce nvata.

- Atat studentii, cat Si profesorii au observat, de asemenea, ca pentru ca schimbarile
pozitive sa aiba loc in Scoli, ar trebui sa se puna un mare accent pe formarea cadrelor
didactice, in special a celor mai in varsta, care au predat in acelasi mod ani de zile, fara a
acorda atentie conditiilor in schimbare din lumea actuala. De asemenea, astfel de schimbari
ar trebui sa vina de sus pentru a impune utilizarea anumitor materiale deja la nivelul
curriculumului de baza (rolul Ministerului Educatiei).

Portugalia:

-Tratati problema la acelasi nivel cu promovarea de interes general: Participantii au
subliniat ca problema cresterii interesului pentru STEM n randul studentelor
subreprezentate ar trebui tratata cu acelasi nivel de importanta ca Si promovarea
interesului general pentru disciplinele STEM. Acestia considera ca initiativele ar trebui sa fie
incluzive Si concepute pentru a aduce beneficii tuturor elevilor, abordand in acelasi timp Si
barierele specifice cu care se confrunta studentele.

i Formare $i sensibilizare a profesorilor: S-a sugerat, de asemenea, imbunatatirea
formarii profesorilor pentru a include strategii de promovare a unui mediu de clasa incluziv.
Profesorii ar trebui sa fie echipati cu abilitatile necesare pentru a incuraja participarea activa
a femeilor la activitatile STEM Si pentru a contesta stereotipurile de gen care le pot
descuraja pe fete sa urmeze aceste materii.

i Proiecte de colaborare $i munca in echipa: Tncurajarea proiectelor de colaborare care
implica lucrul in echipa poate contribui la crearea unui sentiment de comunitate Si de
apartenenta in randul elevilor. Lucrand in grupuri diverse, elevele isi pot dezvolta abilitatile
intr-un mediu de sustinere Si pot invata sa colaboreze eficient cu colegi de toate genurile.

Romania 1:

Lucrand Tn mod activ pentru a aborda problema subreprezentarii grupurilor minoritare in
educatia STEM, educatorii Si factorii de decizie politica pot crea un mediu de invatare mai
incluziv si mai echitabil, Tn beneficiul tuturor elevilor.

Romania 2:

- Implicarea in experiente de invatare practice, bazate pe proiecte;
- investigarea descoperirilor stiintifice facute de femeile de stiinta;
- Incurajarea creativitatii Si a colaborarii in invatarea materiilor STEM;
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- participarea la ateliere, concursuri Si simpozioane STEM;

- dezvoltarea de parteneriate cu organizatii dedicate cresterii diversitatii in invatarea
materiilor STEM.

-utilizarea platformelor digitale Si a retelelor de socializare pentru a se conecta cu
comunitatile STEM si cu modelele de urmat.

-consiliere, meditatii Si consiliere profesionala.

-invitarea femeilor care au o cariera de succes in domeniile STEM sa vorbeasca despre
munca lor.

Turciei:

Profesori:

- Cursuri precum economia casnica Si educatia in afaceri ar trebui sa fie incluse din
nou in curriculum. Astfel, indivizii sunt pregatiti pentru viata Si ceea ce se invata este
aplicat.

- Introducerea unor modele de rol pentru eleve, stabilirea unor relatii mai stranse cu
familiile elevelor, elaborarea de continut Si materiale care s promoveze/pun in
evidenta egalitatea de gen Si crearea de cluburi Si grupuri speciale pentru fete pot fi
eficiente.

- Pot fi create programe de mentorat pentru ca studentele sa cunoasca Si sa
comunice cu femei de succes din domeniul STEM. Ar trebui creat un mediu care sa
promoveze egalitatea de gen in clasa Si in intreaga Scoald. Acest lucru ar putea
contribui la spargerea stereotipurilor bazate pe gen Si la cresterea increderii
studentelor in materiile STEM. Familiile joaca un rol important in creSterea
interesului fetelor pentru materiile STEM. Familiile pot fi informate cu privire la
crearea unor atitudini pozitive i a unor medii de sustinere fata de materiile STEM.

- Profesorii ar trebui sa fie informati cu privire la interesul tot mai mare pentru STEM
in randul elevilor de sex feminin. Tn acest fel, ar trebui sa se astepte ca interesul
pentru STEM sa se reflecte asupra elevilor dupa o mai mare includere a acestuia in
curriculum.

- Pot fi luate masuri mai incurajatoare pentru a creste interesul pentru STEM.

- Este important sa abordam prejudecatile comune ale studentilor de sex feminin cu
privire la materiile STEM. Poate fi o sursa de inspiratie pentru eleve sa interactioneze
cu femei de succes din domeniul stiintei, al ingineriei Si al tehnologiei Si sa le asculte
povestile. Tn acest scop, scolile $i comunitatile pot organiza evenimente si discutii
care pot prezenta studentilor femei profesioniste din domeniul STEM.

- Cred ca ar fi mai eficient sa includem mai mult aplicatiile STEM in curriculum Si sa
lucram mai mult cu elevele.

- Se pot oferi mai multe oportunitati tehnologice pentru fete.

111



STEM pentru scoli incluzive Co-funded by
Numarul proiectului: the European Union

2023-1-DE02-KA220-000151162

Nevoile de nvatare ale studentilor de sex feminin ar trebui sa fie colectate pe baza
dovezilor Si ar trebui dezvoltate activitati de curs adecvate acestor nevoi. in plus, ar
trebui sa se utilizeze mai mult incurajarea modelelor de rol in domeniul STEM si a
aplicatiilor practice care sporesc comunicarea cu profesionistii din companii. n plus,
tehnologiile si instrumentele digitale simple Si practice trebuie sa fie integrate in
continuare in procesul de invatare.

Studenti:

Prin utilizarea unor materiale sau resurse mai tehnologice care sa sporeasca
interesul fetelor.

Prin colectarea intereselor Si a nevoilor de invatare ale fetelor intr-o maniera mai
calificata, se poate implementa un proces de invatare care sa raspunda acestor
nevoi.

Mai multe aplicatii stiintifice distractive sunt disponibile pentru fete.

Se poate creste gradul de constientizare cu privire la contributiile pozitive pe care
STEM le va aduce in viitor in cariera lor.

STEM este perceputa ca fiind mai mult legata de domeniul computational. Cu toate
acestea, ar trebui sa se intensifice activitatile STEM fata in fata sau practice.

Se poate asigura o mai mare participare a expertilor sau a profesionistilor din diferite
sectoare in domeniul STEM. Acesti experti pot oferi chiar practica si indrumare n
cadrul orelor de STEM.

Aplicatiile vizuale Si artistice pot atrage mai mult atentia fetelor. Prin urmare, pot fi
dezvoltate astfel de aplicatii STEM.

Idei comune:

Este esential sa revizuim programele de invatamant Si materialele didactice pentru a
include modele diverse Si pentru a evidentia relevanta STEM in abordarea
provocarilor din lumea reald, cum ar fi schimbarile climatice Si transformarea
digitala. Aceasta contextualizare poate rezona cu elevele, aratand aplicatiile practice
si impactul societal al conceptelor STEM.

Crearea unor medii incluzive in salile de clasa prin programe de mentorat, vorbitori
invitati de sex feminin i excursii la locurile de munca din domeniul STEM in care
femeile sunt implicate in mod activ serveste la furnizarea de modele vizibile Si la
eliminarea stereotipurilor de gen. Abordarile de invatare practica sunt citate in mod
constant ca fiind eficiente, incurajand implicarea activa Si dezvoltarea abilitatilor in
randul studentilor de sex feminin.

Formarea cadrelor didactice joacad un rol esential in promovarea practicilor de
predare incluzive Si in combaterea prejudecatilor inconstiente. Prin echiparea
cadrelor didactice cu abilitatile necesare pentru a sprijini Si a incuraja elevele in
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activitatile STEM, scolile pot crea medii de invatare favorabile care promoveaza
increderea si participarea.

® Integrarea instrumentelor digitale Si a resurselor bogate in tehnologie, cum ar fi
simularile interactive si platformele multimedia, se adreseaza diverselor stiluri de
invatare Si sporeste creativitatea Si implicarea in materiile STEM. Aceasta integrare
tehnologica ar trebui sa fie insotita de un efort sustinut de promovare a carierelor Si
a cailor STEM prin parteneriate cu industria, ateliere STEM Si concursuri.

Alte comentarii sau intrebari?

Germania:

Un student a mentionat ca ar fi interesant un hackathon. n plus, profesorii au afirmat de
mai multe ori ca o colaborare cu organizatii locale, universitati Si parteneri din industrie este
utila pentru Scoli si ofera noi perspective. Un alt profesor a mentionat ca furnizarea de
resurse Si informatii parintilor este, de asemenea, importanta in domeniul STEM $i ca acest
lucru ar putea contribui, de asemenea, la depasirea diferentelor de gen. De asemenea, un
profesor a reamintit grupului ca este necesar sa se inspire elevii cu povesti reale care sa le
prezinte diverse modele de rol in domeniile STEM. Un aspect important pare a fi, de
asemenea, faptul ca profesorul trebuie sa fi ajute pe elevi sa vizualizeze Si sa prezinte
conceptele STEM Tn mod creativ. Acest lucru poate imbunatati atat abilitatile de
comunicare, cat Si competentele STEM.

in total, toti profesorii si toti elevii au fost de acord cu faptul ca educatia STEM este o cheie
pentru viitor Si este mai importanta ca niciodata.

Polonia:

Portugalia:

Romania 1:

Incurajarea colaborarii Si a gandirii critice in activitatile STEM si nu numai este o modalitate
eficienta de a imbunatati rezultatele invatarii Si de a creste interesul elevilor.

Proiectele de colaborare le permit elevilor sa lucreze impreund, sa iSi impartaseasca ideile
Si sa invete unii de la altii, stimuland sentimentul de munca in echipa si camaraderie.

Prin implicarea in activitati de grup, elevii iSi pot dezvolta abilitati interpersonale esentiale,
cum ar fi comunicarea, negocierea Si conducerea, care sunt valoroase atat ih mediul Scolar,
cat siin cel profesional.

n plus, colaborarea promoveaza un schimb divers de perspective Si abordari, incurajand
elevii sa gandeasca critic Si sa ia In considerare mai multe puncte de vedere atunci cand
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rezolva probleme. Acest lucru nu numai ca le imbunatateste intelegerea conceptelor STEM,
dar incurajeaza Si o cultura a inovarii Si creativitatii in clasa.

Prin incorporarea unor componente de colaborare Si gandire critica in activitatile STEM,
educatorii pot crea un mediu de invatare stimulativ care inspira curiozitatea, explorarea Si
pasiunea pentru invatarea pe tot parcursul vietii.

Romania 2:

Turciei:

n special, dupa alegerea cursurilor in domeniul STEM, atat profesorii, cat si elevii pot fi
informati cu privire la educatia STEM.

Turciei este alcatuita dintr-o mare varietate de structuri socio-culturale. Prin urmare,
realizarea de studii STEM in fiecare regiune Si chiar creSterea numarului acestor studii poate
fi mai eficienta.

Concluzii

Acest raport sintetizeaza constatarile unui sondaj cuprinzator Si ale unor interviuri de grup
de discutii desfasurate in Germania, Polonia, Romania, Portugalia Si Turcia, ca parte a
pachetului de lucru 2 (Proiectarea activitatilor STEM si OER), activitatea 2.2 (Colectarea
datelor Si cercetarea pe teren). Studiul s-a adresat profesorilor Si elevilor, cu scopul de a
discerne nevoile, provocarile Si oportunitatile de integrare a tehnologiilor digitale in educatia
STEM, promovand in acelasi timp o mai mare participare in domeniile STEM.

Tn toate tarile au fost observate disparitati persistente intre femei si barbati in domeniul
STEM, subliniind necesitatea unor interventii specifice pentru a promova modele de rol
feminin, mentorat Si strategii educationale care sa atraga Si sa retind femeile in STEM.
Bariere socio-economice au fost identificate in Polonia Si Romania, subliniind disparitatile in
ceea ce priveste accesul la o educatie STEM de calitate in randul elevilor din medii
socio-economice mai putin favorizate Si al grupurilor minoritare. Au fost recomandate
strategii, cum ar fi programe de invatamant adaptate la specificul cultural si initiative
educationale adaptate, pentru a aborda aceste provocari in mod eficient.

Studiul a relevat o preferinta puternica atat in randul profesorilor, cat Si al elevilor pentru
domeniile STEM legate de tehnologie, sugerdand o aliniere perceputa cu viitoarele
oportunitati de cariera. Studiul a subliniat importanta actualizarii programelor de studii
pentru a reflecta perspectivele contemporane Si pentru a raspunde diverselor stiluri de
invatare, sustinute de metode de invatare practice, bazate pe proiecte. Cadrele didactice au
pledat pentru un sprijin sporit in ceea ce priveSte accesul la materiale Si formare pentru a
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facilita implicarea regulata in activitatile STEM, reflectand rolul lor esential in stimularea
interesului Si a succesului elevilor in aceste discipline.

in plus, integrarea instrumentelor digitale, cum ar fi laboratoarele virtuale, software-ul de
simulare si platformele de codare, a fost evidentiata ca fiind esentiala pentru imbunatatirea
experientelor de invatare interactive Si experientiale. Aceste instrumente nu numai ca reduc
decalajul dintre teorie Si practica, ci Si stimuleaza gandirea critica, rezolvarea problemelor Si
alfabetizarea digitala, esentiale pentru viitoarele cariere STEM.

Eforturile de colaborare cu profesionistii din industrie au aparut ca fiind esentiale pentru a
oferi perspective din lumea reala si oportunitati de mentorat, conectand astfel continutul
educational cu nevoile industriei. Experientele informale de invatare STEM, inclusiv vizitele la
muzee Si interactiunile cu expertii, au fost apreciate pentru ca inspird curiozitatea Si
incurajeaza pasiunea pentru STEM in randul elevilor, completand educatia formala cu
experiente practice Si practice.

Abordarea perceptiilor privind diferentele de gen in domeniul STEM, sporirea vizibilitatii
carierelor STEM prin programe de mentorat Si promovarea unor practici de predare incluzive
au fost identificate ca prioritati in toate tarile analizate. Recomandarile au inclus, de
asemenea, extinderea activitatilor practice, promovarea abordarilor interdisciplinare Si
incurajarea unei atitudini pozitive fata de eSecuri ca oportunitati de crestere si invatare.

Tn concluzie, acest raport subliniaza importanta strategiilor educationale STEM incluzive care
imbratiseaza diversitatea, valorifica instrumentele digitale si cultiva un mediu de invatare
favorabil. Abordand aceste provocari cu multiple fatete Si valorificand oportunitatile
emergente, partile interesate din domeniul educatiei pot imputernici urmatoarea generatie
cu abilitatile Si motivatia necesare pentru a prospera in domeniile STEM Si pentru a contribui
la eforturile globale de inovare Si sustenabilitate.
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Anexa 1

STEM pentru scoli incluzive (ERASMUS+)

No. 2023-1-DE03-KA220-SCH-000151162

Chestionar

Stimate domnule participant,

Va multumim c& ati participat la acest sondaj axat pe predarea Si invatarea STEM (stiint&, tehnologie,
inginerie $i matematica). Acest chestionar are ca scop colectarea perspectivelor, experientelor Si
sugestiilor dumneavoastra cu privire la disciplinele STEM. Réspunsurile dumneavoastra vor contribui
la eforturile noastre de a Tmbunatéati practicile educationale, de a promova incluziunea Si de a
incuraja pasiunea pentru STEM in rdndul elevilor. Participarea dvs. este in intregime voluntard, iar
raspunsurile dvs. vor rdmdne anonime Si confidentiale. Va rugdm sa réaspundeti la fiecare intrebare
cu atentie Si sinceritate, pe baza experientelor Si a perspectivelor dumneavoastra.

Va rugdm sa retineti ca chestionarul este impdrtit in blocuri: Blocul 1 pentru profesori Si Blocul 2
pentru elevi. In functie de faptul ca sunteti profesor sau student, completati blocul corespunzétor.

Puteti adduga réaspunsul dvs. la unele intrebéri - va rugédm sé& scrieti cu majuscule.

Completarea sondajului va dura aproximativ 30 de minute.

RUBRICA 1 - SE COMPLETEAZA DE CATRE CADRELE DIDACTICE
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1.1. La ce Scoala sunteti profesor?
a) Scoala primara
b) Scoala secundara (secundar inferior)
c) Scoala secundara superioara (liceu, Scoalé profesionald)

1.2.7n ce tara se afla scoala dumneavoastra?
a) Germania
b) Polonia
c) Portugalia
d) Romania
e) Turkiye

1.3. Care sunt disciplinele STEM care va intereseaza cel mai mult? (Selectati-le pe toate cele
care se aplica):

a) Stiinte

b) Tehnologie

c) Inginerie

d) Matematica

1.4. Cat de des va implicati in activitati legate de STEM in afara Scolii?
a) Zilnic
b) Saptamanal
c) Lunar
d) Rareori
e) Niciodata

1.5. Cat de importanta credeti ca este educatia STEM pentru viitoarele oportunitati de
cariera?

a) Foarte important

b) Important

c) Neutru

d) Nu foarte importanta

e) Deloc important

1.6. Cu ce provocari va confruntati in predarea disciplinelor STEM? (Selectati toate variantele
care se aplica)

a) Lipsa de resurse

b) Lipsa de interes a elevilor

c) Dificultatea elevilor de a intelege conceptele

d) Accesul limitat la tehnologie

e) Sprijin intern insuficient (director, alti colegi)
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f) Sprijin extern insuficient (unitati guvernamentale nationale Si locale, asociatii,

etc.)

g) Altele (va rugam sa precizati): .......ccoeueee.

1.7. Cat de des folositi tehnologia in predarea STEM?
a) Zilnic
b) Saptamanal
c) Lunar
d) Rareori
e) Niciodata

1.8. Cum preferati sa predati disciplinele STEM? (Selectati toate variantele care se aplica)
a) Activitati practice
b) Prelegeri
c) Proiecte de grup
d) Tutoriale online
e) Citirea manualelor

1.9. Credeti ca educatia STEM pregateste in mod adecvat elevii pentru provocarile din lumea
reala?

a) Da

b) Nu

c) Nu stiu

1.10. Ce imbunatatiri ati sugera pentru imbunatatirea educatiei STEM? (Selectati toate
variantele care se aplica)

a) Mai multe aplicatii practice

b) O mai buna formare a profesorilor

c) Cresterea finantarii pentru resurse

d) Integrarea artelor (STEAM)

e) Mai multe excursii pe teren Si vorbitori invitati

f) Altele (va rugam sa specificati): ..................

1.11. Percepeti ca exista un decalaj intre femei Si barbati in domeniile STEM?
a) Exista si trebuie sa fie abordat
b) Existd, dar nu reprezinta o problema semnificativa
c) Nu exista

1.12. Cum apreciati nivelul de sprijin pentru educatia STEM in comunitatea dumneavoastra?
a) Sprijin puternic
b) Sprijin moderat
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c) Sprijin limitat
d) Niciun sprijin

1.13. Cum credeti ca educatia STEM ar putea fi mai atractiva pentru elevi? (Selectati toate
variantele care se aplica)

a) Incorporarea mai multor experimente practice

b) Introducerea de activitati de rezolvare a problemelor din lumea reala

c) Folosind instrumente tehnologice interactive

d) Oferirea de oportunitati pentru creativitate in cadrul disciplinelor STEM

e) Altele (va rugam sa specificati): .......cccee.....

1.14. Credeti ca se pune suficient accent pe educatia STEM in programa Scolara din Scoala
dumneavoastra?

a) Da

b) Nu

c) Nu stiu

1.15. Cum credeti ca educatia STEM poate contribui la abordarea provocarilor globale?
(Selectati toate variantele care se aplica)

a) Prin incurajarea inovarii

b) Prin dezvoltarea de solutii durabile

c) Prin promovarea gandirii critice Si a abilitatilor de rezolvare a problemelor

d) Prin incurajarea colaborarii intre discipline

e) Altele (va rugam sa specificati): ...................

1.16. Ce rol credeti ca ar trebui sa joace parintii in sustinerea educatiei STEM?
a) Incurajarea curiozitatii si a explorarii
b) Oferirea accesului la resursele STEM
c) Promovarea unei educatii STEM de calitate in Scoli
d) Participarea la activitati STEM impreuna cu copiii lor
e) Altele (va rugam sa precizati): .......cccoeeeeee.

1.17. Cum credeti ca educatia STEM poate fi facuta mai incluziva pentru grupurile
subreprezentate?

a) Furnizarea de programe de mentorat

b) Oferirea de burse Si sprijin financiar

c) Credand medii de invatare incluzive Si diverse

d) Abordarea stereotipurilor Si a prejudecatilor in domeniile STEM

e) Altele (va rugam sa specificati): .......c..c.......

1.18. Ce impact credeti ca vor avea tehnologiile emergente asupra educatiei STEM?
a) Permiterea unor experiente de invatare personalizate
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b) Facilitarea oportunitatilor de invatare la distanta
c) imbunatatirea colaborarii intre elevi si educatori
d) Introducerea de noi oportunitati de cariera STEM
e) Altele (va rugam sa precizati): .......cceeeeee.

1.19. Cum credeti ca invatarea bazata pe proiecte poate promova alfabetizarea STEM in
randul elevilor?

a) Prin implicarea elevilor in provocari autentice, din lumea reala

b) Prin incurajarea cercetarii Si a investigatiei

c) Prin incurajarea colaborarii Si a abilitatilor de comunicare

d) Prin integrarea mai multor discipline STEM n proiecte

e) Altele (va rugam sa precizati): .......ccoeeee.

1.20. Cum credeti ca poate fi integrata educatia STEM cu alte discipline?
a) Prin proiecte interdisciplinare
b) Prin evidentierea conexiunilor cu lumea reala
c) Prin incorporarea elementelor STEM in disciplinele artistice Si umaniste
d) Prin evidentierea importantei STEM in diverse domenii
e) Altele (va rugam sa precizati): ........ccc.......

1.21. Ce rol credeti ca joaca programele STEM extracurriculare in educatia elevilor?
a) Oferirea de oportunitati suplimentare de explorare Si invatare
b) Consolidarea conceptelor predate in clasa
c) Stimularea pasiunii pentru materiile STEM
d) Dezvoltarea abilitatilor de lucru in echipa Si de conducere
e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccceueeee.

1.22. Cum credeti ca afecteaza perceptia esecului educatia STEM?
a) i poate descuraja pe elevi sa iSi asume riscuri Si sa exploreze idei noi
b) Poate promova rezilienta Si abilitatile de rezolvare a problemelor
c) Poate crea o teama de eSec care impiedica invatarea
d) Poate promova o mentalitate de crestere Si o dorinta de a invata din greseli
e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccoo......

1.23. Cum credeti ca educatia STEM poate pregati mai bine elevii pentru cariere in domenii
emergente?

a) Punand accentul pe adaptabilitate Si pe invatarea pe tot parcursul vietii

b) Prin expunerea la tehnologii de ultima ora

c) Prin predarea de competente relevante pentru viitoarele cereri de pe piata muncii

d) Prin promovarea creativitatii Si a inovarii

e) Altele (va rugam sa precizati): .......cccocee.e.
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1.24. Cum credeti ca experientele informale de invatare STEM (de exemplu, muzeele Si
centrele stiintifice) contribuie la educatie?

a) Acestea ofera oportunitati de invatare practica in afara salii de clasa

b) Inspira curiozitatea Si dragostea pentru disciplinele STEM

c) Ofera acces la experti Si profesionisti in domeniile STEM

d) Ele incurajeaza explorarea Si experimentarea

e) Altele (va rugam sa precizati): .......cceee.e.

1.25. Cum credeti ca colaborarea cu profesionistii din industrie poate imbunatati educatia
STEM?

a) Prin furnizarea de perspective Si experiente din lumea reald

b) Prin oferirea de mentorat Si orientare profesionala

c) Prin crearea de oportunitati pentru stagii Si ucenicie

d) Prin incurajarea legaturilor dintre educatie Si nevoile industriei

e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccoc......

1.26. Cum credeti ca poate fi imbunatatita accesibilitatea invatamantului STEM pentru
studentii cu dizabilitati?
a) Prin furnizarea de tehnologii de asistenta si de adaptari
b) Prin formarea educatorilor pentru a sprijini diversele nevoi de invatare
c) Prin promovarea conceperii unor programe de fnvatamant incluzive
d) Prin colaborarea cu organizatiile de aparare a drepturilor persoanelor cu handicap
e) Altele (va rugam sa precizati): .......cccoeue.e.

1.27.Tn ce mod credeti ca reprezentarea profesionistilor STEM in mass-media Si in cultura
populara afecteaza interesul elevilor pentru STEM?

a) Reprezentarile pozitive pot inspira Si motiva elevii s8 urmeze cariere STEM

b) Stereotipurile negative pot descuraja elevii, in special pe cei din grupurile
subreprezentate

c) Are un impact redus asupra perceptiei elevilor cu privire la domeniile STEM

d) Poate perpetua conceptiile gresite despre carierele si domeniile STEM

e) Altele (va rugam sa precizati): ........c..........

1.28. Cum credeti ca pretul accesibil al resurselor Si materialelor STEM afecteaza accesul la
educatia STEM?

a) Poate fi o bariera pentru elevii din medii cu venituri mici

b) Poate limita oportunitatile de experiente de invatare practica

c) Poate largi decalajul de oportunitati in educatia STEM

d) Poate ingreuna capacitatea Scolilor de a oferi o educatie STEM de calitate

e) Altele (va rugam sa precizati): .......ccoeeeee.
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1.29. Cum credeti ca integrarea eticii in educatia STEM poate fi benefica pentru elevi?
a) Prin stimularea competentelor de luare a deciziilor etice
b) Prin promovarea responsabilitatii sociale in domeniile STEM
c) Prin abordarea implicatiilor etice ale progreselor tehnologice
d) Prin incurajarea gandirii critice cu privire la implicatiile etice ale cercetarii stiintifice
e) Altele (va rugam sa precizati): ........ccc.......

1.30. Cum credeti ca reprezentarea unor modele diverse in domeniile STEM poate influenta
aspiratiile elevilor?

a) Poate inspira elevii din grupurile subreprezentate sa urmeze cariere STEM

b) Poate contesta stereotipurile Si prejudecatile cu privire la cine poate reusi in domeniile
STEM

c) Poate oferi exemple de succes in STEM care pot fi relatate de toti elevii.

d) Poate creste increderea Si autoeficacitatea in domeniile STEM.

e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccccueeee.

1.31. Cum credeti ca oportunitatile informale de mentorat pot sprijini educatia STEM?
a) Prin oferirea de indrumare Si sprijin din partea unor profesionisti cu experienta
b) Prin oferirea de informatii despre traseele si oportunitatile de cariera in domeniile STEM
c) Prin incurajarea relatiilor dintre studenti si profesionistii din industrie
d) Prin promovarea retelelor si a colaborarii in comunitatile STEM
e) Altele (va rugam sa precizati): .......cccenee.

1.32. Cum credeti ca includerea de continut relevant din punct de vedere cultural poate
imbunatati educatia STEM pentru diversi elevi?

a) Facand ca disciplinele STEM sa fie mai usor de relationat Si mai atractive

b) Prin abordarea prejudecatilor i stereotipurilor culturale in domeniile STEM

c) Prin promovarea incluziunii Si a echitatii in mediile de invatare STEM

d) Prin recunoasterea contributiilor diverselor culturi la domeniile STEM

e) Altele (va rugadm sa precizati): ........ccco......

1.33. Cum credeti ca afecteaza decalajul digital accesul la educatia STEM?
a) Creeaza disparitati in ceea ce priveste accesul la tehnologie Si conectivitatea la internet
b) Limiteaza oportunitatile de alfabetizare digitala si de invatare online
c) Exacerbeaza inegalitatile in ceea ce priveste rezultatele educatiei STEM
d) impiedica capacitatea elevilor de a participa la activitati STEM virtuale
e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccceuee.e.

1.34. Cum credeti ca programele STEM extracurriculare pot aborda lacunele de echitate in
educatia STEM?

a) Prin asigurarea accesului la resurse si oportunitati in afara programului Scolar

b) Prin oferirea de mentorat Si sprijin pentru elevii subreprezentati

c) Prin promovarea unui sentiment de apartenenta i a unei comunitati in randul
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participantilor
d) Prin imputernicirea elevilor de a explora subiectele STEM in ritmul lor propriu
e) Altele (va rugam sa specificati): ...................

1.35. (Intrebare statistica) V& rugdm sa va indicati sexul:
a) Barbat
b) Femeie
c) Altele/prefer sa nu raspund

Concluzie:

Va multumim ca ati completat sondajul nostru. Contributia dumneavoastra este nepretuita pentru a
ne ajuta sa intelegem mai bine provocarile si oportunitatile din domeniul educatiei STEM, in special
pentru studentele de sex feminin. Informatiile colectate vor fi folosite pentru a informa strategiile Si
initiativele menite sa promoveze un mediu de invatare STEM mai incluziv Si mai favorabil.

Daca aveti comentarii sau sugestii suplimentare, va rugam sa nu ezitati sa le comunicati mai jos:

STEM pentru Scoli incluzive (ERASMUS+)

No. 2023-1-DE03-KA220-SCH-000151162

Chestionar

Stimate domnule participant,

Va multumim c& ati participat la acest sondaj axat pe predarea Si invatarea STEM (stiinta, tehnologie,
inginerie $i matematicd). Acest chestionar are ca scop colectarea perspectivelor, experientelor Si
sugestiilor dumneavoastra cu privire la disciplinele STEM. Raspunsurile dumneavoastra vor contribui
la eforturile noastre de a imbunatati practicile educationale, de a promova incluziunea Si de a

incuraja pasiunea pentru STEM in rdndul elevilor. Participarea dvs. este in intregime voluntard, iar
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raspunsurile dvs. vor rdmdne anonime Si confidentiale. Va rugdm sa réaspundeti la fiecare intrebare
cu atentie Si sinceritate, pe baza experientelor Si a perspectivelor dumneavoastra.

Va rugam sa retineti ca chestionarul este impdrtit in blocuri: Blocul 1 pentru profesori Si Blocul 2

pentru elevi. In functie de faptul ca sunteti profesor sau student, completati blocul corespunzétor.

Puteti adduga propriul r@spuns la unele intrebéri - va rugém sa scrieti cu majuscule.

Completarea sondajului va dura aproximativ 30 de minute.

BLOCUL 2 - DE COMPLETAT DE CATRE ELEVI

2.1. La ce Scoala studiati?
a) Scoala primara
b) Scoala secundara (secundar inferior)
c) Scoala secundara superioara (liceu, Scoala profesionala)

2.2.7n ce tara se afla scoala dumneavoastra?
a) Germania
b) Polonia
c) Portugalia
d) Romania
e) Turkiye

2.3. Care sunt disciplinele STEM care va intereseaza cel mai mult? (Selectati-le pe toate cele
care se aplica):

a) Stiinte

b) Tehnologie

c) Inginerie

d) Matematica

2.4. Cat de des va implicati in activitati legate de STEM in afara Scolii?
a) Zilnic
b) Saptamanal
c) Lunar
d) Rareori
e) Niciodata

2.5. Cum apreciati interesul dvs. pentru disciplinele STEM?
a) Foarte interesat
b) Interesat(a)
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c) Neutru
d) Nu foarte interesat(a)
e) Deloc interesat(a)

2.6. Ati participat vreodata la concursuri sau provocari STEM?
a) Da
b) Nu
c) Nu-mi amintesc

2.7. Ce tip de activitati STEM va plac cel mai mult? (Selectati toate variantele care se aplica)
a) Experimente
b) Codificarea
c) Robotica
d) Proiecte de constructie
e) Puzzle-uri matematice
f) Altele (va rugam sa precizati): ........ccccevvevnne.

2.8. Cat de importanta credeti ca este educatia STEM pentru viitoarele oportunitati de
cariera?

a) Foarte importanta

b) Important

c) Neutru

d) Nu foarte importanta

e) Deloc important

2.9. Cu ce provocari va confruntati in invatarea materiilor STEM? (Selectati toate variantele
care se aplica)

a) Lipsa de resurse

b) Lipsa de interes

c) Dificultate in intelegerea conceptelor

d) Accesul limitat la tehnologie

e) Sprijin insuficient din partea profesorului

f) Altele (va rugam sa precizati): ........c.........

2.10. Cat de des folositi tehnologia in invatarea STEM?
a) Zilnic
b) Saptamanal
c) Lunar
d) Rareori
e) Niciodata
2.11. Cum preferati sa invatati disciplinele STEM? (Selectati toate variantele care se aplica)
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a) Activitati practice
b) Prelegeri

c) Proiecte de grup
d) Tutoriale online

e) Citirea manualelor

2.12. Credeti ca educatia STEM pregateste in mod adecvat elevii pentru provocarile din
lumea reala?

a) Da

b) Nu

c) Nu stiu

2.13. Ce imbunatatiri ati sugera pentru imbunatatirea educatiei STEM? (Selectati toate
variantele care se aplica)

a) Mai multe aplicatii practice

b) O mai buna formare a profesorilor

c) Cresterea finantarii pentru resurse

d) Integrarea artelor (STEAM)

e) Mai multe excursii pe teren Si vorbitori invitati

f) Altele (va rugam sa specificati): ........cecn...

2.14. Percepeti ca exista un decalaj intre femei Si barbati in domeniile STEM?
a) Exista si trebuie sa fie abordat
b) Exista, dar nu este o problema semnificativa
c) Nu exista

2.15. V-ati gandit vreodata s& urmati o cariera intr-un domeniu STEM?
a) Da
b) Nu
c) Nu m-am gandit inca la asta

2.16. Ce cariere STEM vi se par cele mai atragatoare? (Selectati toate variantele care se
aplica)

a) Cercetator stiintific

b) Programator de calculator

c) Matematician

d) Profesionist in domeniul medical

e) Altele (va rugam sa specificati): ...................

2.17. Cum credeti ca educatia STEM ar putea fi mai atractiva pentru elevi? (Selectati toate
variantele care se aplica)
a) Incorporarea mai multor experimente practice
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b) Introducerea de activitati de rezolvare a problemelor din lumea reala
c) Folosind instrumente tehnologice interactive

d) Oferirea de oportunitati pentru creativitate in cadrul disciplinelor STEM
e) Altele (va rugam sa specificati): .........c.......

2.18. Cum apreciati nivelul dumneavoastra de incredere in materiile STEM?
a) Foarte increzator
b) Increzator
c) Neutru
d) Nu foarte increzator
e) Deloc increzator

2.19. Cum credeti ca educatia STEM poate contribui la abordarea provocarilor globale?
(Selectati toate variantele care se aplica)

a) Prin incurajarea inovarii

b) Prin dezvoltarea de solutii durabile

c) Prin promovarea gandirii critice Si a abilitatilor de rezolvare a problemelor

d) Prin incurajarea colaborarii intre discipline

e) Altele (va rugam sa specificati): ...................

2.20. Cum credeti ca afecteaza perceptia eSecului educatia STEM?
a) Ti poate descuraja pe elevi sa isi asume riscuri Si sa exploreze idei noi
b) Poate promova rezilienta Si abilitatile de rezolvare a problemelor
c) Poate crea o teama de eSec care impiedica invatarea
d) Poate promova o mentalitate de crestere Si o dorinta de a invata din greseli
e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccceueeee.

2.21. Cum credeti ca experientele informale de invatare STEM (de exemplu, muzeele Si
centrele stiintifice) contribuie la educatie?

a) Acestea ofera oportunitati de invatare practica in afara salii de clasa

b) Inspira curiozitatea Si dragostea pentru disciplinele STEM

c) Ofera acces la experti Si profesionisti din domeniile STEM

d) Ele incurajeaza explorarea Si experimentarea

e) Altele (va rugam sa precizati): .......ccoeeeee.

2.22. Cum credeti ca colaborarea cu profesionisti din industrie poate imbunatati educatia
STEM?

a) Prin furnizarea de perspective Si experiente din lumea reald

b) Prin oferirea de mentorat Si orientare profesionala

c) Prin crearea de oportunitati pentru stagii Si ucenicie

d) Prin incurajarea legaturilor dintre educatie Si nevoile industriei

e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccceu....
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2.23. Cum credeti ca educatia STEM poate aborda provocarile legate de mediu?

a) Prin promovarea practicilor Si inovatiilor durabile

b) Prin educarea elevilor cu privire la impactul activitatilor umane asupra mediului
fnconjurator

c) Prin incurajarea dezvoltarii de tehnologii ecologice

d) Prin stimularea unui sentiment de responsabilitate Si de administrare a mediului
fnconjurator

e) Altele (va rugadm sa precizati): .......ccccoeueeee.

2.24. Cum credeti ca invatarea bazata pe proiecte poate imbunatati educatia STEM?
a) Prin promovarea invatarii bazate pe investigatie Si a abilitatilor de rezolvare a problemelor
b) Prin incurajarea colaborarii Si a muncii in echipa
c) Oferind un context din lumea reala si relevanta pentru invatare
d) Prin incurajarea creativitatii Si a inovarii
e) Altele (va rugam sa precizati): .......cccoc.......

2.25.Tn ce mod credeti ca diversitatea culturald contribuie la educatia STEM?
a) Prin faptul ca aduce perspective Si abordari diferite in rezolvarea problemelor
b) Prin reflectarea diversitatii fortei de munca la nivel mondial in domeniile STEM
c) Prin promovarea intelegerii Si colaborarii intre culturi
d) Prin contestarea stereotipurilor Si a prejudecatilor in domeniile STEM
e) Altele (va rugam sa precizati): .......ccoce.e.

2.26. Cum credeti ca oportunitatile informale de mentorat pot sprijini educatia STEM?
a) Prin oferirea de indrumare si sprijin din partea unor profesionisti cu experienta
b) Prin oferirea de informatii despre traseele Si oportunitatile de cariera in domeniile STEM
c) Prin incurajarea relatiilor dintre studenti Si profesionistii din industrie
d) Prin promovarea retelelor si a colaborarii in comunitatile STEM
e) Altele (va rugadm sa precizati): .........co......

2.27. Cum credeti ca gamificarea poate imbunatati experientele de invatare STEM?
a) Prin cresterea implicarii $i a motivatiei
b) Prin furnizarea de feedback Si recompense imediate
c) Facand invatarea mai interactiva Si mai distractiva
d) Prin ncurajarea competitiei Si a muncii in echipa
e) Altfel (va rugam sa precizati): ........ccc.......

2.28. Cum credeti ca alinierea educatiei STEM la nevoile fortei de munca poate fi benefica
pentru elevi?

a) Prin cresterea capacitatii de insertie profesionala si a pregatirii pentru cariera a elevilor

b) Prin asigurarea faptului ca elevii dobandesc competente relevante pentru viitoarele
oportunitati de angajare

c) Prin consolidarea legaturilor dintre educatie si industrie
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d) Prin reducerea deficitului de competente in domeniile STEM
e) Altele (va rugam sa specificati): ...................

2.29. Cum credeti ca activitatile de rezolvare a problemelor in colaborare pot imbunatati
educatia STEM?

a) Prin promovarea muncii in echipa si a abilitatilor de comunicare

b) Prin incurajarea diversitatii perspectivelor Si a abordarilor in ceea ce priveste rezolvarea
problemelor

c) Prin simularea provocarilor Si scenariilor din lumea reala

d) Prin incurajarea creativitatii Si a inovarii

e) Altele (va rugdm sa precizati): ........cccoeueeee.

2.30. Cum credeti ca programele de mentorat intre colegi pot sprijini educatia STEM?
a) Prin furnizarea de sprijin academic si indrumare din partea colegilor
b) Prin incurajarea invatarii in colaborare $i a muncii in echipa
c) Prin promovarea abilitatilor de conducere Si de comunicare
d) Prin crearea unei comunitati de sustinere pentru elevii STEM
e) Altele (va rugam sa precizati): .......ccce.....

2.31. Cum credeti ca integrarea activitatilor de explorare a carierei poate imbunatati
educatia STEM?
a) Ajutandu-i pe elevi sa inteleaga relevanta materiilor STEM pentru viitoarele cariere
b) Prin expunerea la diverse cdi de cariera in domeniile STEM
c) Prin conectarea invatarii in clasa la oportunitatile de angajare din lumea reala
d) Prin incurajarea abilitatilor de stabilire a obiectivelor si de planificare
e) Altele (va rugam sa specificati): ...................

2.32. Cum credeti ca invatarea bazata pe proiecte poate promova alfabetizarea STEM in
randul elevilor?

a) Prin implicarea elevilor in provocari autentice, din lumea reala

b) Prin incurajarea cercetarii Si a investigatiei

c) Prin incurajarea colaborarii Si a abilitatilor de comunicare

d) Prin integrarea mai multor discipline STEM in proiecte

e) Altele (va rugam sa precizati): .........co..

2.33.Tn ce mod credeti ca integrarea perspectivelor culturale in programul de studii STEM
poate promova diversitatea in domeniile STEM?

a) Prin recunoasterea Si valorizarea diverselor moduri de cunoasStere Si de rezolvare a
problemelor

b) Prin evidentierea contributiilor diverselor culturi la cunoasterea stiintifica

c) Prin incurajarea incluziunii Si a reprezentarii in materialele de invatare STEM
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d) Prin contestarea naratiunilor eurocentrice in educatia STEM
e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccocuee.e.

2.34. Cum credeti ca reprezentarea unor modele diverse in domeniile STEM poate avea un
impact asupra aspiratiilor elevilor?

a) Poate inspira elevii din grupurile subreprezentate sa urmeze cariere STEM

b) Poate contesta stereotipurile Si prejudecatile cu privire la cine poate reusi in domeniile
STEM

c) Poate oferi exemple de succes in STEM care pot fi relatate de toti elevii.

d) Poate creste increderea Si autoeficacitatea ih domeniile STEM.

e) Altele (va rugadm sa precizati): ........cccocu.....

2.35. (Intrebare statisticd) Va rugdm sa va indicati sexul:
a) Barbat
b) Femeie
c) Altele/prefer sa nu raspund

Concluzie:

Va multumim ca ati completat sondajul nostru. Contributia dumneavoastra este nepretuita pentru a
ne ajuta sa intelegem mai bine provocarile si oportunitatile din domeniul educatiei STEM, in special
pentru studentele de sex feminin. Informatiile colectate vor fi utilizate pentru a informa strategiile Si
initiativele menite sa promoveze un mediu de nvatare STEM mai incluziv Si mai favorabil.

Daca aveti comentarii sau sugestii suplimentare, va rugam sa nu ezitati sa le comunicati mai jos:
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Anexa 2

STEM pentru Scoli incluzive (ERASMUS+)

No. 2023-1-DE03-KA220-SCH-000151162

Scenariul interviului de grup de discutii

Nu uitati ca fiecare interviu trebuie sa se desfasoare intr-o atmosfera de incredere deplina:

1) Salutati participantii intr-un mod cald Si prietenos pentru a crea un sentiment de confort Si

incredere.

2) Manifestati intelegere si empatie fata de participanti, ascultati-i cu atentie Si aratati interes fata de

experientele si opiniile lor.

3) Subliniati faptul ca toate opiniile sunt valoroase Si nu vor fi judecate, va incuraja schimbul deschis

de opinii.

4) Prezentati scopul interviului Si oferiti participantilor claritate cu privire la importanta acestuia.

Puteti folosi textul de mai jos ca exemplu:
Stimati participanti,
Va multumim c& ati luat parte la acest interviu de grup de discufii axat pe predarea Si
invatarea STEM (Stiinf&, tehnologie, inginerie Si matematic&). Acest interviu are ca scop
colectarea perspectivelor, experientelor Si sugestiilor dumneavoastra cu privire la disciplinele
STEM. Raspunsurile dumneavoastra vor contribui la eforturile noastre de a imbunatati
practicile educationale, de a promova incluziunea Si de a incuraja pasiunea pentru STEM in
réndul elevilor. Participarea dumneavoastra este in intregime voluntara. Ali fost selectat in
mod aleatoriu pentru a participa la acest interviu. Acesta va constitui o urmdrire aprofundata
a sondajelor efectuate anterior, iar discufiile la care veli participa ne vor ajuta pe noi,
partenerii proiectului STEM pentru Scoli incluzive, sa intelegem cel mai bine nevoile
beneficiarilor finali ai materialelor create in cadrul proiectului. Aveli o contributie uriasa la
dezvoltarea educatiei Scolare europene, deoarece rezultatele proiectului vor fi promovate Si
utilizate pe scard@ largd in intreaga Uniune European& Si in térile asociate. V& mulfumim

foarte mult pentru timpul acordat Si va dorim o discutie de succes!
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5) Conduceti interviul. Puneti intrebari deschise (enumerate mai jos) care sa incurajeze participantii

sa isi impartaseasca liber experientele, opiniile si reflectiile. incurajati dialogul si schimbul de opinii

intre participanti, ceea ce va duce la o atmosfera mai deschisa si mai dinamica. Nu uitati sa pastrati

notite pentru fiecare intrebare din Anexa 3. Aceste note trebuie sa contina cele mai importante

concluzii din raspunsurile respondentilor. Pentru a va ajuta sa tineti notite, puteti folosi urmatoarele

sfaturi:

Luarea directa de notite: Folositi metode traditionale de luare de notite, cum ar fi scrisul de
mana pe hartie sau pe o tabla alba. Scrieti punctele principale Si informatiile cheie pentru a
mentine coerenta.

inregistrare audio: Puteti utiliza un dispozitiv de inregistrare audio pentru a péstra o
inregistrare exacta a conversatiei. Acest lucru va permite sa va concentrati pe interactiunea
cu participantii fara sa va faceti griji ca veti pierde vreun detaliu in timp ce scrieti.

Utilizati tehnici vizuale: Daca este posibil, utilizati tehnici vizuale, cum ar fi hartile mentale
sau diagramele, pentru a organiza Si vizualiza informatiile. Acest lucru poate ajuta la
intelegerea conceptelor complexe Si a relatiilor dintre ele.

Luarea de notite n echipa: Dacd intervievati in cadrul unei echipe, Tmpartiti-va
responsabilitatile de luare de notite. Puteti folosi culori diferite pentru a diferentia vocile
participantilor.

Rezumat dupa sesiune: Dupa incheierea sesiunii, prezentati un rezumat care sa evidentieze
punctele principale si informatiile cheie. Acest lucru va va ajuta sa organizati datele colectate.
Utilizati tehnologia: Daca sunteti priceputi la tehnologie, puteti folosi aplicatii de luat notite
sau instrumente online pentru a face schimb de notite. Acest lucru poate facilita organizarea
datelor Si partajarea acestora cu alti membiri ai echipei.

Puneti intrebari clarificatoare: In timp ce luati notite, nu ezitati s& puneti intrebari
suplimentare sau sa cereti clarificari daca ceva nu este clar. Acest lucru va va ajuta sa

intelegeti mai bine raspunsurile si sa va completati notitele.

6) La final, rezumati principalele puncte discutate in timpul interviului Si solicitati participantilor orice

comentarii sau intreb&ri suplimentare. Notati-le cu atentie in partea corespunzétoare din Anexa 3.

7) Completati raportul. Completati anexa 3 Si trimiteti-o conducétorului activitatii (P4).

Interviul nu trebuie sa dureze mai putin de 45 de minute.

Intrebari pentru interviul moderat
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1. Credeti ca actualul curriculum STEM este incluziv Si reprezentativ pentru diverse perspective,
inclusiv pentru cele ale femeilor Si ale grupurilor subreprezentate? Tn caz contrar, ce masuri
credeti ca ar trebui luate pentru a face educatia STEM mai incluziva?

2. Ce activitati care utilizeaza instrumente digitale v-ar interesa in cadrul lectiilor STEM?

3. Care sunt instrumentele sau platformele digitale pe care le considerati cele mai eficiente
pentru a implica elevii in materiile STEM? Aveti exemple concrete de utilizare a acestora?

4. Exista resurse sau materiale didactice specifice pe care le considerati eficiente in promovarea
interesului pentru disciplinele STEM n randul elevilor?

5. Ce recomandari aveti pentru imbunatatirea predarii Si invatarii materiilor STEM, cu accent
pe cresterea interesului in randul studentilor de sex feminin subreprezentati?

Anexa 3

STEM pentru scoli incluzive (ERASMUS+)

No. 2023-1-DE03-KA220-SCH-000151162

Raportul interviului de grup de discutii

Data si locul:

Numarul de profesori:

Numarul de studenti:

Scrieti cele mai importante concluzii ale discutiei:

1. Credeti ca actualul curriculum STEM este incluziv Si reprezentativ pentru diverse
perspective, inclusiv pentru cele ale femeilor si ale grupurilor subreprezentate? n caz
contrar, ce masuri credeti ca ar trebui luate pentru a face educatia STEM mai incluziva?
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2. Ce activitati care utilizeaza instrumente digitale v-ar interesa in cadrul lectiilor STEM?

3. Care sunt instrumentele sau platformele digitale pe care le considerati cele mai eficiente
pentru a implica elevii in materiile STEM? Aveti exemple concrete de utilizare a acestora?

4. Exista resurse sau materiale didactice specifice pe care le considerati eficiente in
promovarea interesului pentru disciplinele STEM in randul elevilor?
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5. Cerecomandari aveti pentru imbunatatirea predarii si invatarii materiilor STEM, cu accent
pe cresterea interesului in randul studentilor de sex feminin subreprezentati?

Alte comentarii sau intrebari?
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Anexa 4

STEM pentru Scoli incluzive (ERASMUS+)

No. 2023-1-DE03-KA220-SCH-000151162

Stimate domnule participant,

Bine ati venit la proiectul STEMinSCH, care inseamné& "STEM pentru Scoli incluzive". Este un proiect Erasmus+
care reuneSte universitati, institute de cercetare, Scoli Si intreprinderi din Germania, Polonia, Turcia, Portugalia
Si Romdnia. Principalul obiectiv al proiectului STEMinSCH este de a imputernici profesionistii STEM in utilizarea
tehnologiei digitale pentru a oferi noi modalitéti de invatare Si predare a materiilor STEM ca o inifiativa
eficientd pentru a aborda provocérile legate de participarea la STEM. Proiectul iSi propune sé& incurajeze
profesionistii STEM Si comunitatea Scolaré sa dezvolte modalitati incluzive de creStere a interesului Si a
participérii in domeniul STEM i s le sporeascé capacitatea prin oferirea de noi modalitéti de utilizare a
resurselor digitale in STEM pentru a oferi r@spunsuri de calitate la diferite forme de invétare.

Prima fazé a proiectului implica cercetéri (sondaje Si interviuri in cadrul unor grupuri de discutii), care sunt
concepute pentru a colecta informatii despre perspectivele, experientele Si sugestiile privind materiile STEM.
Rezultatele vor fi utilizate pentru dezvoltarea Resurselor educationale deschise care vor permite profesorilor s&
isi personalizeze predarea STEM, a Setului de instrumente $i a instrumentului digital pentru mésurare $i
evaluare, precum Si a unui Ghid axat pe creSterea participrii la STEM.

Printre cei care pot participa se numaré cadrele didactice $i elevii din toate etapele de invatamdnt (scoli
primare Si gimnaziale, licee, Scoli profesionale, Scoli tehnice etc.).

Dacé sunteti eligibil Si dornic s& participati la cercetarea noastréa, ati putea s& va acordali putin timp pentru a
lua parte la aceasta? Acest lucru ar dura aproximativ 30-45 de minute.

Nu vi se va cere sé& divulgali nicio informatie sensibil&. Identitatea dvs. va fi dezvéluitd numai dacé ne dati in
mod explicit consimtdmdntul in acest sens (in special pentru citatele atribuibile; va rugdm s& consultati
sectiunea "Declaratie de consimtdmént” de pe pagina urmatoare). Dacé nu doriti ca identitatea dvs. s& fie
dezvaluitd, datele dvs. de cercetare vor fi pseudonimizate prin inlocuirea detaliilor dvs. personale cu un cod, iar
in rezultatele cercetdrii nu vor fi incluse date care sa va identifice.

Participarea la acest interviu nu implica niciun risc. Datele care vor fi colectate in timpul studiului vor fi
procesate exclusiv de cétre echipa proiectului STEMinSCH. Nu veli beneficia in mod direct, dar participarea
dumneavoastra va contribui la dezvoltarea rezultatelor preconizate ale acestui proiect, de care vor beneficia
profesorii Si elevii din disciplinele STEM. Aceste rezultate vor contribui la dezvoltarea unor rezultate care iau in
considerare incluziunea in predarea/invétarea STEM, precum i la creSterea reprezentdrii studentilor de sex
feminin in STEM, care reprezinta o provocare majora in lumea de astazi.

Participarea la acest interviu este voluntara Si puteti refuza sa raspundeti la oricare dintre intrebérile adresate.
Puteti intrerupe participarea, punénd capét interviului in orice moment, iar toate datele colectate de la
dumneavoastrda vor fi sterse. In conformitate cu Regulamentul general privind protectia datelor (GDPR) i cu
legislatia nationalé de punere in aplicare, aveli dreptul de acces, rectificare $i, dacé este cazul, de Stergere a
datelor dumneavoastra.

Cu multumiri i cele mai bune uréri,
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Echipa proiectului STEMinSCH
Proiectul STEMinSCH - Declaratie de consimtamant privind participarea la cercetare

Am citit si am inteles informatiile furnizate mai sus despre proiectul STEMinSCH si despre cercetare.

Prin prezenta confirm ca particip la aceasta cercetare in mod voluntar Si cu consimtamantul deplin
informat, in conditiile enumerate mai sus $i marcate mai jos.

[1 Sunt de acord sa fiu identificat(a) ca respondent(a) Si ca citatele atribuibile sa fie folosite in

rezultatele cercetarii.

L1 NU sunt de acord sa fiu identificat(8) ca respondent(d) si ca citatele atribuibile sa fie utilizate

in rezultatele cercetarii.

Numele respondentului: .......cceceiiiieiiiiiiiniiniiennirrecreeccrreeeeeneee

Semnatura respondentului: .....cccccceeeeeeieiiiiirseeeeeereesrsssneeeeeeeseesssnnnees

D F- | - RN

Datele de contact ale cercetatorului STEMinSCH:

Numele:
Organizatie:
Adresa:
Email:
Telefon:
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