Numele activitatii:

Crearea unui joc simplu cu Scratch

STEM for inclusive Schools
Learning Outcome Matrix

Rezultate

Activitati de predare si invatare

Evaluare

Dupa parcurgerea acestei activitati,
participantii vor fi capabili sa:

Participantii vor invata sa atinga acest
rezultat specific prin urmatoarele activitati
de invatare:

Participantii vor fi evaluati in functie de
atingerea acestui rezultat specific prin
urmatoarele sarcini de evaluare:

3 -

Recunoasterea importantei codarii si
programarii in societatea actuala.

Discutie in clasa pe baza prezentarii, precum si
a videoclipurilor despre codare.

Discutie pro si contra.

Vorbeste despre procesul de codare si despre
dezvoltarea acestuia.

Prezentare si videoclip despre codare, precum
si experientele proprii de codare.

Documentatie in clasa, de exemplu, ca tapet pe
perete.

Diferentiaza conceptele de codare si descrie
motivele pentru care sunt folosite.

Utilizarea prezentarii despre codare si a

exemplelor in clasa, precum si lucrul in perechi.

Exemple practice in clasa si o discutie despre
modalitatile de imbunatatire a acestora.

Descrie structura limbajului de programare
vizuala Scratch, caracteristicile sale principale si
pasii de procesare.

Videoclip despre utilizarea usoara si
dezvoltarea de jocuri cu Scratch, precum si
lucrul in grup pe structura jocului utilizand fisa
de codare.

Fisa de codare si rezultatele scrise ale grupului.

+ Comunica despre blocuri si scripturi in Scratch Discutie despre caracteristicile si structura Discutii in clasa si in grupuri.
g si diferentele fata de alte limbaje de Scratch, precum si prezentare in clasa despre
E_ programare. crearea unei aplicatii simple in Python si
’% Scratch.
TS Creaza propriile scripturi simple si un joc Codificarea propriului joc, imbunatatirea Fisa de planificare completata si discutia
T 5 . . . . .. . . .
= 'c simplu folosind Scratch si caracteristicile sale acestuia si realizarea documentatiei jocului rezultatelor.
K . . . . oy ee . . o ope .
g T cheie (scripturi, evenimente, bucle, conditii propriu, inclusiv planificarea si programarea
28 etc.). acestuia.

Definirea codarii.

Sarcina H5P - adevarat-fals

Evaluare prin sarcini interactive.

Diferentiaza tipurile de caracteristici cheie in

Sarcina H5P - rebus

Evaluare prin sarcini interactive.
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