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Arkusz do zadania

Kodowanie prostej gry w Scratchu

Opis zadania:

Czas na realizacje: 2 tygodnie (
Materiaty: Q

Internet: Uruchamianie Scratch ze strony https://scratch.mit.edu/
Otowki itp. do wypetnienia arkusza pracy.

Papier do zapisania pierwszych pomystéw przed przeniesieniem ich
do arkusza.

'Y
Metoda: %

Zadanie kreatywne i strukturyzujace polegajace na wykorzystaniu
oraz uporzadkowaniu kluczowych funkcji i elementéw Scratcha
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Instrukcija:

Potaczcie sie w grupy 2-4 osobowe.

Wyjmijcie kartke papieru i zbierzcie pomysty na prosta gre
w Scratchu, ktdra chcielibyscie zaprojektowac.

Zapiszcie swoj pomyst lub nagrajcie go za pomoca telefonu
komorkowego.

Wypetnijcie ten arkusz pracy i opiszcie swéj pomyst w kilku
zdaniach.

Utdzcie zadania do wykonania oraz warunki gry w prosty schemat
blokowy (flow chart).

Znajdzcie odpowiednie bloki w Scratchu do zaprojektowania
waszej gry.

Czy potraficie utozyc¢ z nich pierwsze skrypty?

Wypetnijcie tabele!

Nazwa grupy:

Imiona cztonkéw grupy:
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Grafiki i tabele:

K,‘(
Zapisz swoj ostateczny pomyst na gre w kilku zdaniach:

Narysuj swoj pomyst: jak powinna wygladac gra? M
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Narysuj diagram dla swojej gry

Urzyj:
—» Strzatka / Linia przeptywu Wejscie/wyijscie
@ Punkt startu/konca

Etap dziatania Decyzja / test prawda/fatasz

Wsparcie Komisji Europejskiej dla produkcji tej publikacji nie stanowi poparcia dla tresci, ktére odzwierciedlajqg jedynie poglgdy autordw,
a Komisja nie moze zostac pociggnieta do odpowiedzialnosci za jakiekolwiek wykorzystanie informacji w niej zawartych.



R Wspolfinansowane przez

Metoda STEM w ksztatceniu wiaczajacym * - . -
LN Unie Europejska

Numer projektu:
2023-1-DE02-KA220-000151162

g3
o

Jakich blokéw Scratch musicie uzyc? M

Rodzaj Bloki, ktore musisz uwzgledni¢ w swojej grze
bloku

Ruch

Spojrzenia

Dzwiek
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Wydarzenia

Kontrola

Wykrywani
e

Operacje

Zmienne

Teraz uporzadkujcie bloki, tworzac pierwszy skrypt. Mozecie to
zrobic bezposrednio w Scratchu, a w ponizszym polu zapisa¢ ),
wskazowki, jesli bedzie to dla Was pomocne!
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