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Folha de exercícios para a atividade:
	Codificando um jogo simples com Scratch	
nome da atividade

Descrição da tarefa:
Tempo para concluir a tarefa: 		2 semanas			
Suprimentos: 										[image: Säge mit einfarbiger Füllung]
	
Executando o Scratch em: 
https://scratch.mit.edu/
Lápis, etc. para preencher esta planilha. Papel para anotar as primeiras ideias antes de preenchê-las na planilha.



Método: 										[image: Kreise mit Pfeilen mit einfarbiger Füllung]
	
Tarefa de criatividade e estruturação através do uso e ordenação dos principais recursos e elementos do Scratch.





Instruções: 									[image: Klemmbrett gemischt mit einfarbiger Füllung]
	
Por favor, reúnam-se em grupos de 2 a 4 pessoas. Peguem um pedaço de papel e reúnam ideias para um jogo simples em Scratch que vocês gostariam de criar. Anote a ideia ou grave-a com o celular. Preencham esta planilha e descrevam sua ideia em algumas frases. Ordenem as tarefas a serem realizadas e as condições do jogo em um fluxograma simples. Encontrem os blocos corretos em Scratch para criar o jogo. Vocês conseguem ordená-los em seus primeiros scripts?
Preencha as tabelas!



Nome do seu grupo:								[image: Unterschrift mit einfarbiger Füllung]
												

Escreva os nomes dos membros do seu grupo na caixa:		[image: Unterschrift mit einfarbiger Füllung]
	









Gráficos e Tabelas:
Escreva sua ideia final para seu jogo em algumas frases:[image: Unterschrift mit einfarbiger Füllung]
	







Desenhe sua ideia: como o jogo deve ser?		[image: Unterschrift mit einfarbiger Füllung]
	















Desenhe um fluxograma para seu jogo.					[image: Unterschrift mit einfarbiger Füllung]
[image: Ein Bild, das weiß, Rechteck, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]Usar:
		Entrada/ 				Saída de Seta/ Linha de Fluxo[image: Ein Bild, das Schwarz, Dunkelheit enthält.

Automatisch generierte Beschreibung][image: Ein Bild, das weiß, Schwarz enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
		terminal			[image: Ein Bild, das Rechteck, weiß, Screenshot, Bilderrahmen enthält.

Automatisch generierte Beschreibung][image: Ein Bild, das weiß, Design enthält.

Automatisch generierte Beschreibung]
		de Processo 				/ Teste Verdadeiro ou Falso

	

























Quais blocos do Scratch você precisa usar? 
Dê uma olhada no Scratch![image: Unterschrift mit einfarbiger Füllung]
	Tipo de bloco
	Blocos que você deve integrar no seu jogo

	Movimento
	




	Visual
	




	Som
	




	Eventos
	




	Controlar
	




	Detecção
	



	Operações
	



	Variáveis
	




Agora, ordene o bloco ao primeiro script. Você pode fazer isso 
diretamente no Scratch e escrever dicas na 
caixa a seguir, se isso for útil para você![image: Unterschrift mit einfarbiger Füllung]
	


































O apoio da Comissão Europeia à produção desta publicação não constitui um endosso do conteúdo, que reflete apenas as opiniões dos autores, e a Comissão não pode ser responsabilizada por qualquer uso que possa ser feito das 
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