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Struktura mini projektu :

A Wprowadzenie
Kodowanie i wykorzystanie Scratcha

B cCzesé praktyczna

Stworz wilasng prostag gre w Scratch
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A: Wprowadzenie
- Kodowanie i wykorzystanie
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Definicja!

Czym jest kodowanie?

Kodowanie to proces tworzenia instrukcji, ktére komputer ma wykonac.
Instrukcje te, zapisane w jezyku programowania, méwig komputerowi, jak
wykonac okreSlone zadania, takie jak obliczenia, przetwarzanie danych czy
sterowanie urzadzeniami. Kodowanie stanowi podstawe tworzenia
oprogramowania i jest uzywane do tworzenia wszystkiego — od prostych
skryptow po ztozone aplikacje i systemy.
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Podstawowe koncepcje kodowania:

Kodowanie wykorzystuje jezyki programowania:

Sa to jezyki uzywane do pisania kodu, takie jak Python, Java, C++,
JavaScript i inne.

Kazdy jezyk ma wtasng sktadnie (zasady) i jest odpowiedni do réznych
typow zadan. Sktadnia oznacza konkretne zasady i strukture jezyka
programowania, ktore okreslaja, jak kod musi by¢ napisany, aby komputer
mogt go zrozumiec i wykonac.

Kodowanie wykorzystuje algorytmy. Sg to zestawy krokéw lub instrukc;ji
zaprojektowanych do rozwigzania konkretnego problemu lub wykonania
zadania.
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Podstawowe koncepcje kodowania:

Programowanie wymaga debugowania. Jest to proces polegajacy na
znajdowaniu i naprawianiu btedéw (tzw. bugéw) w kodzie.

Programowanie wymaga rowniez kompilacji lub interpretacji.Kod musi zostac
przeksztatcony w forme, ktérg komputer moze wykonaé. Odbywa sie to za

pomocg kompilatora lub interpretera, w zaleznoSci od uzywanego jezyka
programowania
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Kodowanie -

wideo

https://www.youtube.com/watch?v=N7ZmPYaXoic
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Schemat blokowy:

Schemat blokowy to diagram, ktory wizualnie przedstawia
przeptyw pracy lub proces.

Mozna go rowniez opisac jako graficzng reprezentacje
algorytmu, ilustrujgcg metode krok po kroku do wykonania
zadania.

Schemat blokowy programu pokazuje sterowanie (logike
dziatania) w programie w ramach danego systemu.
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Elementy schematu blokowego - Czesc 1:

Strzatka / Linia przeptywu :
Pokazuje kolejnos¢ wykonywania operacji w procesie

Terminal
Reprezentuje poczatek i koniec programu

Proces
Reprezentuje zestaw operacji

X %
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Elementy schematu blokowego - Czesc¢ 2 :

Wejscie / Wyjscie:
Pokazuje miejsce wprowadzania danych lub wyswietlania wynikéw

Decyzja/ Prawda-Fatsz
Wskazuje operacje warunkows, ktéra decyduje, ktérg sciezka program bedzie
kontynuowat
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Elementy schematu blokowego - Przyktad:Samochod nie uruchamia sigt—{ -
oot
Samochdd nie
uruchamia sie
Czy jest No
paliwo w
amochodzie?
Yes
zaptonowego

lub przycisku
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Scratch to wizualny jezyk programowania oraz spotecznosc online, stworzona,
aby utatwi¢ nauke kodowania, zwtaszcza poczatkujacym i mtodszym
uzytkownikom. Zostat opracowany przez grupe Lifelong Kindergarten w MIT
Media Lab.MIT poleca Scratch dla dzieci i mtodziezy w wieku od 8 do 16 lat

Co to jest Scratch?

Erstelle Geschichten, Spiele und Animationen.
Teile sie mit anderen auf der ganzen Welt.

e = A .
"* """" ﬂ% U o A -{M‘* :ﬂ

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

https: //scratch.mit.edu/
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Korzysci z programowania w Scratch

Kreatywne i zabawne: Niska bariera wejscia
uzytkownicy tworza gry,
animacje i interaktywne
historie

Platforma do dzielenia sie,
nauki i wspotpracy z
innymi

Uproszczony i wykorzystujacy
podstawowe koncepcje programowania,
takie jak sekwencjonowanie, petle,
instrukcje warunkowe oraz obstuga
zdarzen
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Kluczowe cechy Scratch - Czesc I:
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Bloki wizualne: Zamiast pisa¢ kod, Scratch uzywa kolorowych blokéw, ktére
reprezentuja rézne polecenia programistyczne. Uzytkownicy mogg przeciggac i
upuszczac te bloki, tworzac ciagi instrukcji.

Sprite'y: W Scratchu postacie lub obiekty nazywane s3 sprite’ami. Moga by¢
animowane i zaprogramowane tak, aby sie poruszaty, wchodzity ze sobg w
interakcje oraz reagowaty na dziatania uzytkownika.

Sceny: Scena to tto lub Srodowisko, na ktorym wystepuja sprite’y. Uzytkownicy
moga projektowac i dostosowywac sceny do tematu swojego projektu.
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Kluczowe cechy Scratch - Czes¢ II :

Skrypty: Skrypt to seria potaczonych blokéw, ktére kontroluja zachowan
sprite’a. Na przyktad skrypt moze sprawic, ze sprite poruszy sie po ekranie, gdy
uzytkownik kliknie przycisk.

Zdarzenia: Programy w Scratchu czesto sg wywotywane przez zdarzenia, takie
jak nacisniecie klawisza, klikniecie sprite’a lub rozpoczecie programu. Bloki
zdarzen w Scratchu pomagaja zarzadzac tymi interakcjami.

Petle i instrukcje warunkowe: Podobnie jak w tradycyjnym programowaniu,
Scratch zawiera petle (do powtarzania dziatan) oraz instrukcje warunkowe (do
podejmowania decyzji na podstawie okreslonych warunkow).

Nadawanie wiadomosci: Scratch pozwala sprite’'om komunikowac sie ze soba
poprzez wysytanie wiadomosci broadcast, co umozliwia tworzenie ztozonych

L] LN ] [ ] L] L] r
interakcji i zsynchronizowanych dziatan.
|
|
ittt it
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Coding in Scratch - How does it work’

Przeciagnij
I upusc
bloki

Tworzenie

Stworz

Testuj i
projekt '

skryptow debuguj
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Jak wyglada Scratch?

2 Eit 4 Tuorials
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Rodzaje blokéw kodowania O

https://scratch.mit.edu/
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Mate wizualne elementy kodu - skrypty. Wystarczy przeciagnac¢ i upuscic.

Czesc |

|-

H©Q

EL Al What's your name? BETGIRSUED

https://scratch.mit.edu/
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Mate wizualne elementy kodu - skrypty. Wystarczy przeciagnac¢ i upuscic. o

Czesc Il
O

switch costume to  Kostum2 -

My Blodks

https://scratch.mit.edu/
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Pierwsza gra w
Scratch - wideo

Score

https://www.youtube.com/watch?v=D-nW4jvzRr8
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Gra skakania w
Scratch - wideo

N
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inclusive
schools

https://www.youtube.com/watch?v=1jHvXakt1qw

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot
be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Co-funded by
the European Union



o
T

Kodowanie w innych jezykach programowania? - przyktad programu, ktory
pyta o Twoje imie i wypisuje je kolorowymi literami:

W Scratchu (za pomoca
blokow)

* Gdy kliknieto [zielong flage]

* Zapytaj [Jak masz na imie?] i czekaj

e Ustaw [index v] na [1]

* Powtarzaj (dtugosc [odpowiedz])

* Utworz klona [samego siebie]

* Ustaw [tekst v] na [litera (index) z [odpowiedZ]]

i, letter enum (name):
color = colors[i % len(colors)] # Cycle through the colors L UstaW efekt k0|oru na (IOSUj yA Zakresu 1 do 200)
print({colored(letter, color), end="") , o
* |dZzdox: (index * 20 - 100) y: O
print() # Just to move to the next line o Zwieksz [index V] (o) [1]

|
* Zakoncz powtarzanie

What's your name?

1
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Czesc¢ szkoleniowa
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- Zadaniel: T o
* Otworz Scratcha i spraw, aby kot poruszat sie po
nacisnieciu klawiszy ,strzatka w gore”, ,strzatka

* Pracujcie w grupie. Macie 20 minut na
stworzenie projektu.

w dot”, ,strzatka w lewo” i | strzatka w prawo”.

* Jesli w Waszej grupie sg osoby ze specjalnymi
potrzebami, otrzymacie dodatkowe 10 minut na
stworzenie projektu, podczas gdy pozostate
grupy bedg sprawdzac i ulepszac swoje
rozwigzania.

* Pokazcie swoje rezultaty pozostatym
uczestnikom.

Co-funded by
the European Union
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- Zadanie 2: T o
* Otworz Scratcha i spraw, aby kot (lub inny sprite)
poruszat sie miedzy dwoma liniami za pomoca
* Po zetknieciu kota z liniami odtwoérz dzwiek

klawiszy strzatek (tak jak w zadaniu 1).
,miau”.

* Pracujcie w grupie. Macie 30 minut na stworzenie
projektu. Jesli w Waszej grupie sg osoby ze
specjalnymi potrzebami, otrzymacie dodatkowe
10 minut na stworzenie projektu, podczas gdy
pozostate grupy beda sprawdzac i ulepszac swoje
rozwigzania.

* Pokazcie swoje rezultaty pozostatym uczestnikom.
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Zadanie 3:

* Pomysl o wiasnej, prostej grze, ktora
chciat(a)bys zaprojektowad, i zapisz swoj
pomyst lub nagraj go telefonem.

-

* Spotkajcie sie razem w klasie.Podziel sie
swoim pomystem i zbierz opinie.

Otworz Scratcha i zaprojektuj swoja gre.

Pomagaj cztonkom swojej grupy, ale takze
wspieraj inne grupy, jesli poprosza Cie o
pomoc.
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H5P- Zadaniel Scratch i Kodowanie -
pojecie kodowania

M

Coding is the process of creating instructions for a computer to follow.

O True O False

3 Reuse <> Embed H-?
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H5P- Zadanie 2 Scratch | Kodowanie - b
podstawowe witasciwosci

Enter the key features of Scratch in the crossword.

Across

2 This represents different coding commands
in Scratch (6)

.

3 This is the background or environment
where the sprites perform. (5)

7 In Scratch making decisions is based on ..
(10)

Down

1 Repeating actions in Scratch are called: (5)

2 In Scratch sprites can communicate with
each e.g. through messages this is called
_(12)

4 This is trigging: like pressing a key, clicking
a sprite, or starting the program (5)

5 A series of connected blocks that control
the behavior of a sprite. (6)

.

3 Reuse  ¢» Embed HP
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H5P- Zadanie 3 Scratch i Kodowanie - i
bloki kodu

Motion, Looks, Sound, Events, Control, Sensing Operators, and Variables are types of coding blocks.

O True O False

5 Reuse  <» Embed HP
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Opanowates aktywnosc¢ z
kodowania i tworzenia gier
w Scratch.!
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