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A: Despre subiect

Programarea si utilizarea
Scratch
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Programarea este procesul de a crea instructiuni pe care un computer trebuie
sa le urmeze. Aceste instructiuni, scrise intr-un limbaj de programare, spun
computerului cum sa efectueze anumite sarcini, cum ar fi calcule, procesarea
datelor sau controlul dispozitivelor. Programarea este baza dezvoltarii de
software si este folosita pentru a crea de la scripturi simple pana la aplicatii si
sisteme complexe.

Ce este programarea?
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Cateva concepte ale programairrii:

o
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Programarea foloseste limbaje de programare:

Acestea sunt limbajele utilizate pentru a scrie cod, precum Python,
Java, C++, JavaScript etc.

Fiecare limbaj are propria sa sintaxa (reguli) si este potrivit pentru
diferite tipuri de sarcini. Sintaxa reprezinta regulile specifice si
structura unui limbaj de programare care dicteaza modul in care
trebuie scris codul pentru ca computerul sa il inteleaga si sa il execute.

Programarea utilizeaza algoritmi. Acestia sunt un set de pasi sau

instructiuni concepute pentru a rezolva o anumita problema sau
pentru a indeplini o sarcina.

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an
@ @ @ endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot
be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Co-funded by
the European Union




N
T

* Programarea necesita depanare. Acesta este procesul de identificare si
corectare a erorilor sau bug-urilor din cod.

Cateva concepte ale programarii:

* Programarea necesita, de asemenea, compilare/interpretare.
Codul trebuie convertit intr-o forma pe care computerul sa o poata
executa. Acest lucru se realizeaza printr-un compilator sau un
interpret, in functie de limbajul de programare.
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Videoclip despre B
programare 3

https://www.youtube.com/watch?v=N7ZmPYaXoic
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* O diagrama de flux este o diagrama care reprezinta vizual un flux de
lucru sau un proces.

O diagrama de flux:

* Poate fi descrisa si ca o reprezentare grafica a unui algoritm, ilustrand
o0 metoda pas cu pas pentru realizarea unei sarcini.

* O diagrama de flux a unui program arata controalele dintr-un program
intr-un sistem.
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Elementele unei diagrame de flux - Partea 1:

Sageata / Linie de flux:
Indica ordinea de operare a procesului

Terminal
Reprezinta inceputul si sfarsitul unui program

Proces
Reprezinta un set de operatiuni

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an
endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot
be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Co-funded by
the European Union




for

o

Elementele unei diagrame de flux - Partea 2:

Intrare / lesire:
Indica unde se introduce datele sau unde se afiseaza rezultatele

Decizie / Test Adevarat-Fals
Indica o operatiune conditionala care decide ce cale va urma programul
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Elementele unei diagrame de flux - Exemplu: Masina nu porneste!

Masina nu porneste

Combustibil in
masina?

Ai folosit
cheia de
contact sau
butonul de
pornire?

Da
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‘ Ce este Scratch?

Scratch este un limbaj de programare vizual si o comunitate online conceputa
pentru a face programarea accesibila, in special pentru incepatori si tineri
cursanti. A fost dezvoltat de Lifelong Kindergarten Group la MIT Media Lab.

MIT recomanda Scratch pentru copii si tineri cu varste cuprinse intre 8 si 16 ani.

Erstelle Geschichten, Spiele und Animationen.
Teile sie mit anderen auf der ganzen Welt.

httgs://stratchmit.edu/
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Beneficiile programarii cu Scratch

Bariera redusa la intrare

Creativ si distractiv:

utilizatorii creeaza jocuri, ACCESi bi I itate

animatii si povesti interactive Platform3 de partajare

invatare si colaborare cu

| < EXprESie > alti utilizatori
/ Creativa < Invatare in

comunitate

N [ ] [ ] L~
Gandire logica
Simplificat si utilizand concepte fundamentale
de programare precum: secventierea, buclele,
conditionalele si gestionarea evenimentelor
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* Blocuri vizuale: In loc sa tasteze cod, Scratch foloseste blocuri colorate
care reprezinta diferite comenzi de programare.
Utilizatorii pot trage si plasa aceste blocuri pentru a crea secvente de

instructiuni.

Caracteristici cheie ale Scratch - Partea I;

* Sprite-uri: In Scratch, personajele sau obiectele sunt numite sprite-uri.
acestea pot fi animate si programate sa se miste, sa interactioneze
intre ele si sa raspunda la comenzile utilizatorului.

* Scene: Scena reprezinta fundalul sau mediul in care sprite-urile isi
desfasoara activitatea. Utilizatorii pot proiecta si personaliza scenele
pentru a se potrivi temei proiectului lor.
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Caracteristici cheie ale Scratch - Partea ll:

* Scripturi: Un script este o serie de blocuri conectate care controleaza
comportamentul unui sprite. De exemplu, un script poate face ca un
sprite sa se miste pe ecran atunci cand utilizatorul face clic pe un
buton.

* Evenimente: Programele Scratch sunt adesea declansate de
evenimente, cum ar fi apasarea unei taste, clic pe un sprite sau
pornirea programului. Blocurile de evenimente de Scratch ajuta la
gestionare acestor interactiuni.

* Bucle si conditionale: La fel cain programarea traditionala, scratch
include bucle (pentru repetarea actiunilor) si conditionale (pentru
luarea deciziilor pe baza anumitor conditii).

* Transmiterea de mesaje: Scratch permite sprite-urilor sa comunice
intre ele prin mesaje de difuzare, facilitand interactiuni complexe si
actiuni sincronizate.
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Programarea in Scratch - Cum functioneaza?

Drag and
Drop
Blocks

Test and
Debug

Build
Scripts

Create a

project
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Cum arata Scratch?
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Micile parti de cod vizual - Scripturi. Simplu de glisat si plasat. Partea | o

Mation

EL Al What's your name? BETGIRSUED

start sound Miau -

https://scratch.mit.edu
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Micile parti de cod vizual - Scripturi. Simplu de glisat si plasat. Partea ll

@00

switch costume to  Kostum2 -
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Un prim joc in
Scratch - Video

@

https://www.youtube.com/watch?v=D-nW4jvzRr8
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Un joc de sarituri in
Scratch - Video

https://www.youtube.com/watch?v=1jHvXaktlgw
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Programare in alte limbaje? - exemplu de program care e
cere numele si 1l afiseaza in litere colorate. &d
in Python in Scratch (cu blocuri)
e nece e to use colored text * Cand [steagul verde] este apasat
* Repeta (lungimea lui [raspuns])

termcolor colored

* intreab3 [Cum te cheama?] si asteapta
# Ask the user for their name * Seteaza [index v] la [1]

name = input(

# Define colors for the text * Creeaza un duplicat al [meu]
colors = [ - - - s ; ;

* Seteaza [text v] la [litera (index) din
[raspuns]]
il = aleE B et o Gl G e il * Seteaza efectul de culoare la (alege
print(colored(letter, color), end='") aleatoriu intre 1 §| 200)
print() # Just to move to the next line * Mergila x: (index *20 -100)y: 0
* Creste [index v] cu [1]
- Sfarsit repetare |

What's your name?

1
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B: Despre instruire

Faza de instruire
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- ai)esc'hide Scratch si lasa pisica sa se miste cand
apesi tastele “sageata sus”, “sageata jos”,
“sageata stanga” si “sageata dreapta”.

* Lucreazain echipa. Aveti 20 de minute pentru
creatie. Daca aveti persoane cu nevoi speciale in
echipa voastra, veti primi 10 minute suplimentare
pentru creatie, in timp ce celelalte echipe trebuie
sa verifice si sa imbunatateasca solutiile lor.

* Prezentati rezultatele voastre celorlalti cursanti.
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s Sa rcl I’]ai)ezsc'hide Scratch si lasa pisica (sau un alt sprite) sa &d
se miste intre doua linii folosind tastele sageata

(cain sarcina 1). La contactul pisicii cu liniile, reda
sunetul “miau”.

* Lucreazain echipa. Aveti 30 de minute pentru creatie.
Daca aveti persoane cu nevoi speciale in echipa
voastra, veti primi 10 minute suplimentare pentru
creatie, in timp ce celelalte grupuri trebuie sa
verifice si sa imbunatateasca solutiile lor.

* Prezentati rezultatele voastre celorlalti cursanti.
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Sarcina 3:

* Gandeste-te la un joc mic pe care ai vrea sa-|
creezi si scrie-ti ideea sau inregistreaz-o cu
telefonul mobil.

-

* Intalniti-va in clasa. Prezentati-v3 ideea si
colectati feedback.

* Deschideti Scratch si proiectati jocul vostru.
Ajutati-va reciproc in echipa voastra, dar oferiti
ajutor si altor grupuri daca va cer.

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an
@ @ @ endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot
be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Co-funded by
the European Union




T

for
inclusive
schools

H5P - Sarcina 1 despre Scratch si programare

- Definitia programarii

M

Coding is the process of creating instructions for a computer to follow.

O True O False

3 Reuse <> Embed

HP
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H5P - Sarcina 2 despre Scratch si pro
- Caracteristici cheie

Enter the key features of Scratch in the crossword.

3 Reuse <> Embed

@O0

Across

2 This represents different coding commands
in Scratch (6)

3 This is the background or environment
where the sprites perform. (5)

7 In Scratch making decisions is based on ..
(10)

Down
1 Repeating actions in Scratch are called: (5)

2 In Scratch sprites can communicate with
each e.g. through messages this is called
_(12)

4 This is trigging: like pressing a key, clicking
a sprite, or starting the program (5)

5 A series of connected blocks that control
the behavior of a sprite. (6)

HP
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H5P - Sarcina 3 despre Scratch si programare

- Blocuri de cod

Motion, Looks, Sound, Events, Control, Sensing Operators, and Variables are types of coding blocks.
O True

O False
® Check
5 Reuse  <» Embed
The European Commission support for the production of this publication does not constitute an

endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot
be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Co-funded by
the European Union

for
inclusive
schools

HP



e

inclusive
schools

E

Felicitari!

Ai stapanit activitatea de
programare si dezvoltare de
jocuri in Scratch!
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