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Struktura mini projektu

for

inclusive
schools

Wprowadzenie do tematu

A Wprowadzenie Czym sg odnawialne zrédta energii?

Jak zaczgé programowac?
O czesci praktycznej

B Czes¢ praktyczna Nauczcie sie podstaw programowania w Scratch lub Pythonie.

Zaprojektujcie symulacje lub gre zwigzang z tematyka
odnawialnej energii.

Rozwijajcie umiejetnosci rozwigzywania problemow i twérczego
myslenia.
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A: Wprowadzenie

Czym s3g odnawialne zrodta energii?
Jak zaczagC programowac?
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Czym s3 odnawialne zrodta energii?

1. Energia stoneczna:
Pochtfania swiatto stoneczne i przeksztatca je w energie elektryczng.

Przyktad: panele stoneczne na dachach lub farmy stoneczne.

2. Energia wiatrowa:
Wykorzystuje turbiny wiatrowe do generowania pradu.

Przyktad: Igdowe i morskie farmy wiatrowe.

3. Energia wodna:
Przeksztatca ruch wody w energie elektryczna.

Przyktad: elektrownie wodne i energia ptywow.
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Znaczenie odnawialnej energii

* Redukuje zaleznos¢ od paliw
kopalnych.

* Minimalizuje emisje gazow
cieplarnianych.

* \Wspiera zrownowazony rozwoj
i niezaleznosc energetyczng.
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Podstawy programowania

* Czym jest programowanie?
To pisanie instrukcji, ktore komputer wykonuje, aby zrealizowac zadania.
* Kluczowe pojecia:
Petle (loops): powtarzanie czynnosci w sposdb wydajny.
Instrukcje warunkowe (conditionals): podejmowanie decyzji w programie.

Zmienne (variables): przechowywanie i manipulowanie danymi.
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Platformy dla naszego projektu

* Scratch:
programowanie blokowe, idealne dla poczatkujgcych. Narzedzia wizualne i interaktywne.

* Python:
programowanie tekstowe dla bardziej zaawansowanych. Umozliwia tworzenie
ztozonych symulacji.

*

* *
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Jak zaczac
programowac
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W Pythonie—; ““vA.Introduction

Kurs Pythona od podstaw w 60 minut

B. Variables
C. Arithmetic

Hello Bro Code

You are 25 years old

https://www.youtube.com/watch?v= Eo033C1Vi{bl
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https://www.youtube.com/watch?v=_Eo33C1VfbI
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Cykl lekcji _
Scratch dla

An Introduction

poczatkujacych to Scratch

https://www.youtube.com/playlist?list=PLJ3uxa xlor

SWHKoHNIuuUU2UO59cU3t2
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Jak potaczy¢ odnawialng energie z programowaniem?
1. Symulacje:

* Modelujcie dziatanie paneli stonecznych.

2. Gry:

* Stworzcie wyzwania wymagajgce rownowazenia zrodet energii.
* Zaprojektujcie postacie zasilane energig odnawialng.
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* Przedstawcie, jak turbiny wiatrowe przeksztatcajg energie kinetyczng w elektryczna.
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Dowiedzmy sie wiecej
o odnawialnych
Zrodfach energii

Pixabay: Maria Maltseva — licencja darmowa
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Technologie energii stonecznej i ich wptyw globalny

Jak dziatajg panele stoneczne?

Ogniwa fotowoltaiczne przeksztatcajg Swiatto stoneczne w prad.
Korzysci:

Czyste, odnawialne zrédto energii.

Redukcja emisji CO, i zaleznosci od paliw kopalnych.

Wyzwania:

Wysokie koszty poczatkowe.
Zmienna wydajnosc zalezna od nastonecznienia.
Recykling i utylizacja starych paneli.
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Energia wiatru — zalety i wyzwania

Jak dziataja turbiny wiatrowe:
Konwertujg energie kinetyczng wiatru na prad.
Typy: Farmy wiatrowe lgdowe i morskie.

Zalety:

Jedno z najtanszych odnawialnych zrédet energii.
Mozliwos¢ stosowania w odlegtych lokalizacjach.

Wyzwania:

Wptyw na ptaki i nietoperze.
Hatas i kontrowersje estetyczne.
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Energia wodna i jej wptyw na srodowisko

Jak dziatajg elektrownie wodne:
Woda przeptywa przez turbiny, generujac prad.
Obejmuje systemy energii ptywow i fal.

Korzysci:
Niezawodne i wydajne zrédto energii.
Kontrola powodzi i magazynowanie wody.

Wptyw srodowiskowy:

Zmiana ekosystemow.
Zaktécenie migracji ryb.
Potencjalne przesiedlenia ludnosci.
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w srodowisku miejskim.

* Konwersja energii cieplnej
oceanow (OTEC)

w regionach tropikalnych.

* Inteligentne sieci
integrujgce energie
odnawialng z tradycyjnymi
systemami.
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Innowacje w systemach
odnawialnej energii

* Plywajgce farmy stoneczne
na zbiornikach i jeziorach.

* Pionowe turbiny wiatrowe
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Rola sztucznej inteligencji w odnawialnej energii

* Przewidywanie zapotrzebowania energetycznego z uzyciem
uczenia maszynowego.
* Optymalizacja rozmieszczenia paneli stonecznych dzieki

algorytmom Al.

* Zarzadzanie siecig energetyczng poprzez analityke
predykcyjna.
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Przysztosc technologii i energii

* Integracja Al z systemami odnawialnej energii.

* Rozwdj magazynow energii (np. baterie nowej generacji).

* Ekspansja zdecentralizowanych systemoéw — np. mikro-sieci.

* Innowacje w produkcji biogazu i biopaliw.

* X %
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Troche wiecej o programowaniul...

Pixabay: TyliJura — licencja darmowa
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Scratch — wskazowki dla poczatkujacych

* Korzystajcie z gotowych szablonow, aby przyspieszy¢ prace.
* Podzielcie projekt na mniejsze zadania.

* Eksperymentujcie z postaciami, ttami i efektami dzwiekowymi.
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Python — elementy dla zaawansowanych

* Skupcie sie na bibliotekach, np. Pygame do tworzenia gier.
* Uzywajcie petli i instrukcji warunkowych do interakg;ji.

* Korzystajcie z narzedzi do debugowania.
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Strategie rozwigzywania problemow i debugowania

Typowe btedy: brak sktadni, btedna logika, nieskonczone petle.

Rozwigzania:
* Testujcie kod w matych fragmentach.
* Uzywajcie instrukcji print do Sledzenia zmiennych.
* Konsultujcie sie w grupie.
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Tworzenie interaktywnych symulacji

* Dodajcie dane wejsciowe uzytkownika, by zwiekszy¢
interaktywnosc.

* Uzyjcie animacji, by pokazac przeptyw energii.

* Wprowadzcie licznik punktow w edukacyjnych grach.
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struktury projektu.

funkcje projektu.

W grupie.

Pixabay: TyliJura — licencja darmowa
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1. Narysujcie schemat blokowy

2. Zdefiniujcie cel i gldowne

3. Przydzielcie role i obowigzki
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Typowe btedy w programowaniu i jak ich unikac

* Zapominanie o regularnym zapisywaniu postepow.
* Nadmierne komplikowanie kodu bez testow.

* |gnorowanie doswiadczenia uzytkownika (UX) w grach.
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Korzysci z potaczenia programowania z edukacjg o zrownowazonym
rozwoju

1. Rozwdj umiejetnosci rozwigzywania problemow i krytycznego
myslenia.

2. Wspieranie wspotpracy i pracy zespotowe;.

3. Przygotowanie do kariery w branzy technologii i zrownowazonego
rozwoju.
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B: Programowanie:
dnawialna energia

Czesc praktyczna
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Wasze zadanie:

* Rozpocznijcie programowanie symulacji
lub gier o odnawialnej energii.

4 )
* Macie 6 dni.
o J
4 )
* Pracujcie w grupach i zaprezentujcie
on.o c & J
wyniki innym.
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Omowecie znaczenie odnawialnej energii (storice, wiatr, woda) dla zrbwnowazoneg
rozwoju.

S U
for
inclusive
schools
Poszukajcie przyktadéw zastosowania odnawialnej energii w praktyce.
Poznajcie podstawowe pojecia kodowania (petle, warunki, zmienne).

Edkryjc(:jle)podstawowe funkcje Scratcha lub Pythona (np. tworzenie postaci, proste
omendy
Burza mozgow: wymyslcie pomyst na gre lub symulacje z odnawialng energia.

Przeanalizujcie przyktady projektow kodowania z odnawialng energia.
Zidentyfikujcie kluczowe elementy, ktore chcecie wdrozy¢.

Okreslcie cele projektu i narysujcie schemat blokowy lub storyboard.
Zacznijcie kodowanie swojej gry lub symulacji w Scratch lub Python.
Wiaczcie elementy energii odnawialnej (np. postacie zasilane stoncem,
zadania rozwigzane wiatrem).

Udostepniajcie postepy i zbierajcie konstruktywne opinie.
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1. Debugujcie kod i dopracujcie projekt.

2. Przygotujcie prezentacje zawierajaca:

® Wybrany koncept energii odnawialnej,

® Sposdb uzycia kodowania do realizacji pomystu,

® Napotkane wyzwania i zastosowane rozwigzania.

1. Zaprezentujcie projekt klasie — pokazcie swojg gre lub symulacje.

2. WeiZcie udziat w dyskusji o kreatywnosci i wykonalnosci projektow.

3. Zastandwcie sie, czego nauczyliscie sie o kodowaniu i zréwnowazonym

rozwoju.

* X %
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Zadania H5P:

Drag the Words — Renewable Energy Sources

Match the type of renewable energy with its description:

1. Solar Energy — Captures sunlight to generate electricity.

2. Wind Energy — Uses wind turbines to convert wind into power.
3. Hydro Energy — Generates electricity from moving water.

Quiz — Coding and Renewable Energy

1. What is a benefit of using loops in coding?
a) Saves time and reduces repetitive tasks.
b) Makes the code harder to understand.

c) Increases memory usage.

2. Which renewable energy source would be best for a location with constant sunlight?
a) Wind Energy

b) Hydro Energy

c) Solar Energy
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Gratulacje!

Ukonczyliscie projekt
programistyczny:
Energia odnawialna!
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