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Faaliyetin yapisi

A konu hakkinda
Giris Yenilenebilir enerji kaynaklari nelerdir?

Kodlamaya nasil baslanir?

egitim hakkinda

B Scratch veya Python kullanarak kodlamanin temellerini
Egitim asamasi ogrenin.

Yenilenebilir enerji kavramlarini iceren bir simtlasyon

veya oyun tasarlayin.

Problem ¢6zme ve yaratici diisinme becerilerini

gelistirin.
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A: Konu hakkinda

/

Yenilenebilir enerji kaynaklari nelerdir?
Kodlamaya nasil baslanir?
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Yenilenebilir enerji kaynaklari nelerdir?

1. Gunes Enerjisi:
* GUnes i1sIgIni yakalar ve elektrige donusturdur.

* Ornek olarak: Catilardaki giines panelleri veya giines ciftlikleri.

2. Ruizgar Enerjisi:
* Gug Uretmek icin rizgar tirbinleri kullanir.

* Ornek: Acik deniz ve kara ruzgar ciftlikleri.

3. Hidro Eneriji:
* Hareketli suyu elektrige donusturur.

* Ornek olarak: Hidroelektrik barajlar ve gelgit enerjisi.
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Yenilenebilir Enerjinin Onemi

* Fosil yakitlara olan bagimhligi azaltr.
* Sera gazi emisyonlarini en aza indirir.
* Surdurulebilir kalkinmayi destekler

ve enerji bagimsizhgi.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, sadece yazarlarin gorislerini yansitan
® @ icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde Co-funded by .
the European Union

kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.




Kodlama Temelleri

* Kodlama Nedir?
Bilgisayarlarin gorevleri yerine getirmesi icin talimatlar yazmak.

* Anahtar Kavramlar:
Dongiler: Eylemleri verimli bir sekilde tekrarlayin.
Kosullu ifadeler: Programlarda karar verme.
Degiskenler: Verileri depolayin ve isleyin.
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Proje icin Platformlar

* Kazi:
Blok tabanli programlama, yeni baslayanlar icin ideal.
interaktif ve gérsel tasarim araclari.

* Python:
lleri diizey kullanicilar icin metin tabanli programlama.
Karmasik simuilasyonlar olusturmak icin esneklik.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, sadece yazarlarin gorislerini yansitan

@ ® @ icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullaniimasindan sorumlu tutulamaz.

*
*
*

N
o

* X %

5 Co-funded by

*

* the European Union
*

* %



Nasil baslanir

e

inclusive
schools

E

ile kodlama -“AlIntroduction
Python mu? B. Variables

C. Arithmetic

Hello Bro Code

You are 25 years old

https://www.youtube.com/watch?v=Sg4GMVMdOPo
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Yeni Baslaya

Kilavuz o
. . An Introduction

c |Z|k to Scratch

https://www.youtube.com/watch?v=z0a509Yq ZU
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2. Oyunlar:
* Oyuncularin enerji kaynaklarini dengelemesini gerektiren zorluklar yaratin.
* Yenilenebilir enerji ile ¢calisan karakterler tasarlayin.

Yenilenebilir Enerji Kodlama ile Nasil Bulusuyor?
1. Simulasyonlar:
* Gunes panellerinin nasil enerji Urettigini modelleyin.
* Kinetik enerjiyi elektrige donusturen rizgar tlirbinlerini gérsellestirin.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, sadece yazarlarin gorislerini yansitan s * X Co-funded by
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Yenilenebilir enerji
kaynaklari hakkinda

daha fazla bilgi
edinelim

Maria Maltseva tarafindan Pixabay resmi - Ucretsiz lisans
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Gunes Enerjisi Teknolojileri ve Kiiresel Etki

Glines Panelleri Nasil Calisir?
Fotovoltaik hicreler glines 1s1gini1 elektrige donustirir.
Ornekler: Cat Gistli glines panelleri, giines ciftlikleri.

Avantajlar:
Temiz, yenilenebilir ve bol miktarda bulunan enerji kaynagi.
Karbon ayak izini ve fosil yakitlara bagimlihgi azaltr.

Zorluklar:
Yuksek baslangic maliyeti ve glines isigina bagh verimlilik degiskenligi.
Eski giines panellerinin geri donltstimu ve bertarafi.
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Riizgar Enerjisi: Avantajlar ve Zorluklar

Ruzgar Turbinleri Nasil Calisir?
Turbinler rizgardan gelen kinetik enerjiyi elektrige donusturdar.
Turler: Kiy1 ve acik deniz ruzgar ciftlikleri.

Avantajlar:
En ucuz yenilenebilir enerji kaynaklarindan biri.
Uzak ve kirsal alanlarda konuslandirilabilir.

Zorluklar:
Kus ve yarasa populasyonlari Uzerindeki etkisi.
Gurultu ve estetik kaygilar.
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Hidroelektrik Enerji ve Cevresel Etkileri

Hidroelektrik Barajlar Nasil Calisir?
Su turbinlerden akarak elektrik Gretir.
Gelgit ve dalga enerjisi sistemlerini icerir.

Avantajlar:
Guvenilir ve verimli enerji kaynagi.
Taskin kontrolu ve su depolama saglar.

Cevresel Etki:
Ekosistemleri degistirir ve balik goctinu etkiler.

Baraj alanlarinin yakinindaki topluluklarin potansiyel olarak yer
degistirmesi.
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* Tropikal bolgelerde
okyanus termal enerji
donusimu (OTEC).

* Yenilenebilir enerjiyi
geleneksel sistemlerle
entegre eden akilli
sebekeler.

Co-funded by
the European Union

Yenilenebilir Enerji
Sistemlerinde Yenilikler

* Rezervuarlar ve goller
Uzerinde ylzen glines
enerijisi ciftlikleri.

* Kentsel ortamlar icin dikey
eksenli rizgar turbinleri.
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Yenilenebilir Enerjide Yapay Zekanin Rolu

* Makine 6grenimi kullanarak enerji talebini tahmin etme.

* Yapay zeka algoritmalari ile glines paneli yerlesimini optimize
etme.

* Tahmine dayali analitik yoluyla enerji sebekelerini verimli bir
sekilde yonetmek.
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Teknoloji ve Enerji Alaninda Gelecegin Trendleri

* Yapay zekanin yenilenebilir enerji sistemleri ile entegrasyonu.

* Gelismis bataryalar gibi enerji depolama ¢cozimlerinin
gelistirilmesi.

* Mikro sebekeler gibi merkezi olmayan enerji sistemlerinin
yayginlastiriimasi.

* Biyogaz ve biyoyakit tretiminde yenilikler.
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Ve... Kodlama hakkinda
daha fazlasi!

TyliJura tarafindan Pixabay resmi - Uicretsiz lisans
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Scratch: Yeni Baslayanlar igin ipuglari ve Piif Noktalari

* Gelistirmeyi hizlandirmak icin 6nceden olusturulmus sablonlari
kullanin.

* Projeyi daha kuclk, yonetilebilir gorevlere bolun.

* Sprite'lar, arka planlar ve ses efektleri ile denemeler yapin.
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Python: Gelismis Projeler icin Yapi Taslari

* Oyun gelistirme icin Pygame gibi temel kitiphanelere odaklanin.
* Etkilesimli 6geler icin donguler ve kosullu ifadeler kullanin.

* Hatalari belirlemek ve duzeltmek icin hata ayiklama araclari.

* X %
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Hata Ayiklama ve Problem Cozme Stratejileri

Yaygin Hatalar: Eksik sozdizimi, yanlis mantik, sonsuz dongtler.

Cozumler:
* Kodu kucuk bolimler halinde test edin.
* Degisken degerlerini izlemek icin print deyimlerini kullanin.
* Yeni bakis acilari icin meslektaslarinizla isbirligi yapin.
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Etkilesimli Simuilasyonlar Olusturma

* Simulasyonu ilgi cekici hale getirmek icin kullanici girdisi ekleyin.
* Sistemlerdeki enerji akisini géstermek icin animasyonlar kullanin.

* Egitsel oyunlar icin skor takibi ekleyin.

* X %
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1. Proje yapisini 6zetleyen
bir akis semasi ¢izin.

2. Projenin amacini ve
temel ozelliklerini
tanimlayin.

3. Grup icinde roller ve
sorumluluklar atayin.

TyliJura tarafindan Pixabay resmi - Uicretsiz lisans

@00

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, sadece yazarlarin gorislerini yansitan
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Kodlamada Sik Yapilan Hatalar ve Bunlardan Nasil Kaginilacagi

* [lerlemeyi diizenli olarak kaydetmeyi unutmak.
* Temel islevselligi test etmeden kodu asiri karmasiklastirmak.

* Oyun tasariminda kullanici deneyimini (UX) goz ardi etmek.

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, sadece yazarlarin gorislerini yansitan

@ ® @ icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz. * 4

*
*
*

* X %

N
o

4 Co-funded by

* the European Union
*



N
o

Kodlamayi Siirdiirulebilirlik Egitimi ile Blitlinlestirmenin Faydalari

Problem ¢c6zme ve elestirel dusinmeyi gelistirir.
2. Isbirligini ve ekip calismasini tesvik eder.

3. Ogrencileri teknoloji ve surdurulebilirlik alanlarindaki
kariyerlere hazirlar.

* X %
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B: Yenilenebilir Eneriji
* Kodlama Projesi

Egitim asamasi
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Senin gorevin:

* Yenilenebilir enerji programlamaya baslayin
simulasyonlar veya oyunlar.

50 oG 4 )
°* 6 gunun var.
\_ J
o . 00 0 4 )\
Gruplar halinde calisin ve gosterin
e \J . [ .
sonuclari digerlerine iletir.
g J
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1. Surdurulebilirlik icin yenilenebilir enerjinin (glines, rlizgar, hidro) 6nemini tartisiniz.

) T
for
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schools
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2. Yenilenebilir enerjinin gergek diinyadaki uygulama orneklerini kesfedin.
3. Projeyle ilgili kodlama kavramlarini 6grenin (6r. dongtler, kosullular, degiskenler).

4. Scratch veya Python'da sprite olusturma veya basit komutlari kullanma gibi temel islevleri kesfedin.
5. Yenilenebilir enerji temalarini entegre etmeye odaklanarak similasyonlari veya oyunlari igin beyin
firtinasi yapin.

1. Yenilenebilir enerji iceren kodlama projesi 6rneklerini kesfedin.

2. Projelerinize dahil edeceginiz temel unsurlari belirleyin.

3. Proje hedeflerinizi ana hatlariyla belirtin ve temel bir film seridi veya akis semasi
gizin.

4. Scratch veya Python kullanarak simulasyonlarinizi veya oyunlarinizi
programlamaya baslayin.

5. Gunes panelleriyle calisan karakterler veya rizgar enerjisi kullanilarak ¢oziilen
zorluklar gibi yenilenebilir enerji unsurlarini dahil edin.

6. ilerlemenizi paylasin ve yapici geri bildirim alin.

q i omn T 0-A ok
Avrypa'lf'omlsyonu nuun bu yayinin ha2|rlanmasm'a verdigi destek, sadece? y.aza.rlarln goru?sle'rlnl yfzn5|tan = = Co-funded by
@ ® @ icerigin onaylandigi anlamina gelmez ve Komisyon burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde * : the E Uni
kullanilmasindan sorumlu tutulamaz. o - * S LUropean aman




o
T

1. Kodunuzda hata ayiklayin ve sorunsuz islevsellik icin projenizi iyilestirin.

2. Asagidakiler de dahil olmak Gzere projenizi sergileyen bir sunum hazirlayin:
- Entegre edilen yenilenebilir enerji konsepti.

- Fikri hayata gecirmek icin kodlamanin nasil kullanildig.

- Karsilasilan zorluklar ve uygulanan ¢ézimler.

1. SimUlasyonu veya oyunu gostererek projenizi sinifa sunun.

2. Projelerin yaraticiligi ve uygulanabilirligi Gzerine sinif capinda bir tartismaya
katilin.

3. Kodlamayi surdurtlebilirlik kavramlariyla birlestirmenin dnemi Gzerine
distnmek.

* X %
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H5P hazirlarken bir sorun yasadim... Litfen bana

H 5 P- G O reV| @[ :yardimci olur musunuz? icerigi hazirladim...

Kelimeleri Suriikleyin - Yenilenebilir Enerji Kaynaklari

Yenilenebilir enerji tirini tanimi ile eslestirin:

1. Gunes Enerjisi - Elektrik Gretmek icin glines 1s1gin1 yakalar.

2. Rizgar Enerijisi - Ruizgari glice donustlirmek icin rizgar tirbinlerini kullanir.
3. Hidro Enerji - Hareket eden sudan elektrik Uretir.

Kisa Sinav - Kodlama ve Yenilenebilir Eneriji

1. Kodlamada dongi kullanmanin faydasi nedir?

a) Zamandan tasarruf saglar ve tekrarlanan gorevleri azaltir.
b) Kodun anlasilmasini zorlastirir.

c) Bellek kullanimini artirir.

2. Surekli glines 15181 alan bir yer icin hangi yenilenebilir enerji kaynagi en iyisidir?
a) Ruzgar Enerjisi

b) Hidro Eneriji

c) Giines Enerjisi

* X %
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Tebrikler!

Yenilenebilir Enerji konusundaki
aktivitede ustalastiniz
Kodlama Projesi!
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4 Co-funded by
* the European Union




	Yenilenebilir Enerji Kodlama Projesi
	Faaliyetin yapısı
	A: Konu hakkında Yenilenebilir enerji kaynakları nelerdir? Kod
	Slide 4
	Slide 5
	Slide 6
	Slide 7
	Slide 8
	Slide 9
	Slide 10
	Slide 11
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14
	Slide 15
	Slide 16
	Slide 17
	Slide 18
	Slide 19
	Slide 20
	Slide 21
	Slide 22
	Slide 23
	Slide 24
	Slide 25
	B: Yenilenebilir Enerji Kodlama Projesi Eğitim aşaması
	Senin görevin:
	1. Sürdürülebilirlik için yenilenebilir enerjinin (güneş, rüzga
	1. Kodunuzda hata ayıklayın ve sorunsuz işlevsellik için projen
	H5P- Görevler:
	Slide 31

