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Struktura mini projektu

Wprowadzenie do tematu

A Wprowadzenie Czym jest oszczedzanie wody?

Wymagane elementy aplikacji mobilnej, ktora
ma by¢ opracowana na ten temat.

B Czesé praktyczna O czesci praktycznej

QL0

Opracujesz wtasng aplikacje mobilng
pomagajgcg oszczedzad wode
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A: Wprowadzenie

- Czym jest oszczedzanie wody?
/ Wymagane elementy aplikacji
mobilnej, ktora ma by¢ opracowana
na ten temat.
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* Oszczednosc¢ wody odnosi sie do ostroznego i efektywnego wykorzystania wody
w celu zachowania zasobow naturalnych i zapewnienia przysztym pokoleniom
dostepu do tego istotnego zasobu. Zrédta stodkiej wody na Ziemi sg
ograniczone, a czynniki takie jak zmiana klimatu i wzrost populacji zwiekszaja
presje na te zasoby. Gtownym celem oszczedzania wody jest utrzymanie
rownowagi naturalnej poprzez wykorzystanie tylko niezbednej ilosci wody bez
jej marnowania. Aby to osiggnac¢, opracowuje sie metody majace na celu
zmniejszenie zuzycia wody, organizuje sie kampanie informacyjne i zacheca
jednostki do zmiany codziennych nawykéw zwigzanych z uzytkowaniem wodly.

Definicja!

Czym jest oszczedzanie wody?

Oszczednos¢ wody to podejscie o wielu pozytywnych efektach zaréwno na
poziomie indywidualnym, jak i spotecznym. Na przyktad podejmowanie
prostych srodkéw w domu, takich jak rzadsze uzywanie krandw, naprawianie
przeciekéw lub wybieranie urzadzen zuzywajgcych mniej wody, moze pomaoc jg
zaoszczedzic.
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Jak oszczedzac
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OSZCZEDZAJMY

Projekt reallzowany przez Wojewddziwo Lodzkie w ramach zadania
pn. [Daialania z zakresu edukaci ekologiczne] na terenie wojewddziwa
lodzkiego®, dofinansowanego ze drodkdw Wojewdbddzkiego Funduszu
Ochrony Srodowiska | Gospodarki Wodne| w Lodzi

wode? | -

https://www.youtube.com/watch?v=BbboluESx58
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Oszczednos¢ wody i aplikacja mobilna

Stworzenie aplikacji mobilnej do oszczedzania wody pozwala nam miec
urzadzenie, do ktorego mozna uzyskac dostep w dowolnym momencie.

Ponadto, projektujac aplikacje mobilng, tgczymy technologie naszych czasow
i problemy naszych czasow w tym samym punkcie.
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Kilka prostych przyktadow aplikacji mobilnych
oszczedzajacych wode

Dropcountr: Analizuje zuzycie wody w gospodarstwie domowym i
dostarcza spersonalizowanych sugestii dotyczgcych oszczedzania wodly.
Umozliwia ustawienie miesiecznych celdw zuzycia wodly.

Waterprint: Pomaga mierzy¢ slad wodny i pokazuje, ile wody zuzywajg
rézne produkty, od zywnosci po ubrania.

My Water: Sledzi codzienne zuzycie wody w celu monitorowania
oszczedzania wody. Szczegodlnie skuteczny w optymalizacji zuzycia
wody w pomieszczeniach.
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* Przejdz do witryny i rozpocznij projekt: Odwiedz Applnventor,
zaloguj sie za pomoca konta Google i utworz nowy projekt.

itp.) z lewej palety na Srodkowy ekran. Dostosuj ich wtasciwosci po
prawej stronie.

* Ekran blokéw: Przejdz do zaktadki ,Blocks” i przeciggnij bloki, aby
zdefiniowac funkcje swoich komponentow, tgczac je ze soba.

 Testowanie i pobieranie: Uzy] menu ,Connect”, aby przetestowac
swojg aplikacje na telefonie za pomoca ,,Al Companion”, a
nastepnie przejdz do ,Build”, aby pobrac aplikacje jako plik APK.
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* the European Union




N
T

Konto Google: Poniewaz App Inventor jest platformg internetowg, bedziesz
potrzebowac konta Google, aby sie zarejestrowac i zapisa¢ swoje projekty.
Potgczenie internetowe: App Inventor dziata online, wiec wymagane jest stabilne
potaczenie internetowe.

Obstugiwana przegladarka internetowa: Bedziesz potrzebowaC nowoczesnej
przegladarki, takiej jak Google Chrome, Firefox, Safari lub Edge. Chociaz App
Inventor dziata we wszystkich przegladarkach, zaleca sie Chrome i Firefox.
Aplikacja towarzyszaca App Inventor (opcjonalna): Ta aplikacja umozliwia
testowanie projektow na urzadzeniu z systemem Android w czasie rzeczywistym.
Aplikacje towarzyszaca MIT Al2 mozna pobrac ze sklepu Google Play na
urzadzenie z systemem Android.
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Urzadzenie z Androidem lub emulator: Urzadzenie z Androidem lub emulator
na komputerze sg niezbedne do przetestowania aplikacji. Mozesz rowniez
pobrac i skonfigurowac¢ oprogramowanie App Inventor Emulator do testowania
na komputerze.

Podstawowa wiedza na temat kodowania opartego na blokach: App Inventor
uzywa jezyka programowania opartego na blokach, wiec podstawowa
znajomosc logiki programowania bedzie korzystna.

Kreatywny pomyst i plan projektu: Niezbedne jest posiadanie pomystu i planu
dotyczacego sposobu dziatania aplikacji.

Pliki multimedialne (obrazy, dzwieki itp.): Moze by¢ konieczne przygotowanie
obrazow, dzwiekéw lub innych plikow multimedialnych wymaganych dla
aplikacji.
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Jaki program jest potrzebny do stworzenia aplikacji mobilnej? &d

Platforma App Inventor jest uzywana do .
tworzenia tej aplikacji. Wymagane
narzedzia obejmujg konto Google, :
pofgczenie internetowe i urzgdzenie z -
systemem Android. Na ekranie .
projektowania interfejs aplikacji zostanie .
utworzony poprzez umieszczenie e B
komponentow, takich jak przyciski i pola

tekstowe, a funkcje tych komponentéw

zostang zdefiniowane na ekranie bloku. Zrédto: Wikipedia
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Projektowanie aplikacji: interfejs

Aby stworzycC przyjazny dla uzytkownika
interfejs, komponenty sg wybierane z
lewej palety App Inventor i przeciggane
na ekran. Umiejscowienie i wiasciwosci
tych komponentéw mozna dostosowac z
panelu wtasciwosci po prawej stronie.
Podczas fazy projektowania, prosty i
zrozumiaty interfejs zostat
zaprojektowany tak, aby uzytkownicy
mogli fatwo korzystac z aplikacji.

Palette
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https://youtu.be/iU10J3x7iRc?si=LSVOqr 27e4FAgiu

Film w jezyku angielskim z mozZliwosciq wtqczenia polskich napisow.
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Zasada dziatania aplikacji mobilnej do oszczedzania wody

- Powinno by¢ 5 zadan zwigzanych z oszczedzaniem
wody. Na przyktad: Zakrecam wode podczas mycia
zebow.

- Osoba, ktora wykona trzy z tych 5 zadan, przechodzi
pierwszy etap.

- Za kazdym razem, gdy przechodzi kazdy etap,
przechodzi o jeden poziom wyzej w zakresie
oszczedzania wody.

- Rangi te sg ustalane na podstawie liczby

otrzymanych kropli.

Kazdy etap oznacza jedng krople.
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B: Czesc praktyczna

Zaczynamy!

Wygenerowane przez Al
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LEKCJA 1: Znaczenie oszczedzania wody i rozwdj pomystu na aplikacje

Czas trwania: 40 minut

Cel: Uczniowie poznajg znaczenie oszczedzania wody i wspdlnie opracujg pomyst na aplikacje mobilng.
Przebieg lekcji:

*Wymiana pomystéw na temat oszczedzania wody (10 min)

* Uczniowie sg podzieleni na mate grupy, aby dzieli¢ sie swojg wiedzg i dosSwiadczeniami na temat
oszczedzania wody.

* Kazda grupa burzy mdézgdow na temat pomystow, jak oszczedza¢ wode w domu lub szkole i dzieli sie
tymi pomystami z klasa.

*Rozwijanie pomystu na aplikacje (15 min)

* W grupach uczniowie dyskutuja, jakie cechy powinna mie¢ aplikacja mobilna do oszczedzania
wody. Przyktady moga obejmowacé ,Wskazéwki dotyczace oszczedzania wody” lub ,,Sledzenie
codziennego zuzycia wody”.

*  Pomysty grup sg zapisywane na tablicy, a klasa decyduje, ktore cechy sg najbardziej atrakcyjne, aby
opracowac wspolny projekt aplikacji.

*Mini warsztaty projektowe (15 min)

* Na podstawie wybranych funkcji kazda grupa projektuje prosty interfejs. Mogg naszkicowad gtéwny
ekran aplikacji lub zanotowac¢ komponenty potrzebne do projektu (np. przyciski, pola tekstowe).

*  Grupy dzielg sie swoimi projektami z klasg i otrzymujg opinie od innych grup. Pomaga to uczniom
lepiej zrozumie¢ aplikacje i zidentyfikowac obszary do ulepszenia.

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an ~
. . e Co-funded by
endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot - the E Uni
be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. * & EUrOpEany Lpon



T

for
inclusive
schools

M

Jak zrobi¢ aplikacje .
z Applnventor? -
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Hello World Tutorial - MIT app inventor

https://www.youtube.com/watch?v=xaQm-67FdaE&t=1s
Film w jezyku angielskim.
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LEKCJA 2: Kodowanie aplikacji i testowanie

Czas trwania: 40 minut

Cel: Uczniowie nauczg sie kodowac aplikacje i testowac jg, jednoczesnie udzielajgc sobie
nawzajem wskazéwek w rozwigzywaniu problemodw.

Przebieg lekcji:

*Warsztat kodowania blokowego (15 min)

* W grupach uczniowie zaczynajg kodowac¢ funkcje aplikacji w App Inventor. Na
przyktad dodaja funkcje przycisku, ktdra wyswietla wskazowki dotyczace
oszczedzania wodly.

* Nauczyciel prowadzi kazdg grupe, zachecajgc uczniow do wspierania sie nawzajem
W rozwigzywaniu problemoéw z kodowaniem w miare ich pojawiania sie.

*Sesja testowania i informacji zwrotnej (15 min)

* Kazda grupa testuje swojg aplikacje za pomocg aplikacji ,Al Companion”.

*  Grupy dzielg sie wszelkimi problemami, na jakie natrafity podczas testowania, z
klasg i otrzymujg sugestie od innych grup, aby ulepszy¢ swojg aplikacje.

*Formularz obserwacji zaje¢ w klasie (10 min)

* Uczniowie notujg swoje obserwacje dotyczgce procesu testowania, wszelkich
wyzwan, z ktorymi sie zetkneli, i sposobu, w jaki rozwigzali te problemy. Ten formularz
bedzie pomocny w przysztych rewizjach.
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LEKCJA 3: Finalizowanie aplikacji i kampanii na rzecz zwiekszania Swiadomosci w zakresie oszczedzania wody
Czas trwania: 40 minut

Cel: Uczniowie zaprezentujg ostateczng wersje swojej aplikacji i zaplanujg kreatywne dziatania majgce na celu
podniesienie Swiadomosci na temat oszczedzania wody.

Przebieg lekcji:

*Ostateczne poprawki i prezentacja aplikacji (15 min)

*  Grupy dokonujg ostatecznych zmian w swoich aplikacjach na podstawie opinii i krotko prezentujg
swoje aplikacje klasie.

* Kazda grupa wyjasnia funkcje swojej aplikacji i to, w jaki sposdb przyczynia sie ona do oszczedzania
wody.

*Kampania na rzecz zwiekszania Sswiadomosci w zakresie oszczedzania wody (20 min)

*  Grupy majg za zadanie zaplanowac¢ kampanie lub dziatanie majgce na celu zachecenie do
oszczedzania wody. Moga zaprojektowac plakat promujacy aplikacje, nagra¢ kroétki film lub stworzy¢
baner, aby zwiekszy¢ swiadomosc.

* Kazda grupa przedstawia swojg kampanie klasie i dzieli sie pomystami na temat tego, jak moze ona
przyczynic sie do oszczedzania wodly.

*Refleksja na koniec lekcji (5 min)
* Uczniowie piszg krotka refleksje na temat tego, czego nauczyli sie w trakcie trwania projektu i w jaki
sposob aplikacja przyczynia sie do oszczedzania wody.
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Pytania praktyczne z H5P - 1

Which of the following is the website used for mobile application preparation?
O Moodle

O Applnventor

O Joomla

O Drupal

® Submit
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Pytania praktyczne z H5P - 2 E

Where can | find plug-ins such as buttons and labels used for work to be done in Applnventor?
O Viewer
O Properties

O Palette

® Submit

HP O Reuse | am confused 0
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Pytania praktyczne z H5P - 3 E

Which field do we use to write block codes in AppInventor?
O Help
O Blocks

O Media

® Submit

Hp O Reuse I ——— | am confused (@)
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Pytania praktyczne z H5P - 4

What is the name of the area we design in AppInventor?
O Palette
O Viewer

O Designer

® Submit

HP £ Reuse | am confused Q
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GRATULACIJE!

Opracowaliscie wtasng aplikacje
mobilng do oszczedzania wody.
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