Numele activitatii:

STEM pentru scoli incluzive
Matricea rezultatelor invatarii

Inviatarea mecanici pentru copii — Comportamente ecologice
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Rezultate Activitati de predare si inviatare Evaluare
Intelegerea actiunilor ecologice. Sesiune de introducere in care se discutd despre Participarea la clasa si
comportamente ecologice precum reciclarea, conservarea apei | evaluarea schimbului de idei.
si economisirea energiei. Scurt video si brainstorming privind
5'3 actiunile ecologice.
= Definirea caracteristicilor cheie Elevii lucreaza la Machine Learning for Kids pentru a defini Evaluarea configuratiei
E pentru clasificarea prin invatare actiunile benefice si daunatoare pentru natura si pentru a crea | proiectului si a claritatii
=) ’% automata. etichete precum "Eco-Friendly" si "Harmful". obiectivului.
S L; Formarea si testarea unui model | Instruire practica folosind Machine Learning for Kids pentru a | Acuratetea predictiilor
ﬁ Ea simplu de invatare automata. colecta date, a antrena modelul si a testa predictiile acestuia pe | modelului si participarea la
ey noi intrari. testare.
% Crearea unui proiect interactiv cu | Sesiune ghidata pentru conectarea modelului antrenat cu Prezentarea proiectelor
£ integrarea Scratch. Scratch pentru a crea un proiect in care apar diferite fete pe Scratch finalizate si feedback
= baza actiunilor de intrare (zdmbitor, trist, neutru). din partea colegilor.
Reflectarea asupra utilizarii Discutie de incheiere privind modul in care invétarea automatd | Autoevaluare si discutii in
tehnologiei pentru constientizarea | poate sprijini obiectivele de mediu si schimbul de idei pentru | clasa.
problemelor de mediu. aplicatii din lumea reala.
3 Sa facem cunostintd cu site-ul HS5P-task - alegere multipla Evaluare prin sarcini
o - é’ web utilivzat pentru invatarea interactive.
'«é J - S 8 automata. . ‘ . _
5 8 8§ < | Sd cunoastem site-ul de invatare | H5P-task - alegere multipla Evaluare prin sarcini
R=l £ 2| automati pentru copii. interactive.
g & (5% @ Sa cunoastem programul cu care | H5P-task - corect-corect Evaluare prin sarcini
= 2 lucreaza site-ul de invatare interactive.
A automata pentru copii.
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