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Resultados

Atividades de ensino e
aprendizagem

Avaliacao

Ap0s realizar esta atividade, os
participantes serdo capazes de:

Os participantes aprenderdo a atingir esse
resultado especifico por meio das seguintes
atividades de aprendizagem:

Os participantes serdo avaliados quanto a
obtencao desse resultado especifico por
meio das seguintes tarefas de avaliacdo:

Formato de Aprendizagem Combinada -

Presencial

Entenda o significado de agua qualidade e isso
é papel na sustentabilidade .

Introducio para dgua qualidade parametros e
deles impacto nos ecossistemas e satde
humana .

Participacao nas aulas discussdes ; habilidade
para explicar o importancia de dgua qualidade .

Aprender como para use ferramentas simples
para medir agua qualidade parametros .

Manifestacoes de usando teste de pH tiras,
termometros e turbidez observacdes durante
trabalho de campo .

Observacao de correto ferramenta uso e
precisao de gravado dados .

Analisar e interpretar dados para identificar
padroes e preocupacoes .

Entrada coletada dados em planilhas e criando
graficos ou gréaficos para visualizacao .

Avaliacao de dados analise precisao e visual
representacao qualidade .

Comunicar descobertas efetivamente através
relatérios e apresentacoes .

Preparando interativo relatérios e
apresentacoes digitais resumindo agua
qualidade descobertas .

Avaliacdo de relatério clareza, visual apelacao ,
e profundidade de andlise .

Reflita sobre o importancia de sustentavel dgua
gerenciamento praticas .

Discussdes em grupo e escrito reflexdes na
agua monitoramento papel na sustentabilidade

Submissao de reflexao ensaios ou feedback
verbal durante discussoes .

Tarefas de

aprendizage

Reforcar entendimento de pH , temperatura e
turbidez papéis .

Tarefa H5P - arrastar e soltar.

Avaliacao por meio de tarefas interativas.

Avaliar entendimento de 4gua qualidade
monitoramento .

Tarefa H5P - multipla escolha.

Avaliacao por meio de tarefas interativas.
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