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Resultados

Atividades de ensino e
aprendizagem

Avaliacao

Ap0s realizar esta atividade, os
participantes serdo capazes de:

Os participantes aprenderdo a atingir esse
resultado especifico por meio das seguintes
atividades de aprendizagem:

Os participantes serdo avaliados quanto a
obtencao desse resultado especifico por
meio das seguintes tarefas de avaliacdo:

Formato de Aprendizagem Combinada -

Presencial

Entenda o conceito de renovavel energia e isso
é importancia na sustentabilidade .

Introducdo para renovavel energia fontes
(solar, edlica , hidrelétrica ) com o mundo real
exemplos .

Participacao em grupo discussoes ; habilidade
para lista e descrever renovavel energia
fontes .

Design e programar uma simulacao ou jogo
incorporando renovavel energia elementos .

Trabalho em grupo para brainstorming ,
storyboard e codificar um projeto usando
Arranhar ou Python.

Avaliacao de projeto criatividade , técnica
execucao , e integracio de renovavel energia
temas .

Melhorar resolucao de problemas e criativo
pensamento através codificacdo desafios .

Exercicios de depuracao , peer opinidao sessoes
e projeto iterativo refinamento .

Observacao de resolucao de problemas
abordagens e melhorias no projeto iteracoes .

Apresentar um projeto digital que integra
tecnologia e sustentabilidade conceitos .

Preparacao e entrega de grupo apresentacoes
explicando projeto caracteristicas e desafios .

Clareza , organizacao e profundidade de
explicacdo na apresentacao .

Reconhecer o papel de algoritmos na resolucao
de problemas do mundo real problemas .

Discussoes sobre como algoritmos sdo usado
na codificacdo simulacdes para sustentavel
solucoes .

Avaliacao através algoritmico l6gica no aluno
projetos .

Reflita sobre o importancia de integrando
tecnologia e sustentabilidade .

Discussoes em grupo e reflexdes individuais
sobre o impacto de deles projetos de
conscientizacdo e educacao sobre renovavel
energia .

Apresentacao de um trabalho escrito reflexdo
ou feedback verbal durante discussoes .

Tarefas de

aprendizage

Reforcar entendimento de renovavel energia
aplicacoes .

Tarefa H5P - arrastar e soltar.

Avaliacao por meio de tarefas interativas.

Avaliar entendimento de basico codificacao
principios e deles aplicacoes .

Tarefa H5P - multipla escolha.

Avaliacdo por meio de tarefas interativas.
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