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Resultados

Atividades de ensino e
aprendizagem

Avaliacao

Ap6s realizar esta atividade, os
participantes serdao capazes de:

Os participantes aprenderdo a atingir esse
resultado especifico por meio das seguintes
atividades de aprendizagem:

Os participantes serdo avaliados quanto a
obtencdo desse resultado especifico por
meio das seguintes tarefas de avaliacdo:

Reconhecer o que significa sustentabilidade e
por que ela é importante para o meio
ambiente e a sociedade.

Apresentacao com discussao em sala de aula
introduzindo a sustentabilidade e sua
importancia, incluindo exemplos da
comunidade local.

Participacao em discussdes em grupo;
reflexdes individuais sobre sustentabilidade.

Identifique exemplos de praticas sustentaveis
na escola ou na comunidade local.

Caca ao tesouro digital usando smartphones ou

tablets para documentar iniciativas ecolégicas
(por exemplo, lixeiras de reciclagem, aparelhos
de baixo consumo de energia).

Envio de fotos ou videos mostrando as
iniciativas identificadas.

Crie uma apresentacao digital ou um
infografico para compartilhar descobertas
sobre praticas de sustentabilidade.

Atividade guiada sobre como usar ferramentas
digitais (por exemplo, PowerPoint ou Canva )
para criar apresentacdes envolventes.

Avaliacao da apresentacio final ou infografico
quanto a criatividade e contetdo.

Explique como a tecnologia pode apoiar o
desenvolvimento sustentavel.

Discussao interativa e exemplos de como
ferramentas digitais (por exemplo, reunides
virtuais, colaboracio on-line) reduzem o
impacto ambiental.

Participacao da turma nas discussoes;
questionario sobre os principais pontos da
Sessao.

Colaborar efetivamente em equipes para
concluir um projeto de grupo.

Atividades em grupo: brainstorming, atribuicao
de funcoes e preparacao da apresentacao final
ou infografico .

Observacao do trabalho em equipe durante
atividades em grupo; feedback dos colegas
sobre colaboracao.

Reflita sobre como pequenas acoes contribuem
para os esforcos globais de sustentabilidade.

Formato de Aprendizagem Combinada -

Presencial

Exercicio de reflexao no final da atividade,
onde os alunos compartilham insights sobre
seu impacto na sustentabilidade.

Reflexdo escrita ou verbal compartilhada em
sala de aula.
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Entenda os principais conceitos de
sustentabilidade.

Tarefa H5P - certo-errado; tarefa H5P -
preencher a lacuna.

Avaliacao por meio de tarefas interativas.

Diferencie entre praticas ecolégicas e nao
ecologicas.

H5P-tarefa - multipla escolha; H5P-tarefa -
arrastar e soltar.

Avaliacao por meio de tarefas interativas.

Reconhecer exemplos de ferramentas digitais
que dao suporte a sustentabilidade.

Tarefas de
aprendizagem
infaratvac

Tarefa H5P - atividade de correspondéncia que
vincula ferramentas aos seus beneficios
ambientais.

Avaliacdo por meio de tarefas interativas.
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