
Nome da Atividade : Sustentabilidade na Virtual Mundo

Resultados Atividades de ensino e 
aprendizagem

Avaliação

Após realizar esta atividade, os 
participantes serão capazes de:

Os participantes aprenderão a atingir esse 
resultado específico por meio das seguintes 
atividades de aprendizagem:

Os participantes serão avaliados quanto à 
obtenção desse resultado específico por 
meio das seguintes tarefas de avaliação:
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Reconhecer o que significa sustentabilidade e 
por que ela é importante para o meio 
ambiente e a sociedade.

Apresentação com discussão em sala de aula 
introduzindo a sustentabilidade e sua 
importância, incluindo exemplos da 
comunidade local.

Participação em discussões em grupo; 
reflexões individuais sobre sustentabilidade.

Identifique exemplos de práticas sustentáveis 
na escola ou na comunidade local.

Caça ao tesouro digital usando smartphones ou 
tablets para documentar iniciativas ecológicas 
(por exemplo, lixeiras de reciclagem, aparelhos 
de baixo consumo de energia).

Envio de fotos ou vídeos mostrando as 
iniciativas identificadas.

Crie uma apresentação digital ou um 
infográfico para compartilhar descobertas 
sobre práticas de sustentabilidade.

Atividade guiada sobre como usar ferramentas 
digitais (por exemplo, PowerPoint ou Canva ) 
para criar apresentações envolventes.

Avaliação da apresentação final ou infográfico 
quanto à criatividade e conteúdo.

Explique como a tecnologia pode apoiar o 
desenvolvimento sustentável.

Discussão interativa e exemplos de como 
ferramentas digitais (por exemplo, reuniões 
virtuais, colaboração on-line) reduzem o 
impacto ambiental.

Participação da turma nas discussões; 
questionário sobre os principais pontos da 
sessão.

Colaborar efetivamente em equipes para 
concluir um projeto de grupo.

Atividades em grupo: brainstorming, atribuição 
de funções e preparação da apresentação final 
ou infográfico .

Observação do trabalho em equipe durante 
atividades em grupo; feedback dos colegas 
sobre colaboração.

Reflita sobre como pequenas ações contribuem 
para os esforços globais de sustentabilidade.

Exercício de reflexão no final da atividade, 
onde os alunos compartilham insights sobre 
seu impacto na sustentabilidade.

Reflexão escrita ou verbal compartilhada em 
sala de aula.
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Entenda os principais conceitos de 
sustentabilidade.

Tarefa H5P – certo-errado; tarefa H5P – 
preencher a lacuna.

Avaliação por meio de tarefas interativas.

Diferencie entre práticas ecológicas e não 
ecológicas.

H5P-tarefa – múltipla escolha; H5P-tarefa – 
arrastar e soltar.

Avaliação por meio de tarefas interativas.

Reconhecer exemplos de ferramentas digitais 
que dão suporte à sustentabilidade.

Tarefa H5P – atividade de correspondência que 
vincula ferramentas aos seus benefícios 
ambientais.

Avaliação por meio de tarefas interativas.
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