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Rezultaty

Dziatania dydaktyczne i edukacyjne

Forma oceny

Po ukonczeniu tego dziatania uczestnicy
beda:

Uczestnicy nauczg si¢ osiggac te konkretne
rezultaty poprzez nastepujace dziatania
edukacyjne:

Uczestnicy beda oceniani na podstawie
stopnia osiggni¢cia tych konkretnych
rezultatdow za pomocg nastepujacych zadan
oceniajacych:

Format
nauczania
mieszanego -
twarza w
twarz

Rozpoznawa¢ zasady zrdwnowazonego
rolnictwa i ich znaczenie.

Dyskusja w klasie wprowadzajgca do
zrbwnowazonego rolnictwa, jego zasad i
przyktaddéw szklarni.

Udziat w dyskusjach grupowych; indywidualne
refleksje na temat kluczowych zasad.

Projektowac wirtualny model szklarni
uwzgledniajgcy zrownowazone praktyki.

Kierowane korzystanie z bezptatnych narzedzi
online (np. Google SketchUp, Tinkercad) w celu
tworzenia i udoskonalania projektu cyfrowej
szklarni.

Przedstawianie i ocena cyfrowych modeli
szklarniowych pod katem kreatywnosci,
zrbwnowazonego rozwoju i wykonalnosci.

Potrafi¢ wyjasni¢, w jaki sposdb zrownowazone
cechy wptywajg na ochrone srodowiska.

Dyskusje grupowe i prezentacje podkreslajgce
role okreslonych cech, takich jak oszczedzanie
wody i odnawialne Zrddta energii.

Ocena prezentacji pod katem przejrzystosci i
gtebi wyjasnien na temat wptywu na
zréwnowazony rozwdj.

Wspotpracowac efektywnie w sSrodowisku
zespotowym

Grupowa burza mézgéw, przydzielanie rél i
wspodlne projektowanie wirtualnej szklarni.

Obserwacja dynamiki pracy zespotowej; opinie
rowiesnikow na temat wspotpracy i wktadu.

Wykorzystywaé narzedzia cyfrowe do
tworzenia i prezentowania innowacyjnych

Praktyczne wykorzystanie platform do
modelowania cyfrowego i narzedzi

Ocena prezentacji cyfrowych lub infografik pod
katem umiejetnosci technicznych i
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pomystéw.

prezentacyjnych w celu wizualizacji i
komunikowania pomystéw.

atrakcyjnosci wizualnej.

Dostrzega¢ potencjat technologii w
rozwigzywaniu wyzwan zwigzanych ze
zréwnowazonym rozwojem

Cwiczenie refleksyjne na koniec zaje¢, w
ktérym uczniowie dzielg sie spostrzezeniami na
temat roli technologii w zréwnowazonym
rozwoju.

Refleksje pisemne lub ustne; udziat w
dyskusjach klasowych na dany temat.

Interaktywne
zadania
edukacyjne,
grywalizacja,
zachecanie
(nudging) /
online

Rozréznieniaé zréwnowazone i
niezrébwnowazone praktyki projektowe.

Zadanie H5P — uzupetnianie luki

Ocena poprzez zadania interaktywne

Wzmacnia¢ wiedze na temat kluczowych cech
zrownowazonego rolnictwa.

Zadanie H5P — gra memory

Ocena poprzez zadania interaktywne

Sprawdza¢ wiedze na temat zasad i
praktycznych zastosowan

Zadanie H5P — wielokrotny wybér

Ocena poprzez zadania interaktywne
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