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Crearea unei aplicatii mobile de economisire a apei
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Formatul de

intelegerea importantei conservirii

apei pentru mediu

Importanta conservdrii aper. Elevii sunt impartiti in
grupuri mici pentru a discuta de ce este esentiald
conservarea apei si pentru a impartdsi modalitati de a
economisi apa in viata de zi cu zi. In plus, este difuzat un
scurt videoclip despre schimbarile climatice si
diminuarea resurselor naturale de apa.

Observarea si evaluarea la clasd se
bazeazd pe schimbul de idei al
elevilor cu privire la necesitatea
conservarii apei.

cheie
de

Identificarea caracteristicilor
pentru o aplicatie mobila
economisire a apei

Dezvoltarea caracteristicilor aplicatiei: Grupurile decid
asupra caracteristicilor esentiale pe care ar trebui sa le
aiba o aplicatie mobila de economisire a apei. Exemplele
includ sfaturi pentru economisirea apei si urmadrirea
consumului zilnic de apd. Un design comun al aplicatiei
este creat pe baza caracteristicilor selectate.

Elevii 1si prezintd proiectele de
aplicatii clasei in grupuri si primesc

feedback de la alte grupuri.

Codificarea functiilor de baza ale
aplicatiei

Atelier de codare: Elevii codifica functiile principale ale
aplicatiei folosind programarea bazatd pe blocuri din
App Inventor. De exemplu, ei adauga o functie de buton|
legata de "Sfaturi pentru economisirea apei". Fiecare
grup primeste indrumare si lucreaza in colaborare pentru
a rezolva problemele de codare.

Grupurile isi testeazd aplicatiile cu
ajutorul "AI Companion" si prezinta
clasei  problemele  intampinate,
primind sugestii pentru imbunatatirea)
aplicatiei lor.

Conceperea  unei campanii de
sensibilizare cu privire la conservarea
apei

Campanie de sensibilizare: Grupurile dezvolta o idee de
campanie, cum ar fi un poster, un videoclip sau un
banner, pentru a promova conservarea apei. Fiecare grup
isi prezintd campania in fata clasei, subliniind
importanta conservarii apei si beneficiile aplicatiei.

Campaniile sunt prezentate clasei, iar
cele mai eficiente idei sunt
identificate prin discutii in clasd. O
scurtd autoevaluare este colectatd de
la studenti.
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~ Haideti sa cunoastem site-ul web unde
g va fi realizata aplicatia mobila. HS5P-task - alegere multipla Evaluare prin sarcini interactive
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