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Proiectarea unei sere virtuale
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Rezultate

Activitati de predare si invatare

Evaluare

Recunoasterea principiilor agriculturii
sustenabile si a importantei acestora.

Discutie Tn clasa despre agricultura sustenabila,
principiile sale si exemple de sere ecologice.

Participare la discutii de grup; reflectii
individuale asupra principiilor cheie.

Proiectarea unui model de sera virtuala care
fncorporeaza practici sustenabile.

Utilizarea ghidata a unor instrumente online
gratuite (ex. Google SketchUp, Tinkercad)
pentru crearea si rafinarea unui design digital
de sera.

Predarea si evaluarea modelelor de sera
digitale pentru creativitate, sustenabilitate si
fezabilitate.

Explicarea modului in care caracteristicile

sustenabile contribuie la conservarea mediului.

Discutii de grup si prezentari privind rolul unor
caracteristici specifice, precum economisirea
apei si utilizarea energiei regenerabile.

Evaluarea prezentarilor pentru claritate si
profunzimea explicatiilor privind impactul
asupra sustenabilitatii.

Colaborarea eficienta intr-un mediu de echipa.

Brainstorming in grup, atribuirea rolurilor si
proiectarea in colaborare a unei sere virtuale.

Observarea dinamicii de lucru n echipa;
feedback intre colegi privind colaborarea si
contributia.

sustenabile.

‘é Utilizarea instrumentelor digitale pentru a crea | Utilizarea practica a platformelor de modelare Evaluarea prezentarilor digitale sau a
g si prezenta idei inovatoare. digitala si a instrumentelor de prezentare infograficelor pentru abilitati tehnice si
oy pentru a vizualiza si comunica idei. atractivitate vizuala.
E Reflectia asupra potentialului tehnologiei de a Exercitiu de reflectie la finalul activitatii, in care | Reflectii scrise sau verbale; participare la
g § aborda provocarile sustenabilitatii. elevii Tsi impartasesc ideile despre rolul discutii in clasa pe aceasta tema.
o S tehnologiei in sustenabilitate.
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=8
Diferentierea intre practici de design Sarcina H5P — completarea spatiilor libere. Evaluare prin sarcini interactive.
° sustenabile si nesustenabile.
>
g %o Consolidarea cunostintelor despre Sarcind H5P — joc de memorie. Evaluare prin sarcini interactive.
g 5 caracteristicile cheie ale agriculturii
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Testarea cunostintelor despre principii si
aplicatii practice.

Sarcina H5P — alegere multipla.

Evaluare prin sarcini interactive.
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