Namele activitatii:

STEM for inclusive Schools
Matricea rezulatelor invatarii

Sustenabilitate in lumea virtuala
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Rezultate

Activitati de predare si invatare

Evaluare

Recunoasca ce inseamna sustenabilitatea si
de ce este importanta pentru mediu si
societate.

Prezentare cu discutie in clasa introducand
sustenabilitatea si semnificatia acesteia,
inclusiv exemple din comunitatea locala.

Participare la discutii de grup; reflectii
individuale asupra sustenabilitatii.

Identifice exemple de practici sustenabile in
scoala sau comunitatea locala.

Vanatoare digitald de comori folosind
telefoane sau tablete pentru a documenta
initiative ecologice (ex. cosuri pentru reciclare,
aparate eficiente energetic).

Predarea fotografiilor sau videoclipurilor care
prezinta initiativele identificate.

Creeze o prezentare digitala sau un
infografic pentru a impartasi descoperirile
despre practicile de sustenabilitate.

Activitate ghidata despre cum sa se utilizeze
instrumente digitale (ex. PowerPoint sau
Canva) pentru a crea prezentari atractive.

Evaluarea prezentarii sau infograficului final
pentru creativitate si continut.
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afin

Explice cum poate tehnologia sprijini
dezvoltarea durabila.

Discutie interactiva si exemple despre cum
instrumentele digitale (ex. intalniri virtuale,
colaborare online) reduc impactul asupra
mediului.

Participare la discutii in clasa; test grila despre
ideile principale ale sesiunii.

Colaboreze eficient in echipa pentru a
finaliza un proiect de grup.

Activitati de grup: brainstorming, atribuirea
rolurilor si pregatirea prezentarii sau
infograficului final.

Observarea muncii Tn echipa in timpul
activitatilor; feedback de la colegi privind
colaborarea.

tare mixta, fat

inva

Reflecteze asupra modului in care actiunile
mici contribuie la eforturile globale pentru
sustenabilitate.

.....

elevii Impartasesc perspective despre impactul
lor asupra sustenabilitatii.

Reflectii scrise sau verbale Tmpartasite in clasa.
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STEM for inclusive Schools
Matricea rezulatelor invatarii
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Diferentieze intre practici prietenoase cu
mediul si cele care nu sunt.

Sarcina H5P — alegere multipla; Sarcina H5P —
trage si plaseaza.

Evaluare prin sarcini interactive.

Recunoasca exemple de instrumente
digitale care sprijina sustenabilitatea.

are interacyiva

Sarcina H5P — activitate de potrivire care leaga
instrumentele de beneficiile lor pentru mediu.

Evaluare prin sarcini interactive.
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