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-0
T

Numele activitatii:"Expeditie de Conservare a Faunei Salbatice cu Realitate Augmentata (AR)".

Rezultate

Activitati de predare si invatare

Evaluare

Dupa parcurgerea acestei activitati,
participantii vor putea:

Participantii vor fi invatati sa atinga acest
rezultat specific prin urmatoarele activitati de
invatare:

Participantii vor fi evaluati pe baza realizarii
acestui rezultat specific prin urmatoarele
sarcini de evaluare:

fata

ain

nva

Format de

tare mixt - Fat

Format de invdtare mixt - Fata in fata

intelegerea semnificatiei conservarii faunei
salbatice si a rolului acesteia in biodiversitate.

Participarea la discutii de grup; capacitatea de
a descrie conceptele cheie de conservare.

Utilizarea tehnologiei AR pentru a explora si
analiza reprezentari virtuale ale speciilor pe
cale de disparitie.

Activitati practice cu aplicatii AR gratuite

precum Seek by iNaturalist si WWF Free Rivers.

Observarea implicarii elevilor in utilizarea
instrumentelor AR si precizia identificarii
speciilor.

Identificarea si documentarea speciilor,
habitatelor si impactului uman asupra
biodiversitatii.

Lucru pe teren folosind aplicatii AR pentru a
localiza si studia fauna virtual3; inregistrarea
rezultatelor in jurnale digitale.

Completarea tabelelor de observatie
structurate; calitatea notitelor si a speciilor
documentate.

Analizarea datelor colectate si discutarea
strategiilor de conservare.

Compararea rezultatelor din locatii diferite;
discutarea amenintarilor la adresa habitatelor
si a solutiilor posibile.

Evaluarea abilitatilor de analiza a datelor si de
rezolvare a problemelor in cadrul discutiilor
despre conservare.

Dezvoltarea abilitatilor de investigare
stiintificd, gandire critica si rezolvare de
probleme.

invatare bazata pe investigatie, unde elevii
investigheaza relatia dintre activitatea umana
si declinul speciilor.

Dezbateri in clasa si planuri scrise de actiune
pentru conservare.

Comunicarea rezultatelor prin rapoarte
interactive sau prezentari.

Pregatirea de rapoarte digitale, bloguri sau
prezentari video care sa rezume concluziile.

Claritatea, profunzimea analizei si creativitatea
in prezentarea finala.

Integrarea domeniilor STEM in eforturile de
conservare.

Explorarea rolului stiintei, tehnologiei,
ingineriei si matematicii in conservarea faunei
salbatice.

Discutii de grup si reflectii asupra abordarilor
interdisciplinare ale conservarii.

Evaluarea modului in care AR imbunatateste
educatia ecologica si implicarea.

Exercitii de reflectie in care elevii evalueaza
eficienta AR Tn constientizarea conservarii.

Depunerea de reflectii scrise sau feedback
verbal in timpul discutiilor.
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