Numele Activitatii: Proiect de Codare Energie Regenerabila
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Dupa ce au efectuat aceasta
activitate, participantii vor fi capabili:

Participantii vor fi invatati sa atinga acest
rezultat specific prin urmatoarele activitati
de invatare:

Participantii vor fi evaluati cu privire la
atingerea acestui rezultat specific prin
urmatoarele sarcini de evaluare:

Tntelegeti conceptul de energie
regenerabila si importanta acesteia in
durabilitate.

Introducere in sursele de energie
regenerabila (solar, eolian, hidro) cu
exemple din lumea reala.

Participarea la discutii de grup; capacitatea
de a enumera si descrie sursele de energie
regenerabila.

Proiectati si programati o simulare
sau un joc care incorporeaza
elemente de energie regenerabila.

Lucru in grup pentru a face brainstorming,
a crea scenarii si a codifica un proiect
folosind Scratch sau Python.

Evaluarea creativitatii proiectului, executia
tehnica si integrarea temelor de energie
regenerabila.

Tmbunatétiti rezolvarea problemelor
si gandirea creativa prin provocari de
codificare.

Exercitii de depanare, sesiuni de feedback
de la colegi si rafinare iterativa a
proiectului.

Observarea abordarilor de rezolvare a
problemelor si a imbunatatirilor in iteratiile
proiectului.

Prezentati un proiect digital care
integreaza concepte de tehnologie si
durabilitate.

Pregatirea si livrarea prezentarilor de grup
care explica caracteristicile si provocarile
proiectului.

Claritatea, organizarea si profunzimea
explicatiei in prezentare.
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