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Structura activitatii -

Despre tema

A INTRODUCERE Ce sunt sursele regenerabile de energie?
Cum sa incepem codificarea?

B FAZA DE EXPERIMENT Despre experiment

Aflati elementele de baza ale codarii folosind Scratch sau
Python.

Proiectati o simulare sau un joc care incorporeaza concepte
de energie regenerabila.

Dezvoltati abilitatile de rezolvare a problemelor si de
gandire creativa.
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A: Despre tema/subiect

Ce sunt sursele regenerabile de energie?
Cum sa incepem codificarea?
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Ce sunt sursele regenerabile de energie?

1. Energie solara:

Capteaza lumina soarelui si o transforma in energie electrica.
Exemplu: panouri solare pe sau ferme solare.

2. Energia eoliana:

Utilizeaza turbine eoliene pentru a genera energie.

Exemplu: parcuri eoliene offshore si onshore.

3. Energie hidro:

Transforma apa in miscare in energie electrica.

Exemplu: baraje hidroelectrice si energia mareelor.
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*Reduce dependenta de combustibilii fosili.

*Minimizeaza emisiile de gaze cu efect de serd.”

* Sprijina dezvoltarea durabila si independenta
energetica. :

‘ Importanta energiei regenerabile

Pixabay picture by Myriams-Fotos — free licence
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Bazele codificarii

= Ce este codificarea?

Scrierea de instructiuni pentru computere pentru a executa sarcini.
= Concepte cheie:

» Bucle: repeta actiunile eficient.

» Conditionale: Luati decizii in programe.

» Variabile: stocati si manipulati datele.
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Platforme pentru proiect

Scratch :

Programare bazata pe blocuri, ideala pentru incepatori.
Instrumente de design interactiv si vizual.

Python:

Programare bazata pe text pentru utilizatori avansati.

Flexibilitate pentru a crea simulari complexe.
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Cum saincep =
codificarea cu Al Introduction
|7|4YTO N? B. Variables

C. Arithmetic

Hello Bro Code

You are 25 years old

SURTRIRE

DO

https://www.youtube.com/watch?v=Sg4GMVMdOPo
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https://www.youtube.com/watch?v=Sg4GMVMdOPo
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Ghid pentru -
1 cepétori n o
to Scratch
cratch

https://www.youtube.com/watch?v=z0a509Yq ZU
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https://www.youtube.com/watch?v=zOa5o9Yq_ZU

N
T

Cum se intalneste energia regenerabila cu codificarea
1. Simulari:
Modelati modul in care panourile solare genereaza energie.
- Vizualizati turbinele eoliene care transforma energia cinetica in electricitate.

2. Jocuri:

Creati provocari care impun jucatorilor sa echilibreze sursele de energie.

Personaje de design alimentate de energie regenerabila.
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Sa aflam mai multe
despre sursele

regenerabile de
energie

Pixabay picture by Maria Maltseva — free licence
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Tehnologii ale energiei solare si impact global

Cum functioneaza panourile solare:

Celulele fotovoltaice transforma lumina solara in energie electrica.

Beneficii:
Sursa de energie curata, regenerabila si abundenta.
Reduce amprenta de carbon si dependenta de combustibilii fosili.

Provocari:

Exemple: panouri solare pe acoperis, ferme solare.

Costul initial ridicat si variabilitatea eficientei in functie de lumina soarelui.

Reciclarea si eliminarea panourilor solare vechi.
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Energia eoliana: avantaje si provocari

Cum functioneaza turbinele eoliene:

Turbinele transforma energia cinetica din vant in electricitate.
Tipuri: parcuri eoliene onshore si offshore.

Avantaje:

Una dintre cele mai ieftine surse de energie regenerabila.
Poate fi instalat in zone indepartate si rurale.

Provocari:

Impact asupra populatiilor de pasari si lilieci.

Zgomot si preocupari estetice.
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Hidroenergia si implicatiile sale asupra mediului

Cum functioneaza barajele hidroelectrice:
= Apa curge prin turbine, generand energie electrica.
= Include sisteme de energie mare si valurilor.
Beneficii:
= Sursa de energie fiabila si eficienta.
= Ofera controlul inundatiilor si stocarea apei.
Impactul asupra mediului:
= Altereaza ecosistemele si afecteaza migratia pestilor.
= Deplasarea otentiala a comunitatilor din apropierea amplasamentelor de
baraj.
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oceanice (OTEC) in regiunile
tropicale.

= Retele inteligente care
integreaza energia
regenerabila cu sistemele
traditionale.

Co-funded by
the European Union

Inovatii in sistemele de energie
regenerabila
= Ferme solare plutitoare pe
rezervoare si lacuri.
= Turbine eoliene cu ax vertical
pentru medii urbane.
= Conversia energiei termice
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Rolul Al in energia regenerabila

‘ = Predictia cererii de energie folosind invatarea automata.
= Optimizarea amplasarii panourilor solare cu algoritmi Al.
/ = Gestionarea eficienta a retelelor energetice prin analize predictive.

* X %
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Tendinte viitoare in tehnologie si energie

= |ntegrarea |A cu sistemele de energie regenerabila.

= Dezvoltarea de solutii de stocare a energiei, cum ar fi bateriile avansate.
= Extinderea sistemelor energetice descentralizate, cum ar fi microretelele.
= |novatii in productia de biogaz si biocombustibil.
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Si... Mai multe despre
codificare!

Pixabay picture by TyliJura — free licence
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Scratch: Sfaturi si trucuri pentru incepatori

= Utilizati sabloane predefinite pentru a accelera dezvoltarea.

/ = Impartiti proiectul in sarcini mai mici, gestionabile.

= Experimentati cu sprite-uri, fundaluri si efecte sonore.
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Python:

Elemente de baza pentru proiecte avansate

= Concentrati-va pe biblioteci cheie precum Pygame pentru dezvoltarea jocurilor.
= Utilizati bucle si conditionale pentru elementele interactive.
= |Instrumente de depanare pentru identificarea si remedierea erorilor.
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Depanare si strategii de rezolvare a problemelor

Erori comune: lipsa de sintaxa, logica incorecta, bucle infinite.

Solutii:
= Cod de testare in segmente mici.
= Utilizati instructiuni de tiparire pentru a urmari valorile variabilelor.
= Colaborati cu colegii pentru perspective noi.
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Crearea de simulari interactive

= Adaugati intrarea utilizatorului pentru a face simularea captivanta.
= Utilizati animatii pentru a demonstra fluxul de energie in sisteme.
= Includeti urmarirea scorurilor pentru jocurile educationale.
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1. Desenati o organigrama care
contureaza structura proiectului.

2. Definiti scopul si principalele
caracteristici ale proiectului.

3. Atribuiti roluri si responsabilitati
in cadrul grupului.

Pixabay picture by TyliJura — free licence
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Greseli frecvente in codificare si cum sa le evitati

= Am uitat sa salvez progresul in mod regulat.
= Supracomplicarea codului fara a testa functionalitatea de baza.

/ = |gnorarea experientei utilizatorului (UX) in designul jocului.
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Beneficiile integrarii codarii cu educatia pentru durabilitate

= Imbunatiteste rezolvarea problemelor si gandirea critica.
= Stimuleaza colaborarea si munca in echipa.

= Pregateste studentii pentru cariere in tehnologie si sustenabilitate.

\
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B:Proiectul de codificare a
energiei regenerabile
Faza de instruire
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Sarcina ta:

4 )

* Incepeti s programati simulari sau jocuri de energie

regenerabil3. b ~

4 A

* Ai6zile.
(& J
4 )

VY N . . (V) .
Lucreaza in grupuri si arata rezultatele celorlalti.
& J
The European Commission support for the production of this publication does not constitute an s s o Cofurided b
@ ® @ endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot * * h E y .
be held responsible for any use which may be made of the information contained therein. S the European Union

* %



1. Discutati despre importanta energiei regenerabile (solare, eoliene, hidro) pentru durabilitate.

inclusive
UOES
2. Descoperiti exemple de aplicatii reale ale energiei regenerabile.
3. Invatati concepte de codare relevante pentru proiect (de exemplu, bucle, conditionale, variabile).

4. Descoperiti functionalitatea de baza in Scratch sau Python, cum ar fi crearea de sprite-uri sau utilizarea comenzilor simple. 5. G3siti idei pentru simularea sau jocul lor, concentrandu-se pe integrarea temelor de energie regenerabila

1.Explorati exemple de proiecte de codificare care implica energie regenerabila.
2. Identificati elementele cheie pe care sa le includeti in proiectele dvs.

3. Subliniaza-ti obiectivele proiectului si deseneaza un storyboard de baza sau o
diagrama de flux.

4. Folosind Scratch sau Python, incepeti sa va programati simularile sau jocurile.
5. Incorporati elemente de energie regenerabild, cum ar fi personaje alimentate
de panouri solare sau provocari rezolvate folosind energia eoliana.

6. Impartasiti-va progresul si primiti feedback constructiv.

* X %
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1. Depanati codul si imbunatatiti-va proiectul pentru o functionalitate buna.
2. Pregateste o prezentare care sa prezinte proiectul tau, inclusiv:

3. Conceptul de energie regenerabila integrat. —

4. Cum a fost folosita codificarea pentru a aduce ideea la viata.

5. Provocari intampinate si solutii implementate.

1. Prezentati-va proiectul la clasa, demonstrand simularea sau jocul.
2. Participati la o discutie la nivel de clasa despre creativitatea si fezabilitatea

proiectelor.
3. Reflectati asupra importantei combinarii codarii cu conceptele de durabilitate.

* X %
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H5P- TEMA:

Trageti cuvintele — Surse de energie regenerabila

Potriviti tipul de energie regenerabila cu descrierea acesteia:

Energie solara — Capteaza lumina soarelui pentru a genera electricitate.

Energia eoliana — Utilizeaza turbinele eoliene pentru a transforma vantul in energie.
Energie hidro — genereaza energie electrica din apa in miscare.

Test — Codificare si energie regenerabila

1. Care este avantajul utilizarii buclelor in codificare?
a) Economiseste timp si reduce sarcinile repetitive.
b) Face codul mai greu de inteles.

c) Creste utilizarea memoriei.

2. Care sursa de energie regenerabila ar fi cea mai buna pentru o locatie cu lumina solara constanta?
a) Energia eoliana

b) Energie hidro

c) Energie solara

The European Commission support for the production of this publication does not constitute an
@ @ @ endorsement of the contents which reflects the views only of the authors, and the Commission cannot
be held responsible for any use which may be made of the information contained therein.

Co-funded by
the European Union




for

inclusive
schools

FELICITARI!

Ati finalizat activitatea
Energie Regenerabila
Proiect de codare!
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