Name der Aktivitat:

STEM for inclusive schools
Lernergebnis-Matrix

Bau eines einfachen Seismographen

Ergebnisse

Lehr- und Lernaktivitaten

Bewertung

Nach der Teilnahme an dieser Aktivitcit sind
die Teilnehmer*innen in der Lage:

Die Teilnehmer*innen sollen durch die
folgenden Lernaktivitdten lernen, dieses
spezifische Ergebnis zu erreichen:

Die Teilnehmer*innen werden anhand der folgenden
Bewertungsaufgaben auf das Erreichen dieses spezifischen
Ergebnisses gepriift:

Blended

Learning

Format -
Face-to-Face

Verstehen, wie ein Seismograph funktioniert,
um Bodenbewegungen zu erkennen und
aufzuzeichnen.

Prasentation und Videos tber den
Seismographen, Diskussionen

Gruppendiskussionen zur Bewertung des Verstandnisses
der Schiiler*innen fiir die Konzepte

Anwendung des technischen
Entwurfsprozesses, um ein einfaches
Seismographenmodell zu entwerfen und zu
bauen.

Erklaren Sie die Grundprinzipien:
aufgehangte Masse, Aufzeichnungsgerat
(Stift/Marker), Bodenanker.

Praktische Bewertung, bei der die Schiiler*innen die
Bestandteile eines Seismographen identifizieren und
beschreiben

Erfahren Sie mehr tiber die Bedeutung von
Stabilitat und Empfindlichkeit bei der
Entwicklung von Instrumenten.

Zeigen Sie, wie die Bodenbewegung die
aufgehangte Masse bewegt und einen
Rekord aufstellt.

Beobachtung von Schiilerbeteiligung, Teamarbeit,
Problemldsung

Entwicklung von kritischem Denken und
Problemldsungskompetenz.

Ermutigen Sie zu Ideen fir Materialien
und Designl6sungen und stellen Sie eine
Liste moglicher Materialien zur
Verfligung (Strohhalme, Schnur,
Murmeln, Biroklammern, Schaumstoff,
Karton, Gummibander).

Erstellen Sie das Seismographenmodell
und testen Sie es, ermitteln Sie Probleme
und nehmen Sie Verbesserungen vor.

Bewerten Sie Design und Funktionalitdt anhand von
Kriterien.

Entwicklung von Fahigkeiten zur Beobachtung,
Datenerfassung und -analyse.

Einflhrung einer einfachen
Datenerfassung
die Schiler*innen anleiten, die Daten zu

Lassen Sie die Schiler*innen ihre Modelle vor der Klasse
prasentieren und ihre Entscheidungen und Ergebnisse
erlautern.
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analysieren und Schlussfolgerungen Gber
die Leistung des Modells zu ziehen.

Interaktive

Lernaufgabe | sejsmograph Definition H5P-Aufgabe - wahr/falsch Bewertung durch interaktive Aufgaben
n,

Gamification
/ Nudging / | Seismographen-Komponenten H5P-Aufgabe - Kreuzwortratsel Bewertung durch interaktive Aufgaben
Online

Uber das Seismogramm H5P-Aufgabe - einmalige Auswabhl Bewertung mittels interaktiver Aufgabe
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