Numele activitatii: Design de montagne russe

STEM for inclusive Schools
Learning Outcome Matrix

Rezultate

Activitati de predare si invatare

Evaluare

Dupa ce au finalizat aceasta activitate, participantii
vor fi capabili sa:

Participantii vor fi Tnvatati sa atinga acest
rezultat specific prin urmatoarele activitati
de invatare:

Participantii vor fi evaluati In functie de
realizarea acestui rezultat specific prin
urmatoarele sarcini de evaluare:

a_

Colaborare in echipe eterogene. (Elevii mai avansati isi
asuma rolul de trainer/lider, iar elevii mai putin
avansati lucreaza alaturi de cei mai experimentati si
fnvata)

Grupare deliberata a elevilor cu performante
ridicate si scazute pentru a tine cont de ideea
de incluziune.

llustrarea dinamicii grupului.

isi aprofundeaza abilitatile motorii fine si intelegerea

Clipvideo, carton, foarfecd, lipici, sabloane de

Verificarea a ceea ce a fost construit — daca

">'<' tehnica prin construirea unui Rollercoaster sau a unei | desen. functioneaza, atunci functioneaza.
‘E Roti Ferris cu resurse limitate.

g Rezolva o problema fizica/matematica in relatie cu Sarcini legate de grup. Evaluare de catre grup.

5 modelul lor si fac ajustari.

=

=

Format de
Fata in fata

Ei isi prezinta rezultatele si evalueaza solutia colegului
de grup. Ofera feedback constructiv.

Prezentati prototipul dupa patru lectii.
Explicati de ce au fost luate anumite decizii in
ceea ce priveste constructia, autenticitatea si
variabilitatea.

Posibile Tmbunatatiri.

Cercetare independenta pe internet (Ei folosesc
YouTube si alte surse online pentru a proiecta
prototipul)

Videoclipuri YouTube despre cum ar putea
arata produsul pot fi utilizate pentru suport si
motivatie.

Realizarea ajustarilor si imbunatatirilor.

Sarcini de
invatare
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