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Etkinlik icin Calisma Kagidi:

Rollercoaster Tasarimi

faaliyetin adi

GoOrev tanimi:
Gorevi bitirme stiresi: 180 dakika

Okulda Robotik 6gretim tnitesinin bir parcasi olarak, tc istasyonlu bir istasyon
calismasi hazirlanmistir. istasyon calismasi, 6grencilerin ihtiyaclarini dikkate alan
kapsayici bir yaklasim saglar. Yeni baslayanlar icin bir istasyon, ileri dizey
ogrenciler icin bir istasyon ve uzmanlar icin bir istasyon bulunmaktadir.

@ ilk istasyonda (yeni baslayanlar icin) &grenciler bir Minik Hiz Arabasi

olustururlar

@ ikinci istasyonda (ileri seviye icin) 6grenciler hidrolik bir robot kolu

olustururlar.

@ Uciincii istasyonda (uzmanlar icin) 6grenciler Lego Mindstorms kullanarak

bir robot yaparlar.

Sonunda, 6gretmen sonuclari istasyon icinde karsilastirir. Tipki bir jirinin
performansi, 6zglnligu, sunumu ve hassasiyeti degerlendirdigi gibi, 6gretmenin
de bunun icin bir kriter katalogu vardir.

Malzemeler:
f

iki istasyon

@ istasyon 1 - Kagit Roller Coaster:

Karton
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Kart stogu veya kagit
Makas

Bant mermer
Dizlstl Bilgisayar

@ istasyon 2 - Malzeme kutusu:

Karton sablon ve yapistirici
Dizistu Bilgisayar

Y

. o 9

Yontem: A
Grup calismasi

Talimatlar:

Istasyon 1:
https://www.youtube.com/watch?v=U7XYzPfutBs

Videodaki sablonlari kullanin.

@ Dz cizgiler boyunca kesin

@ Kesikli cizgiler boyunca katlayin

@ Raylari bikerek sekillendirin
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@ Yerinde tutmak icin bant tirnaklari

@ Farkli sekiller yapin

@ Tepeler, Dongtler ve Egriler Olusturun
@ Bir destek ile baslayin

@ Pistinizi olusturun

@ Test edin!

Gorev 1 (agrr)
Rollercoaster hizlanmasi

Surtiinme ihmal edildiginde, hiz potansiyel enerjinin kinetik enerjiye déntismesinden
kaynaklanir: mgh=(%)mv? Burada m arabanin kitlesi, g yercekimine bagli ivme ve v hizdir.

Donlislim sunu verir: v=\/(2gh)

Gorev 2 (Orta Seviye)

15 dakikada ne kadar tur

Gorev: Bir rollercoaster arabasinin bir turu tamamlamasi icin 3 dakikaya ihtiyaci vardir.
Araba 15 dakika icinde kag tur tamamlayabilir?

Coziim: Toplam stireyi bir turluk stireye bélin:Tur basina 3 dakika15 dakika

Gorev 3 (Orta Seviye)

Kuyruk teorisi
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Gorev: Bir eglence parkinda ortalama bekleme siiresi 20 dakika ve varis hizi dakikada 30
kisi olan bir rollercoaster bulunmaktadir. Herhangi bir zamanda kuyruktaki ortalama kisi
sayisini hesaplayin.

Coziim: Littles'in L=AW formliind kullanin; burada L kuyruktaki ortalama kisi sayisi, A varis
orani ve W bekleme siiresidir: L=30 kisi/dakikax20 dakika=600 kisi

Gorev 4 (Baslangic)

Ortalama hiz

Gorev: Bir roller coaster araci 2 dakikada 600 metre yol alir. Ortalama hizi dakika basina
metre cinsinden hesaplayin.

Coziim: Mesafeyi slireye boliin:2 dakika600 metre=Dakikada 300 metre

Istasyon 2:

https://www.youtube.com/watch?v=1iYwvIW8qcM

Videodaki sablonlari kullanin.

@ Kartonu kesin

@ Yerinde tutmak icin bant tirnaklari
@ Yapistirici kullanin

@ Pistinizi olusturun

@ Test edin!

Gorev 1 (agrr)

Bir gondolun hizinin hesaplanmasi

Gorev: Her 10 dakikada bir donmesi halinde 50 metre ¢apindaki dénme dolabin dis
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tarafindaki bir gondolun dogrusal hizini hesaplayin.

Coziim: ilk olarak dénme dolabin cevresini hesaplayalim: U=nixd=rix50 metre=157 metre
Bir dons icin saniye cinsinden stire: 10 dakikax60 saniye/dakika=600 saniye v hizi: v=600
saniye1l57 metre=

Gorev 2 (Orta Seviye)

15 dakikada ne kadar tur

Gorev: Bliylk bir tekerlegin bir turu tamamlamasi icin 20 saniyeye ihtiyaci vardir. Tekerlek
15 dakika icinde kac tur donebilir?

Coziim: Toplam stireyi bir tur stiresine bolin:Tur basina 0,2 dakika15 dakika

Gorev 3 (Orta Seviye)

Kuyruk teorisi

Gorev: Bir eglence parkinda ortalama bekleme siiresi 20 dakika ve varis hizi dakikada 30
kisi olan bir rollercoaster bulunmaktadir. Herhangi bir zamanda kuyruktaki ortalama kisi
sayisini hesaplayin.

Coziim: Littles'in L=AW formuliind kullanin; burada L kuyruktaki ortalama kisi sayisi, A varis
orani ve W bekleme siiresidir: L =30 kisi/dakikax20 dakika=600 kisi

Gorev 4 (Baslangic)

Gondol hizi

Gorev: Bir gondol 30 metrelik bir mesafeyi 1 dakikada kat eder. Gondol 5 dakika icinde ne
kadar yol kat eder?

Coziim: Dakikada kat edilen mesafeyi siire ile carpin: 30 metrex5=150 metre

Avrupa Komisyonu'nun bu yayinin hazirlanmasina verdigi destek, yalnizca yazarlarin gérislerini yansitan icerigin onaylandigi anlamina

gelmez ve Komisyon, bu yayinin herhangi bir sekilde kullanilmasindan sorumlu tutulamaz.
@. BY SA

burada yer alan bilgiler.



